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RESUMEN 

Esta investigación planteó como objetivo general determinar la influencia del uso 

de la plataforma Quizizz en las habilidades receptivas del aprendizaje del idioma 

inglés en estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución Educativa 

Cristo Rey, Tacna, 2023. La metodología se fundamentó en un tipo de investigación 

aplicada, tomando un diseño preexperimental contando con un solo grupo. La 

población estuvo conformada por 36 estudiantes perteneciente al primer grado del 

nivel primario de la Institución Educativa Cristo Rey estudiantes, de los cuales a 

través de un muestreo no probabilístico intencional y los diversos criterios de 

selección se contó con una muestra final de 36 estudiantes. La recolección de la 

información en el pre y postest se realizó a través del examen internacional de nivel 

Pre A1- Starters de la Universidad Cambridge. Los resultados demostraron que en 

la prueba de ingreso los estudiantes tuvieron una media de 9,14 (±3,13) puntos; 

mientras que, en la evaluación de salida la media fue de 16,2 (±4,21) puntos, 

contando con un p valor < 0,05. Por lo tanto, se pudo concluir que el uso de la 

plataforma Quizizz influye significativamente en las habilidades receptivas del 

aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer año de nivel primario de la 

Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023. 

Palabras clave: educación primaria, examen internacional, Universidad Cambridge, 

idioma inglés, plataforma de aprendizaje.   
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ABSTRACT 

The general objective of this research was to determine the influence of the use of 

the Quizizz platform on the receptive English language learning skills of first-year 

primary school students at the Cristo Rey Educational Institution, Tacna, 2023. The 

methodology was based on a type of applied research, taking a pre-experimental 

design with a single group. The population consisted of 36 students belonging to 

the first grade of the primary level of the Cristo Rey Educational Institution, of 

which a final sample of 36 students was considered through a purposive non-

probability sampling and the various selection criteria. The collection of 

information in the pre and posttest was carried out through the international Pre A1 

level exam - Starters of the University of Cambridge. The results showed that 

students had an average of 9.14 (±3.13) points in the entrance exam; On the other 

hand, in the exit evaluation, the mean was 16.2 (±4.21) points, with a p value < 

0.05. Therefore, it could be concluded that the use of the Quizizz platform 

significantly influences the receptive skills of English language learning in students 

of the first year of primary level of the Cristo Rey Educational Institution, Tacna, 

2023. 

Keywords: primary education, international exam, Cambridge University, English 

language, learning platform.   
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INTRODUCCIÓN 

En el mundo digital actual, la educación ha experimentado una 

transformación significativa, creando nuevas posibilidades y oportunidades para 

enriquecer la experiencia de aprendizaje de los jóvenes estudiantes. En el contexto 

de la enseñanza del inglés a niños de 6 a 7 años, se han explorado con interés las 

ventajas y el potencial pedagógico de las plataformas digitales, con especial 

atención a una herramienta educativa altamente efectiva llamada Quizizz. 

En este proceso educativo, la tecnología se convierte en una herramienta 

valiosa que da forma dinámica y adaptativa al proceso de aprendizaje. La 

integración de plataformas digitales, y Quizizz en particular, se considera un 

elemento esencial para la estimulación cognitiva y el desarrollo del lenguaje de los 

niños durante sus primeras etapas de crecimiento. La capacidad de estas 

herramientas para transformar conceptos abstractos en experiencias interactivas e 

inmersivas se posiciona como un recurso valioso que capta la atención y el interés 

de los jóvenes estudiantes.  

Quizizz es una plataforma que resalta en este enfoque innovador. Esta 

herramienta se convierte en una rica fuente de estimulación educativa al ofrecer una 

variedad de juegos, cuestionarios y actividades adaptadas a la mentalidad curiosa y 

lúdica de los niños. La versatilidad de Quizizz se extiende no sólo a su capacidad 

para adaptar el contenido a las necesidades individuales de los estudiantes, sino 

también a su capacidad para convertir cada lección en una experiencia de 

aprendizaje única.  

En el centro de esta revolución de la educación digital se encuentran las 

funciones de seguimiento y evaluación proporcionadas por plataformas digitales, 

como es el caso de Quizizz. La retroalimentación inmediata y los informes 

detallados le permiten ajustar estratégicamente su enfoque, identificar áreas sólidas 

y oportunidades de mejora en el camino de aprendizaje individual de cada 

estudiante.  
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En general, la introducción de plataformas digitales como Quizizz en la 

enseñanza del inglés a niños de 6 a 7 años no solo supone una evolución, sino 

también una revolución en el concepto y facilitación del proceso de aprendizaje. 

Esta apuesta por la innovación digital promete enriquecer y transformar de forma 

sostenible y significativa los itinerarios educativos de los jóvenes para aprender 

inglés. La investigación y el uso continuo de estas herramientas tienen como 

objetivo desarrollar el amor continuo de los estudiantes por el aprendizaje de 

idiomas y promover su desarrollo integral. 

El presente informe se estructuro en seis capítulos, proporcionando un 

análisis exhaustivo del proceso de investigación. A continuación, se detallan los 

contenidos de cada capítulo: 

Capítulo 1, se abordó la determinación del problema desde diversas 

perspectivas, incluyendo la formulación del problema, la justificación de la 

investigación y los objetivos del estudio. Además, se presentó una revisión 

bibliográfica, que confirmó la importancia y relevancia del tema de investigación 

en ese momento. Capítulo 2, aquí se desarrolló el marco teórico, abarcando los 

antecedentes relevantes, los fundamentos teóricos del estudio y una definición clara 

de los conceptos centrales utilizados en el estudio. Además, también se analizan las 

tendencias actuales y las contribuciones recientes de las investigaciones en ese 

momento. Capítulo 3, desarrollar la operacionalización de las hipótesis, variables, 

tipos, niveles y diseños de investigación respaldados. Además de la población de 

estudio, se profundizó en las técnicas específicas de recolección de datos y se 

presentó un análisis detallado del enfoque estadístico aplicado en esa fase del 

estudio. Capítulo 4, contiene una descripción de los hallazgos tal como fueron 

descubiertos, destacando las modificaciones relevantes y luego probando las 

hipótesis propuestas. Incluye un análisis detallado de la relación entre las variables 

objeto de estudio y las posibles implicaciones de los resultados obtenidos en esta 

fase del estudio. Capítulo 5, sustenta la interpretación de los resultados y se sustenta 

en otros estudios considerados en su momento en el análisis correspondiente. Se 

revisan las limitaciones del estudio y se proporciona una perspectiva crítica sobre 
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la validez y aplicabilidad de los hallazgos en el contexto del período de estudio. 

Capítulo 6, detalla el diseño de la propuesta de innovación y detalla la planificación, 

ejecución y viabilidad del caso en esta etapa. Se exploran las posibles implicaciones 

prácticas de los hallazgos y se desarrollan recomendaciones específicas basadas en 

los hallazgos hasta la fecha. Al final se presentan las conclusiones, se dan 

recomendaciones para futuras investigaciones, se incluye la bibliografía utilizada 

en el informe y se añade un apéndice con documentación escrita del proceso de 

investigación y desempeño hasta el momento. Este enfoque estructurado y detallado 

tiene como objetivo proporcionar una visión completa y exhaustiva de todos los 

aspectos de la investigación hasta la fecha. 
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CAPÍTULO I: EL PROBLEMA 

1.1 Planteamiento del Problema 

Actualmente, la tecnología brinda una vasta variedad de oportunidades, con 

respecto a su capacidad para simplificar el proceso de adquirir conocimientos en 

cualquier nivel y entorno educativo (Román & Suárez, 2021). Por consiguiente, es 

necesario abordar la tecnología mediante modelos educativos que se adapten a las 

particularidades del entorno en el que se utilizan, es decir, crear modelos educativos 

que impliquen ofrecer educación basada en las necesidades educativas, y no solo 

en la utilidad tecnológica. 

Por tanto, el desarrollo del aprendizaje en el idioma inglés debe estar 

vinculado al avance de las tecnologías de la información y la comunicación (TIC), 

dando lugar a una creación de nuevas situaciones de aprendizaje, permitiendo el 

uso de nuevos recursos educativos dispuestos a aplicarse en la práctica docente. En 

relación con esto, se puede afirmar que, si se busca seleccionar los métodos óptimos 

para enseñar el idioma inglés en la educación escolar, no hay un criterio único para 

determinar cuáles son los enfoques más apropiados. En este sentido, la contribución 

reflexiva e innovadora del profesor resulta fundamental. 

A nivel internacional, el inglés es considerado como un idioma universal a 

nivel comunicativo. No obstante, Vicente (2022) considera que en América Latina 

resulta complejo sostener una comunicación flexible con individuos de países en 

desarrollo por las diferencias significativas del dominio del idioma y poder 

expresarlo de manera idónea. En ese sentido, Cronquist et, al. (2017) sostienen que 

se realizan considerables esfuerzos por mejorar el aprendizaje del idioma inglés a 

través de nuevas políticas y reformas educativas para alcanzar resultados a largo 

plazo e individuos con mejores posibilidades académicos/laborales.  

Según las expresiones de Bueno (2018) "es factible adquirir habilidades 

comunicativas en cualquier lengua a cualquier etapa de la vida” (p. 116), no 

obstante, los métodos pedagógicos adecuados dependerán de cada fase de 
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desarrollo cerebral. En otras palabras, el ámbito de las neurociencias brinda una 

valiosa colaboración al docente para dirigir la organización de su enfoque educativo 

según la fase académica en la que se ubique el alumno. De igual manera, otros 

expertos señalan que en cualquier otra estrategia resulta fundamental considerar las 

particularidades del alumno y su entorno. Asimismo, es importante tener presente 

que los individuos que adquieren habilidades en inglés, generalmente lo hacen con 

el fin de alcanzar objetivos educativos, culturales, profesionales y laborales. 

Podría afirmarse que, al igual que un niño comienza a entender las palabras 

del entorno mediante una exposición natural a un idioma y luego las utiliza 

gradualmente para manifestarse, en un entorno de educación, en ese sentido, el 

proceso de instrucción del idioma inglés como lengua foránea debe diseñar métodos 

para enseñar de manera auténtica. Con el fin de evitar niveles de ansiedad, 

frustración o desmotivación en los estudiantes que comienzan a aprender inglés, se 

evita priorizar la gramática. En resumen, una mayor inmersión en un idioma nuevo 

desde el inicio de la educación primaria puede mejorar la habilidad de comprensión 

y producción del estudiante, siempre y cuando las circunstancias y oportunidades 

sean propicias para el aprendizaje. 

Con respecto a nivel nacional, es evidente el manejo de materiales 

tradicionales para el desarrollo del aprendizaje inglés, por tanto, los docentes deben 

adecuarse a las demandas que exige la sociedad actual y desempeñar un nivel 

académico de alto impacto hacia la formación de los estudiantes. En ese sentido, 

Moreno (2020) considera que estamos inmersos en un mundo competitivo, donde 

cada país se esfuerza por superar sus obstáculos, mantenerse o progresar aún más 

como nación. No obstante, las políticas educativas nacionales no consideran todos 

los factores relevantes para su correcta ejecución, lo que mantuvo un ambiente 

inestable a lo largo del tiempo, provocando resultados negativos en cuanto a la 

habilidad de comunicarse de manera competente en el idioma inglés. 

Por consiguiente, a partir de este reciente siglo se han mostrado 

progresivamente estrategias oficiales de progreso, no obstante, los efectos 
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continúan siendo desfavorables. Tal como lo evidencian los datos de la Education 

First EPI (2019) la destreza en el uso del idioma inglés en territorio peruano está 

ubicado en la posición 58 de 100 naciones a nivel global y en el undécimo puesto 

de 19 países de América Latina, lo que refleja una baja calificación en las 

estadísticas. Asimismo, en la investigación realizada por British Council (2015) se 

evidenció que la mayor parte de los alumnos que finalizaron su educación escolar 

no habían aprendido el idioma inglés. 

No obstante, el bajo nivel de competencia en inglés de los profesores no es 

la única razón detrás de los resultados de aprendizaje deficientes en el idioma de 

los estudiantes. En otras palabras, los estudiantes carecen de oportunidades para 

hablar inglés fuera del aula o al menos no pueden poner en práctica lo que han 

aprendido, lo cual es fundamental para afianzar la mayoría de las habilidades y 

convertirlas en aprendizajes más significativos a través de la interacción con la 

sociedad. 

En ese sentido, es importante que el Ministerio de Educación mantenga en 

constante desarrollo y actualización la implementación de nuevas reformas 

educativas alineadas a las nuevas tendencias educativas de un mundo globalizado.  

Es posible identificar un nivel bajo en el aprendizaje del inglés, 

evidenciándose que los estudiantes presentan una motivación poco firme. Por lo 

tanto, es necesario crear y aplicar nuevas estrategias de enseñanza y utilizar 

plataformas interactivas que fomenten el desarrollo de las habilidades receptivas en 

el aprendizaje del idioma inglés. Por tanto, este estudio se llevó a cabo en la 

Institución Educativa Cristo Rey de Tacna, enfocado en alumnos de primer grado 

de educación primaria, contando con una muestra de 36 estudiantes, integrada por 

niños y niñas con edades comprendidas entre los seis y siete años. 

1.2 Formulación del Problema 

1.2.1 Problema Principal 
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¿Cuál es la influencia del uso de la plataforma Quizizz en las 

habilidades receptivas del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del 

primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 

2023? 

1.2.2 Problemas Secundarios 

PE1. ¿Cuál es la influencia del uso de la plataforma Quizizz en la 

habilidad de lectura del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del 

primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 

2023? 

PE2. ¿Cuál es la influencia del uso de la plataforma Quizizz en la 

habilidad auditiva del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del 

primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 

2023? 

1.3 Justificación de la Investigación 

La investigación se sustenta en la relevancia de utilizar una herramienta 

digital para mejorar la adquisición del idioma inglés en alumnos de educación 

primaria mediante la aplicación del Marco Común Europeo de Referencia para las 

Lenguas. Asimismo, se toma como concepción primaria en la variable 

independiente la gamificación a través de la herramienta Quizizz, en destacar los 

beneficios de la misma en las dimensiones a utilizar. Por otro lado, la utilización de 

un examen internacional posibilita la evaluación precisa y fiable del conocimiento 

del idioma inglés en estudiantes de nivel primario. 

Justificación social 

El presente estudio es pertinente debido a que establece un apoyo en 

el desarrollo de habilidades receptivas para el aprendizaje del idioma inglés, 

es decir, va dirigida a los docentes del idioma inglés para brindarle nuevos 

métodos respaldados por el Marco Común Europeo de referencia para las 
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lenguas (MCER) que les brindará la confianza necesaria con el fin de utilizar 

herramientas digitales para impactar de forma beneficiosa durante el 

proceso de enseñanza del idioma inglés, específicamente en la formación de 

habilidades receptivas, las cuales incluyen la expresión oral, escrita, la 

comprensión de lectura y auditiva. Alcanzando la difusión local y regional 

de la herramienta Quizizz, logrando su reconocimiento por las autoridades 

pertinentes en cuanto a su aporte en la enseñanza del idioma inglés. 

Justificación legal 

La investigación cuenta con respaldo legal, lo cual significa que es 

crucial elaborar y presentar un informe de tesis para obtener el Grado de 

Maestría en Docencia Universitaria y Gestión Educativa. 

Justificación teórico científico  

A través de la información recopilada se fortalece la 

conceptualización del enfoque gamificador con respecto al proceso de 

enseñanza-aprendizaje de idiomas extranjeros, especialmente, el 

aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de muy corta edad. Asimismo, 

el principal eje de medición efectiva del aprendizaje de la lengua inglesa en 

sus diferentes niveles se fundamenta en las pautas del Marco Común 

Europeo de Referencia para las Lenguas. 

Justificación práctica  

La investigación se caracteriza por la propuesta de utilizar 

herramientas de gamificación y motivar a los demás docentes de inglés en 

su utilización en el nivel primario especialmente. Asimismo, la 

personalización de la práctica del aprendizaje del idioma inglés, mejor 

monitoreo del aprendizaje y toma de decisiones asertivas. Entonces, la 

relevancia radica en potenciar las estrategias de aprendizaje del idioma 

inglés en docentes de nivel primario, reflejado en las mejoras significativas 
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del aprendizaje de los estudiantes.   

Justificación metodológica  

A través de la utilización del instrumento del examen internacional 

enfocado en el nivel Pre A1 para los estudiantes de nivel primario, se 

certifica la disposición de los resultados obtenidos en el presente estudio. 

Lo cual, es necesario replicar y utilizar para medir el aprendizaje del idioma 

inglés. Por tanto, la variable del uso de la herramienta Quizizz a través de 

las dimensiones presentadas se permitirá realizar un mejor monitoreo y 

ejecución de la herramienta cuya influencia será considerada con la mejora 

del aprendizaje del idioma inglés. 

1.4 Objetivos 

1.4.1 Objetivo General  

Determinar la influencia del uso de la plataforma Quizizz en las 

habilidades receptivas del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del 

primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 

2023. 

1.4.2 Objetivos Específicos 

OE1. Establecer la influencia del uso de la plataforma Quizizz en la 

habilidad de lectura del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del 

primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 

2023.  

OE2. Evaluar la influencia del uso de la plataforma Quizizz en la 

habilidad auditiva del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del 

primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 

2023. 
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CAPÍTULO II: MARCO TEÓRICO  

2.1 Antecedentes del Problema 

Como lo hacen notar López y Quispe (2020), su tesis de maestría tuvo como 

objetivo utilizar la técnica de la gamificación por aplicaciones para mejorar el 

aprendizaje del idioma extranjero inglés en los estudiantes de la Institución 

Educativa Secundaria Francisco Mostajo de Tiabaya, Arequipa. El enfoque 

metodológico utilizado fue de tipo cuantitativo y de diseño cuasiexperimental. Se 

tomó de muestra a 18 estudiantes del aula de primer grado “B”. Se utilizó una 

prueba pre test y prueba post test para la recolección de datos. Se tiene como 

resultado que la técnica de la gamificación por aplicaciones aumenta 

considerablemente el aprendizaje del idioma extranjero inglés en los estudiantes de 

educación secundaria y que les causa satisfacción trabajar con estas herramientas 

en el aula. Las conclusiones revelan que la gamificación se ha convertido en una 

herramienta valiosa para mejorar el proceso de enseñanza, ya que permite que los 

estudiantes se involucren de manera activa y participen en actividades divertidas y 

desafiantes. Gracias a esto, los resultados de aprendizaje son más satisfactorios y 

los estudiantes pueden retener mejor la información de una forma entretenida y 

significativa. 

Como señala Lazón (2020), su estudio estuvo orientado en determinar el 

efecto del programa “Learn by singing” en las competencias del inglés de los 

estudiantes de sexto de primaria de la Institución Educativa “El Buen Pastor” de los 

Olivos. La investigación fue de tipo aplicada, el diseño fue cuasi experimental y de 

enfoque cuantitativo. Se utilizó la encuesta como técnica para facilitar la 

recolección de datos. El grupo de participantes estuvo compuesto por 52 estudiantes 

de sexto grado de educación primaria. Los datos recopilados indican una mejora en 

el desarrollo de las habilidades, tal como se evidencia en la prueba U de Mann-

Whitney con una significancia asintótica (bilateral) de ,000 < 0,05. Además, los 

valores de la U de Mann-Whitney y Z fueron de 82,500 y -4,685, respectivamente. 

En consecuencia, se puede rechazar la hipótesis nula. En resumen, se puede afirmar 

que el programa "Learn by singing" contribuye al mejoramiento de las habilidades 
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en inglés de los estudiantes. 

Como plantea Moreno (2020) su investigación tuvo como finalidad 

proponer una estrategia pedagógica para el desarrollo de la competencia 

comunicativa del idioma inglés en los estudiantes de sexto grado de primaria de una 

Institución Educativa privada de Lima. El estudio se desarrolló bajo una 

metodología enmarcada en el paradigma sociocrítico, de tipo aplicada, de enfoque 

holístico, de diseño no experimental y de corte transeccional descriptivo. Se trabajó 

con una muestra de 82 estudiantes y 2 docentes del área de inglés. Se utilizó una 

entrevista semiestructurada, observación de una sesión de aprendizaje y 

cuestionario. Los resultados del estudio se centran en la creación de una estrategia 

pedagógica fundamentada en el Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas 

Extranjeras (AICLE) que refuerce la habilidad comunicativa del idioma inglés, 

teniendo al estudiante como protagonista, con la ayuda del docente. Por tanto, se 

concluye que la estrategia pedagógica basada en el AICLE mejora la habilidad 

comunicativa del idioma inglés en un contexto relevante para el estudiante y al 

mismo tiempo optimiza la práctica pedagógica del docente. 

Con base en Laura (2022), el objetivo de su investigación estuvo centrado 

en determinar la eficacia de Quizizz en la evaluación del aprendizaje de la 

competencia “lee diversos tipos de textos escritos en inglés” en estudiantes de la 

Institución Educativa Prócer Calderón de la Barca de Tacna. La investigación fue 

de tipo aplicativo y de diseño pre experimental y estuvo conformada por una 

población de 98 estudiantes del nivel secundario y se seleccionó de manera 

intencional a 16 estudiantes como muestra. Para la recolección de datos, se utilizó 

la técnica de observación directa y prueba escrita. Después de la prueba, se registró 

un aumento del 68,75% en el número de estudiantes que alcanzaron el nivel 

sobresaliente, seguido por el 31,25% que alcanzó el nivel esperado, sin que ningún 

alumno se encontrara en los niveles de proceso o inicio. El análisis concluye que el 

uso de Quizizz mejoró significativamente el nivel de competencia en la lectura de 

diferentes tipos de textos en inglés de los estudiantes, ya que se observó que cada 

alumno mejoró al menos una categoría en comparación con su rendimiento anterior, 
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según los resultados del análisis estadístico no paramétrico t wilcoxon, 2=136, 000 

y P-valor = 0.000. 

La investigación científica de Vergara et, al. (2021) publicada en la Revista 

de Investigación, Desarrollo e Innovación, cuyo propósito de investigación fue 

reconocer el efecto de incorporar un recurso didáctico gamificado para potenciar la 

destreza verbal en inglés en alumnos de temprana edad. La investigación se enfocó 

en una metodología cuantitativa, con evaluación previa y posterior, que posibilitó 

establecer el incremento de conocimiento en 50 escolares entre 4 y 6 años, 

vinculados a una escuela colombiana. Se evidenció un rango alto de aprendizaje de 

acuerdo al factor de Hake de 0,736, en ese sentido, los alumnos experimentaron una 

mejora en su desempeño académico en lo que respecta a su habilidad para 

expresarse verbalmente en inglés, en relación a los aspectos de gramática, 

pronunciación, fluidez y vocabulario. En consecuencia, los infantes, por medio del 

entretenimiento y la participación activa en el material didáctico, obtienen saberes, 

competencias y aptitudes que les posibilitan consolidar su proceso cognitivo. 

En el estudio de Chura & Villacorta (2020) publicada en la revista Horizonte 

de la Ciencia plantean como principal problema las deficiencias de la producción 

de textos argumentativos en la formación básica. Los autores plantearon como 

objetivo determinar si la aplicabilidad del blog mejora el nivel de PTA en 

estudiantes de VII ciclo de educación básica de una institución educativa de Tacna. 

Por tanto, la metodología que se trabajó es de tipo aplicada y con diseño 

preexperimental aplicado a 32 alumnos de cuarto y quinto de nivel secundario. 

Cuyos resultados evidenciaron un aumento del 65,62% de alumnos en nivel 

satisfactorio y una reducción del 62,49% en el nivel principiante, en ese sentido, se 

verificó que la propuesta tiene un impacto positivo y relevante en el nivel de PTA. 

Con respecto a la investigación científica de Thai et, al (2017) publicada en 

la revista Computers & Education los autores plantean como objetivo determinar el 

impacto diferencial de estudiar en un entorno de Flipped Classroom en comparación 

a otras herramientas en el rendimiento del aprendizaje, las creencias de autoeficacia, 
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la motivación intrínseca, y la flexibilidad percibida. La muestra estuvo conformada 

por universitarios (90) de segundo año del curso Invertebrados de la Universidad 

de Can Tho. Con respecto a la aplicación de los instrumentos los estudiantes fueron 

distribuidos al azar en una de las cuatro situaciones experimentales planteadas 

(Flipped Classroom, Blended Learning, Traditional Learning y E-Learning). Se 

ofrecieron dos recursos educativos (1) exposiciones teóricas y (2) interrogantes 

orientadoras mediante dos formas distintas (en línea y en persona). Por tanto, los 

resultados evidencian que el desempeño educativo fue superior en el proceso de 

Flipped Classroom en comparación con otras situaciones de aprendizaje, como 

Traditional Learning (de Cohens = 1,58), E-Learning (d de Cohens = 1,01) y 

Blended Learning (d de Cohens = 0,71). Estos resultados sugieren que el contexto 

de Flipped Classroom puede ser una forma prometedora de mejorar el desempeño 

académico de los estudiantes. 

El estudio de Lee & Wallace (2018) publicada en la revista científica de 

TESOL quarterly trabajó bajo una metodología de investigación tipo aplicada de 

nivel preexperimental con el objetivo de demostrar el efecto de la clase invertida en 

el proceso de aprendizaje de los estudiantes del curso de inglés en una Universidad 

Surcoreana. Por tanto, se aplicó la investigación en 4 secciones diferentes durante 

2 semestres, donde participaron 79 estudiantes. Demostrándose que 39 estudiantes 

aprendieron el idioma utilizando un enfoque de enseñanza comunicativa de la 

lengua, a diferencia de los que estudiaron (40) inglés de forma invertida. Asimismo, 

los resultados evidenciaron que los alumnos que trabajaron con el aula invertida 

obtuvieron puntuaciones de moderadas a altas.  

La investigación científica de Guamán et, al. (2020) publicada en la revista 

INTED2020 Proceedings plantea como objetivo principal analizar la efectividad 

del uso de la aplicación de aprendizaje online Quizizz en la mejora del rendimiento 

de los estudiantes comparándola con los ejercicios tradicionales de lápiz sobre papel 

en las clases de gramática y vocabulario. Por tanto, los autores aplicaron un diseño 

preexperimental en el que una clase participó como grupo control y la otra como 

grupo experimental, en ese sentido, seleccionaron dos grupos de estudiantes 
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ecuatorianos de la carrera de ingeniería de software del Programa de Inglés en una 

universidad ecuatoriana. Los resultados muestran diferencias de puntuación entre 

los alumnos que trabajaron con Quizizz en su proceso de aprendizaje. Se utilizó la 

prueba t independiente al nivel de significación 0,05 para determinar si las 

diferencias encontradas son estadísticamente significativas. 

El estudio de Katemba y Sinuhaji (2021) publicado en la revista IJGBL cuyo 

propósito de la investigación era determinar la efectividad de la plataforma Quizizz 

como método eficaz en la enseñanza del vocabulario en el idioma inglés. En ese 

sentido, los autores trabajaron bajo un enfoque cuantitativo y de nivel 

preexperimental, con una muestra de 65 alumnos pertenecientes a un instituto 

público divididos en dos grupos: experimental y de control. Los resultados 

demostraron que ambos grupos mejoraron sus conocimientos de vocabulario. 

Además, existió una diferencia significativa entre el grupo experimental y el grupo 

de control. Concluyéndose que la plataforma Quizizz es un método eficaz para la 

enseñanza de vocabulario.  

2.2 Bases Teóricas del Cambio Planeado 

2.2.1 Conceptualización de la Plataforma Quizizz 

González (2019) manifiesta que el Quizizz es una herramienta de 

gamificación con acceso libre para ser habilitada por los docentes de 

diversas materias para la creación de test en línea y la reciprocidad del 

mismo por parte de los estudiantes mediante un navegador web. 

En ese sentido, se evidencia que la plataforma Quizizz es aplicada 

desde diversos lugares del mundo, en distintos escenarios, desde el ámbito 

de la educación hasta el laboral. La interfaz en conjunto a su diseño intuitivo 

permite que sea una herramienta fácil de trabajar tanto para el docente como 

para el estudiante, este último experimentando una situación lúdica en su 

evaluación. 
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Por su parte, Andrade et, al. (2020) considera a Quizizz como una 

plataforma digital muy significativa en el ámbito educativo, debido a su 

facilidad en la aplicación de la evaluación a los estudiantes. Además, no es 

necesario la descarga de la aplicación pues se puede trabajar desde cualquier 

dispositivo, tal como refiere el autor: “la aplicación está volviéndose mas 

popular en el ámbito educativo a nivel mundial y una herramienta favorita 

para su aplicación en sesiones de aprendizaje y enseñanza” (p.230). 

Por lo tanto, se entiende de acuerdo a las conceptualizaciones de los 

autores que, Quizizz es una herramienta digital cuya interfaz interactiva 

permite específicamente a los docentes crear cuestionarios a través de 

preguntas acompañados con imágenes u otro material, cuyo principal 

propósito es generar la motivación de los estudiantes en la participación de 

las evaluaciones.  

2.2.2 Características de la Plataforma Quizizz 

Vega (2023) evidencia que Quizizz tiene como característica 

principal generar cuestionarios virtuales mediante una interfaz interactiva y 

de fácil accesibilidad a través de un correo electrónico. Asimismo, 

manifiesta que “no es necesario ser un experto en tecnología para poder 

utilizarlo y permite crear cuestionarios originales o utilizar los que están en 

la plataforma” (p. 12). Sin embargo, las funciones que ofrece de libre acceso 

son las básicas, existe una versión de pago que le permitirá tener acceso 

múltiples funciones avanzadas. 

Entonces, al ser un creador de cuestionarios, los docentes deben 

contar con los conocimientos básicos de ofimática para poder manejar 

correctamente la interfaz. Tal como refiere, Balasubramanian (2017) a pesar 

de su facilidad para manejar la interfaz se debe considerar configurar de 

manera correcta el tiempo del cuestionario, la aplicación de imágenes o 

música, y estar habilitada solo para los estudiantes pertenecientes a su clase. 
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Por su parte, González, 2019 (citado en Vega,2022) considera que 

los docentes en el proceso de evaluación a través de la herramienta Quizizz 

deben considerar la aplicación metodológica de acuerdo al proceso de 

evaluación, es decir, de manera presencial o virtual. El autor plantea una 

serie de tipos de preguntas que debe considerar para la creación del 

cuestionario: 

• Preguntas con alternativas de verdadero /falso 

• Preguntas abiertas 

• Preguntas con variedad de respuestas 

• Preguntas que permiten insertar una palabra a una oración 

• Preguntas cerradas 

Desde otra perspectiva, Huamán (2021) manifiesta que la 

plataforma presenta características que deben ser manejadas correctamente 

por el docente, tales como: 

a) Interactividad: se incentiva la competencia entre estudiantes 

debido al ranking que ofrece la plataforma. 

b) Flexibilidad: permite el ingreso a la plataforma desde cualquier 

dispositivo. 

c) Escalabilidad: permite trabajar desde un pequeño grupo de 

estudiantes hasta un grupo amplio. 

d) Estandarización: en la plataforma se evidencian plantillas de 

cuestionarios que pueden ser utilizados por los docentes. 

Por tanto, al ser una herramienta que puede utilizarse en diversos 

contextos del proceso de aprendizaje, ya sea a través de prácticas o 

exámenes de conocimientos, por sus modalidades de uso, entre ellos: el 

clásico, con un formato de trivia; en equipo, donde se clasifica a los 
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estudiantes en grupos para competir entre ellos y, finalmente, el formato 

individual. 

2.2.3 Quizizz Como Herramienta de Gamificación 

La aplicación de los cuestionarios puede realizarse de manera 

asincrónica como síncrona, esto permitiría una retroalimentación 

instantánea. Por tanto, los estudiantes pueden reforzar su aprendizaje a 

través de una actividad lúdica para responder un cuestionario que 

indirectamente mide el nivel de conocimientos adquiridos en su proceso de 

enseñanza aprendizaje, sin sentir la presión de un examen tradicional.  

Conchillo (2017) resalta la practicidad de la herramienta para ser 

configurada y adaptarlo a las necesidades del docente y los estudiantes. En 

ese sentido, el docente debe desarrollar actividades gamificadas que 

motiven a los estudiantes el desarrollo de la evaluación de sus procesos de 

aprendizaje.  

Quizizz es considerada por los autores expuestos en líneas anteriores 

como aquel instrumento de gamificación para el aprendizaje, de acuerdo a 

las particularidades que presente. 

Asimismo, Ávila (2019) manifiesta que también es importante 

contar con una señal de internet estable para poder tener acceso a la 

plataforma y, posteriormente al desarrollo del cuestionario el docente puede 

visualizar en tiempo real las respuestas acertadas y errores de cada pregunta, 

además de descargar los resultados a través de una hoja de cálculos, de 

manera organizada. 

2.2.4 Dimensión 1: Inmersión al Uso de la Plataforma 

Suo et, al. (2018) señalan la importancia de introducir el uso de la 

plataforma Quizizz como una herramienta online de evaluación, cuya 

interfaz lúdica e intuitiva les permitirá a los estudiantes practicar a través de 
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sus dispositivos tecnológicos. Asimismo, la aplicación de esta herramienta 

permitirá mejorar el desempeño de los estudiantes y demostrará un 

antecedente trascendental e innovadora de la educación.   

Del mismo modo, Ávila et, al. (2019) sostienen que el aprendizaje o 

su evaluación a través de este tipo de plataformas virtuales, donde los 

alumnos tienen la disposición de realizar actividades de forma lúdica, en ese 

sentido, Quizizz es una plataforma ideal para la motivación de los 

estudiantes en realizar actividades de forma entretenida. 

La plataforma Quizizz al ser una herramienta que permite la 

creación de cuestionarios en línea, incorporando elementos intuitivos. A 

diferencia de otras plataformas, Quizizz permite la retroalimentación entre 

estudiante y docente. 

Tal como concuerda, Trejo (2019) con respecto a las características 

de Quizizz y su importancia en el proceso de aprendizaje, permitirá a los 

estudiantes realizar actividades de concurso entre compañeros sin presión, 

de manera lúdica e innovadora; es evidente el desarrollo de las nuevas 

tendencias lúdicas globales de evaluación como Quizizz. 

2.2.4.1 Quizizz como plataforma de aprendizaje  

Esta es una aplicación en línea implementada con el objetivo de 

establecer una interacción directa con los estudiantes sobre temas 

establecidos, caracterizada por generar una serie de preguntas que son 

respondidas en línea de manera inmediata, se crean actividades lúdicas que 

permiten la comunicación directa con los estudiantes.  

Vicente (2022) sostiene que las encuestas proporcionadas por los 

profesores se pueden crear de forma personalizada y se pueden configurar 

desde cero o utilizando las que se encuentran en la plataforma. Con respecto 
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a la aplicación es similar a otros aplicativos en línea utilizadas como 

métodos interactivos en los estudiantes.  

En ese sentido, es necesario contar con un registro que le permita 

personalizar y utilizar una cuenta en Google. Después de eso, puede 

encontrar cinco tipos de cuestionarios que pertenecen a los usos disponibles: 

opción múltiple, casillas de verificación, completar los espacios en blanco, 

respuestas y cuestionarios abiertos. Estas encuestas admiten conceder 

procesos específicos y poder asignar valores determinados y asociados a las 

respuestas, permitiendo la posibilidad de retroalimentación en el proceso 

avanzado. 

A su vez, Vicente (2022) plantea que esta plataforma cuenta con 

diversos modos principales de visualización a la hora de crear encuestas 

online, tales como: 

• Instantáneo: Permite generar procesos interactivos en tiempo real que se 

puedan desarrollar al ritmo de los estudiantes, integrar actividades de 

gamificación que permitan a los alumnos competir de acuerdo al 

aprendizaje que han logrado, o incluso implementarlas al ritmo del 

docente. Oportunidad de proporcionar comentarios sobre el proceso en 

línea en función de las respuestas de los participantes. 

• Como actividad: Actividades implementadas a los alumnos para su 

desarrollo en casa o en línea, mediante un tiempo estimado a través del 

profesor. Además, la plataforma Quizizz ofrece características, 

convirtiéndola en una sala de formativa con instrumentales que pueden 

llevar a cabo las actividades de aprendizaje.  

• Encuentra plantillas de cuestionarios: En esta sección se encontrarán 

diversas pruebas desarrolladas por todos los profesores que han integrado 

cuestionarios utilizando esta plataforma. Estas pruebas se pueden editar 

para que coincidan con el contenido desarrollado en el aula. 
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• Almacenar: Todas las pruebas integradas se pueden organizar por tema 

en desarrollo, para que puedan encontrar todas las pruebas desarrolladas. 

• Informes: Presenta información detallada sobre todos los resultados 

obtenidos por los estudiantes durante el uso de la prueba.  

• Perfiles personalizados: Permite personalizar las formas y el texto para 

imitar los procesos establecidos que disfrutarán los alumnos. 

Quizizz es una plataforma de aprendizaje fundamentalmente capaz 

de distribuir, utilizar sus herramientas, su entorno de presentación y 

desarrollo, es asi que, cuando se integra adecuadamente puede tener 

suficiente éxito. 

2.2.5 Dimensión 2: Planificación  

Huamán (2021) sostiene que los docentes antes de aplicar la 

plataforma Quizizz deben realizar una previa planificación, para ello deben 

conocer completamente el desarrollo correcto de la plataforma. En ese 

sentido, es importante personalizar los cuestionarios creados, características 

que incluyen: 

• Encender o apagar la música de fondo 

• Categorización basada solo en la tasa de corrección y el tiempo 

dedicado a completar el cuestionario 

• Lista de clasificación que muestra a todos los estudiantes o solo a los 

5 mejores estudiantes. Aparte de utilizarse con fines pedagógicos en 

el aula, los docentes también pueden asignar cuestionarios como 

deberes donde los alumnos logren responder las preguntas desde sus 

dispositivos portátiles a posteriori de la clase. 
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• Respuesta al cuestionario, a medida que responda cada pregunta 

obtendrá comentarios instantáneos en forma de memes en su pantalla. 

Si la respuesta es correcta, se muestra una imagen divertida con una 

frase como "Bien hecho" y si la respuesta es incorrecta, "Vuelve a 

intentarlo". Los memes entretienen, relajan y motivan a los estudiantes 

a responder las siguientes preguntas. 

Asimismo, el autor manifiesta que el docente debe considerar otras 

características para su aplicación: 

• Quizizz exhibe una tabla de posiciones, que muestra en tiempo real la 

ubicación de los estudiantes según su desempeño. Los alumnos 

visualizan su lugar actual en la tabla mientras realizan el cuestionario. 

• Al cierre del cuestionario: al finalizar el cuestionario para todos los 

estudiantes, el profesor puede culminar el juego. Los estudiantes 

tienen la capacidad de repasar todas las interrogantes (abarcando sus 

propias respuestas y soluciones) y crear preguntas suplementarias. 

• Los profesores tienen la posibilidad de destacar las preguntas claves 

según las tasas de revisión, lo que ayuda a los estudiantes a identificar 

áreas de mejora. 

• El cuestionario y los reportes están disponibles en el sitio web y son 

descargables en formato Excel con facilidad. 

En el mismo modo, Medvedovska et, al. (2016) manifiesta como 

otra característica: 

• Google Classroom: Quizizz posibilita la conexión con Google 

Classroom. Esta fusión simplifica la supervisión de las labores y 

optimiza la protección de los alumnos al validarse con la cuenta de 

Google de su centro educativo. 
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En otro sentido, una tercera hipótesis es que los estudiantes precisan 

involucrarse de manera activa con el material de enseñanza para 

comprender la información nueva. Esto se consigue a través de la utilización 

de entornos de aprendizaje participativos. en los que los alumnos pueden 

influir de forma dinámica y directa en su proceso de aprendizaje. 

Hillmayra et, al. (2020) consideran que el aprendizaje con 

herramientas digitales interactivas puede ser favorable, no obstante, el 

atributo principal de la interactividad es la importancia de reaccionar ante el 

comportamiento de los estudiantes durante el aprendizaje. 

De acuerdo con la teoría del aprendizaje cognitivo, se describen tres 

supuestos según Mayer (2014):  

▪ La doble interfaz del canal permite a los estudiantes estructurar la 

información desde el sentido visual y auditivo. 

▪ El ambiente de aprendizaje debe estimular la activación de ambos 

canales, esto es posible mediante la presentación de imágenes de 

audio o texto de audio combinados con texto escrito o imágenes. 

▪ Los estudiantes se involucran en el aprendizaje del contenido con la 

finalidad de entender la nueva información. 

2.2.6 Dimensión 3: Ejecución 

Para iniciar una aplicación de evaluación virtual en la plataforma de 

Quizizz para unidades educativas, el proceso a seguir se detalla en un mapa 

de procesos creado por Auroportal (citado en Vega, 2022), un software 

diseñado para diseñar procesos dentro de las instituciones, como sustenta 

Vega (2022) en las siguientes líneas: 
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• El primer paso, las autoridades escolares deben obtener una 

notificación que la competencia cumple con los criterios de 

rendimiento de nivel, subnivel y nivel de licenciatura.  

• Posteriormente, es necesario crear un dispositivo de valoración con 

el fin de cuantificar los saberes obtenidos en la clase. Este se ofrecerá 

como soporte al procedimiento de reajuste que los profesores poseen 

en la actualidad, cada utensilio debe incluir directrices elaboradas 

por el Ministerio de Educación. Necesitan resolver preguntas 

abiertas, cerradas y, sobre todo, de opción múltiple. 

• Para ingresar a la plataforma Quizizz, existen 2 formas, a través del 

navegador y por entorno de Google Classroom, una vez en la 

aplicación se acepta que método trabajar (plan básico o de pago), 

luego se crea el examen, se personaliza la nota y se realiza las 

preguntas y el tiempo de duración. 

• Para hacer uso del cuestionario creado, el estudiante debe acceder 

mediante un link o un código de acceso que genera de manera 

inmediata la plataforma, posterior a ello el estudiante debe colocar 

sus datos completos antes de iniciar la evaluación. 

El profesor observa la lista de estudiantes y, con base a esto, 

comienza la prueba. Una vez transcurrido el tiempo asignado, la pantalla de 

evaluación está lista para recuperar los resultados. Finalmente, se puede 

acceder al informe para descargar el archivo final de su evaluación. Desde 

el informe que remite a la plataforma, se puede ver una descripción general 

completa y obtener asistencia de calificación para asignar una calificación 

basada en el porcentaje de respuestas. 

Asimismo, Vega (2022) sostiene que esta herramienta se aplica 

básicamente a la evaluación de alumnos a nivel global, además cuenta con 

el apoyo de un gran porcentaje de docentes que la han implementado y 
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potenciado a través de la gamificación y el trabajo en tiempo real. Otras 

funciones o características que debe tener en cuenta el docente son: 

• Realizar algunas pruebas para probar la funcionalidad de la 

plataforma en línea y reforzar sus conocimientos. Con el fin de 

lograrlo, la misma plataforma proporciona la alternativa de 

reconocer todas las herramientas que se pueden aplicar en la apertura 

de una cuenta de profesor. 

• La cuenta generada es sin costo, sumamente sencilla de utilizar y se 

pueden emplear numerosas de las herramientas exhibidas en el 

portal. Hay una opción de pago, pero no es necesario para llevar a 

cabo la evaluación. Al momento de crear cuestionarios, hay diversos 

ejemplos de educadores que ya elaboran contenido para sus 

estudiantes, lo cual funcionará como punto de partida para su 

evaluación. 

• Existen diversas maneras de organizar contenido para su portal. En 

la sección Mi colección, es posible visualizar todas las actividades 

sugeridas por curso o alumno y validar su contenido. 

• Se puede visualizar del informe detallado de cada actividad que se 

ha realizado. Como las calificaciones de cada estudiante, 

simplemente navegando a esta sección, puedes descargar el 

contenido, guardarlo en el ordenarlo y abrirlo en cualquier momento. 

Los estudiantes y profesores bajo la perspectiva de la plataforma 

Quizizz pueden trabajar con cuentas que ya han sido creadas. Aunque es 

factible laborar sin una cuenta, es viable generar grupos y lograr que los 

educandos se concentren en las labores. Al avanzar en la lección, se pueden 

obtener informes y evaluaciones de cada quehacer, e inclusive los 

progenitores pueden hacer seguimiento de sus hijos mediante las 

actualizaciones de la plataforma. 
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2.2.7 Gamificación 

Según Contreras & Eguía (2017) definen a la gamificación como la 

representación del proceso de mejora que puede proporcionar una 

experiencia de juego y apoyar la actividad del usuario. 

Entonces, se entiende como el proceso de aplicar diferentes 

elementos que hacen que los juegos sean atractivos en situaciones que no 

son lúdicas para crear una experiencia gratificante y experimentar 

emociones que impulsan la motivación y el compromiso. 

Es importante resaltar que la gamificación no es sinónimo de 'jugar 

en el aula' y no es sinónimo de videojuegos, aplicaciones móviles (apps) u 

otras tecnologías de la información y la comunicación (TIC) o similares 

(García et, al. 2018). 

Por su parte, Perdomo et, al. (2018) manifiestan que la gamificación 

hace referencia a la implementación de aquellos elementos relacionados a 

actividades lúdicas.  La gamificación es utilizada en diversos ámbitos, desde 

el educativo hasta un ámbito cultural o personal. 

No obstante, se ha generado concientización sobre la importancia de 

la aplicación de modalidades lúdicas que permiten facilitar las actividades 

o motivan a los participantes, pues de algún modo actualmente gran parte 

de la población hace uso de los medios digitales y/o tecnológicos. 

2.2.8 Gamificación en la Educación 

La aplicación de la gamificación en el ámbito educativo es un 

elemento que está trascendiendo vertiginosamente debido a sus importantes 

resultados que se evidenciaron con relación a la motivación de los 

estudiantes. Alcanzando cambios en la actitud y compromiso al momento 

de efectuar las actividades que anteriormente eran tediosas o generaban 

desmotivación al no ser entretenidos. 
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Por su parte, Andrade (2020) considera a la gamificación en la 

educación como la metodología que permite utilizar elementos lúdicos con 

“el propósito de mantener la atención de los estudiantes durante las sesiones 

de clase y tener una participación activa en su aprendizaje” (p.30) 

Asimismo, la aplicación de esta metodología en un ambiente 

educativo se necesita compromiso por parte del docente, quien planificará 

y efectuará las sesiones de aprendizaje adecuando las herramientas lúdicas 

de acuerdo a las temáticas académicas. Debe mantener constante 

supervisión sobre el cumplimiento de las reglas y estar pendiente de las 

dificultades que puedan presentar los estudiantes. 

De acuerdo a Conchillo (2017), la gamificación educativa plantea el 

inicio de nuevos paradigmas con respecto a las clases tradicionales, que 

resultan ser extensas y lineales para los estudiantes, logrando que estos 

mantengan un proceso de aprendizaje con un enfoque más lúdico (p.16). 

En ese sentido, los docentes deben mantener conocimiento básico al 

respecto de la gamificación educativa para utilizarlo de manera correcta y 

creativa en el proceso de aprendizaje, con la inclusión de elementos lúdicos 

que generan competencia y recompensas. 

Según Zavala (2021), es importante que los estudiantes demuestren 

conocimiento de las reglas, por tanto, el proceso de gamificación permite la 

influencia en el comportamiento de los estudiantes para realizar las 

actividades planteadas a través de características lúdicas. 

Entonces, de acuerdo a las teorías expuestas la gamificación permite 

en el ámbito educativo transformar los elementos tradicionales, con la 

finalidad de generar en los estudiantes motivación, compromiso e 

interactividad para realizar las actividades propuestas. Demostrando su 

ventaja y aplicabilidad en el aula y fuera de ella, al ser aplicada como 

recurso didáctico.  
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2.2.8.1 Ventajas de la gamificación  

Según Moreno (2019), considera a la gamificación como una 

herramienta importante para realizar actividades de práctica o evaluación de 

manera lúdica, por tanto, considera las siguientes ventajas (p.2): 

• Motivación por parte del estudiante 

• Permite el desarrollo de habilidades y capacidades relacionadas a 

la participación e interactividad 

• Motiva la implementación de la competencia digital 

• Incentiva el trabajo en equipo 

• Permite la retroalimentación entre docente y estudiante. 

No obstante, la característica o ventaja más resaltante del uso de la 

gamificación en el ámbito educativo es la motivación de trabajar en equipo, 

con el compromiso que los estudiantes puedan alcanzar los objetivos 

esperados. Esta motivación permite que los estudiantes sientan la 

responsabilidad de completar sus actividades de aprendizaje que se les 

proporciona y no sientan que es una obligación, desde un enfoque lúdico 

aprenderán de una manera creativa sin presiones. 

Por su parte, Ortiz et, al. (2018) consideran desde su perspectiva, 

otros beneficios y también coinciden en algunas ventajas con el anterior 

autor expuesto, entre ellos son: 

• Libertad para equivocarse 

• Permite el feedback entre los participantes y docente 

• Un avance progresivo 
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Una de las ventajas más destacadas de la gamificación en la 

educación es su capacidad para motivar a los estudiantes y evitar la 

frustración durante el aprendizaje tradicional y reemplazarlo con diversión 

e interactividad. Al ser una actividad lúdica no sienten la obligación por 

realizarlo, les permite fallar sin miedo y aprender a base de prueba y error. 

Mientras juega, uno puede obtener retroalimentación observando su propio 

desempeño. 

Del mismo modo, Oriol (2015) certifica que, las actividades lúdicas 

le permiten la libertad de divertirse y disfrutar de la acción en sí. Por tanto, 

los instrumentos lúdicos son sinónimos de entretenimiento y también 

mantienen una característica implícita de organización y ejecución de las 

reglas y objetivos a alcanzar, con el propósito de competir y obtener un 

puntaje alto en el ranking. 

En este caso, se propone al Quizizz como una herramienta de 

aprendizaje basado en las competencias, desarrollado de acuerdo al plan de 

estudios del estudiante. Al respecto, los cursos teóricos y las competencias 

conceptuales que debe alcanzar el estudiante son donde se ubican las 

competencias fundamentales. 

2.2.8.2 Desventajas de la gamificación  

La gamificación educativa tiene diversas ventajas, pero también 

inconvenientes, de acuerdo a Blas (2019) destaca los siguientes: 

• Se requiere una inversión de tiempo extra por parte del docente.  

• Los estudiantes solo pueden trabajar por las recompensas.  

• Algunos estudiantes pueden querer abandonar la actividad debido a 

las reglas no especificadas.  
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• Puede crear en los estudiantes agresividad por el deseo de ganar más 

que perder.  

• Además, el docente debe vigilar su cumplimiento y prepararse 

adecuadamente para el manejo de las TIC. 

Asimismo, el vínculo de actividades lúdicas con respecto al proceso 

de aprendizaje revela nuevas desventajas y refuerza las planteadas 

anteriormente: 

• Puede ser costoso porque hay que conseguir mucho material que 

lleva tiempo preparar.  

• Dichos sistemas de recompensas a corto plazo pueden acostumbrar 

a los estudiantes a trabajar solo para alcanzar metas y recompensas 

pequeñas o a desempeñarse bien solo por las recompensas. 

• En un juego normal cualquier jugador puede dejarlo cuando quiera, 

pero no en el contexto educativo ya que no es voluntario.  

• Las reglas deben ser claras desde el primer día, ya que puede hacer 

que algunos estudiantes se impacienten y quieran dejar de participar. 

El desconocimiento de los docentes sobre la nueva tendencia puede 

ocasionar resultados negativos.  

• La elaboración de materiales sobre todo si son propios y originales 

es un reto y mucho trabajo para el docente.  

• Competir por ganar puede provocar reacciones negativas entre los 

alumnos si no se controla y se enseña a canalizar. 

2.2.9 Habilidades Receptivas del Aprendizaje del Idioma Inglés 

Las habilidades receptivas son aquellas formas que permite a los 

individuos generar un significado del material o contenido que leen o 
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escuchan. Al respecto existe diversas maneras de reconocer este proceso, ya 

sea a través de la lectura y comprensión oral.  

Por su parte, Blas (2019) Indica que es una herramienta de 

comunicación mundial, además de un medio para obtener un mayor 

entendimiento, una extensa variedad de datos y, en última instancia, las 

tácticas tecnológicas actuales pueden reconocer la relevancia de adquirir 

conocimientos en inglés, por lo tanto, se pueden perfeccionar las 

capacidades cognitivas y de comprensión en dicha lengua. 

En ese sentido, la habilidad receptiva es la capacidad de aceptar 

nuevas ideas y escucharlas durante el crecimiento de la vida del individuo. 

En cada una se pueden diferenciar diversas formas de gestionar sus 

habilidades, donde los estudiantes que dominan el inglés se integran al 

programa. 

Del mismo modo que, la misma habilidad puede ser realizada por 

diferentes acciones, la misma acción también puede ser parte de diferentes 

habilidades. Estas operaciones corresponden a las condiciones, mientras que 

las acciones corresponden a los objetivos (Bueno,2018). 

No obstante, Alonso (2017) destacó la importancia de las 

habilidades receptivas para adquirir conocimientos previos al dominio de 

una lengua determinada, para fomentar costumbres y destrezas; asimismo, 

brinda a los estudiantes recientes saberes acerca de un idioma y, contribuye 

al entendimiento científico del mundo contemporáneo a partir de la 

propiedad del lenguaje como suceso social. Por tanto, según los autores 

anteriormente expuestos, cada ejercicio puesto en práctica aumenta el nivel 

de participación y conocimiento de cada persona que considera fundamental 

adquirir un nuevo idioma. 
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Según British Council (2015) considera que las habilidades 

receptivas deben presentar 4 habilidades para la comprensión del idioma 

inglés, tales como: 

• Expresión oral y escrita 

• Comprensión de lectura y auditiva. 

En el aprendizaje del inglés, las cuatro habilidades descritas son un 

aspecto importante en la actualidad. El aprendizaje del inglés fomenta la 

relación entre habilidades permitiendo comunicarse mediante el uso de 

mensajes. 

Asimismo, Cejas (2023) determina que, para el enfoque 

comunicativo en la enseñanza de una lengua extranjera, las habilidades 

receptivas son importantes ya que la parte fundamental de este enfoque es 

que el idioma mantenga comunicación y, por lo tanto, aprender un idioma 

es comunicación. Por ello, se promueven las cuatro habilidades 

lingüísticas. 

2.2.10 Aprendizaje del Idioma Inglés 

En el mundo actual, el inglés ocupa un lugar importante a pesar de 

la gran cantidad de idiomas que se hablan. Hay miles de idiomas hablados 

por las personas en el mundo, debido al ritmo acelerado del mundo 

globalizado. Hay trescientos sesenta millones de hablantes nativos de inglés, 

español y mandarín.  

Al día de hoy más del 80% de las convocatorias para puestos medios 

y gerenciales tienen como requisito fundamental que el candidato hable un 

segundo idioma y en la mayoría de los casos el inglés. Una persona que 

habla inglés tiene más posibilidades de conseguir un mejor trabajo que 

alguien que no habla inglés. Al dominar un segundo idioma, uno puede 

obtener una ventaja competitiva sobre los demás. Las personas que quieran 



47 

 

mejorar sus oportunidades laborales deberían estudiar inglés (Durkin, 

2015). 

En este sentido, el inglés es considerado el idioma mundial de las 

telecomunicaciones con 80% de internautas. La mayoría de los sitios web 

ofrecen información en inglés o se pueden traducir. Idealmente, es necesario 

conocer al menos los términos básicos del idioma que permite la navegación 

en el sitio porque las páginas web suelen estar diseñadas en inglés.  

Para llevar a cabo una buena investigación, un estudiante que 

necesita acceder a información actual debe dominar el idioma más hablado 

a nivel mundial, es el caso de inglés, siendo una herramienta necesaria en la 

actualidad, debido a su amplio uso y es uno de los idiomas con mayor 

presencia en el mundo. 

El inglés se enseña en las escuelas primarias y secundarias de 

América Latina y en las universidades de allí. En los próximos diez años se 

espera que más de dos mil millones de personas aprendan inglés. Más que 

un medio de comunicación en la vida cotidiana, el idioma inglés también 

forma parte de campos científicos y tecnológicos. 

Además de los factores anteriores, el inglés es un idioma esencial. 

El aprendizaje se convierte en una necesidad para cualquier persona, es 

decir, una persona con conocimientos de este idioma puede ser competitiva, 

estar actualizada con respecto a los avances de nivel científico y 

tecnológico.  Por tal motivo en varios países se enseña inglés como lengua 

extranjera. La educación formal está disponible en las escuelas. 

El inglés ha sido un requisito en muchas universidades, los 

estudiantes deben aprender este idioma y desarrollar sus habilidades 

lingüísticas para tener éxito en la escuela. Para lograr esto, el idioma debe 

ser incluido en el currículo de la escuela primaria y los gobiernos del mundo 
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lo adoptan como parte de sus políticas para que esta necesidad individual se 

convierta en un objetivo común (Peña,2019). 

2.2.11 Aprendizaje del Idioma Inglés en el Perú 

Una de las metas del Ministerio de Educación en Perú es mejorar el 

acceso a la educación y una de calidad. Para lograr la educación bilingüe el 

ex presidente Ollanta Humala propuso el idioma inglés sobre las lenguas 

indígenas, debió a la globalización. 

Es recomendable que exista una cantidad considerable de recursos 

didácticos que brinden facilidad en el aprendizaje del idioma inglés, así 

como más tiempo o lecciones y capacitación para docentes en línea y 

presencial en Perú. Asimismo, el Programa Nacional de Becas y Crédito 

Educativo (PRONABEC) concede diferentes tipos de apoyo, 

específicamente becas a jóvenes con deseos de estudiar en el exterior y para 

poder postular a una beca, uno de los requisitos indispensables es demostrar 

el nivel intermedio o avanzado de inglés, priorizando la naturalidad y el 

desarrollo. 

En informes anteriores se evidencia que, en el año 2009, el 60% de 

las becas internacionales que ofrece la oficina de becas se habían perdido 

por la falta de postulantes aptos o que cumplan los requisitos mínimos, entre 

ellos, el conocimiento avanzado del idioma inglés para obtener una beca. La 

certificación TOEFL se requiere en algunos casos, pero los solicitantes solo 

tienen un nivel básico o intermedio. 

En ese sentido, el inglés es fundamental para el crecimiento y 

desarrollo del país, dependerá tanto para los individuos que estudian o no 

inglés, debido a que, no tienen las mismas perspectivas laborales ni las 

mismas metas, no todos tienen la misma motivación.  
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Por su vinculación con la competencia y la comunicación 

internacional, el lenguaje inglés es conocido como un lenguaje global para 

los negocios y como un medio para la rentabilidad de las compañías y el 

progreso de una nación. El sistema educativo no compensa las deficiencias 

en los exámenes de inglés por lo que el nivel es muy bajo (Cronquist, 2017). 

La falta de uso de recursos, estrategias de aprendizaje y técnicas 

adecuadas son algunas de las razones por las cuales existe una deficiencia 

del aprendizaje de idiomas en al ámbito nacional.  

Gran parte de la plana docente no enseñan a los estudiantes a aplicar 

y conocer estrategias relevantes para maximizar su enseñanza debido a que 

las clases se desarrollan utilizando métodos de aprendizaje convencionales. 

No se utilizan estrategias motivacionales que permitan la participación 

activa en clase. 

Bejar et, al. (2015) sostienen que actualmente el idioma inglés se 

enseña en la educación peruana como hace 10 años. Todavía hay problemas 

con la enseñanza del inglés a pesar de los cambios en el paradigma y los 

enfoques educativos. El escaso tiempo brindado para el aprendizaje del 

inglés, el abandono del control de los contenidos proyectados y la carencia 

de respaldo por parte de los progenitores son signos específicos de una 

enseñanza condicionada para poder desarrollar las habilidades de expresión 

y comprensión oral. 

2.2.12 Currículo Nacional de Inglés en Perú 

Según el Plan de Estudios Nacional (2016), el idioma inglés es 

hablado a nivel mundial, por lo tanto, es una herramienta valiosa con 

respecto a la formación general de los estudiantes para acceder a 

información y poder satisfacer las demandas de índole académico en la 

actualidad.  
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Conectar con individuos que se comuniquen en inglés provenientes 

de distintos ámbitos sociales y culturales, además de adaptarse a diversas 

situaciones laborales para desempeñarse de manera efectiva en diversos 

escenarios de la existencia, sino también porque muchas empresas exigen 

un nivel avanzado de inglés en sus procesos de selección. Por lo tanto, es 

recomendable que desde la educación básica se fomente el aprendizaje del 

idioma y se brinden oportunidades para practicarlo y perfeccionarlo a lo 

largo de la carrera universitaria, además de alcanzar sus metas para crecer 

eficientemente en su carrera. 

El objetivo del departamento de inglés es fomentar la habilidad 

comunicativa en relación a un idioma foráneo, por tanto, permite la 

adquisición de información sobre los avances científicos y tecnológicos 

tanto de índole digital o impreso en inglés. Es posible que utilicen 

metodologías innovadoras que mejoren su capacidad para aprender otros 

idiomas (Carrillo et, al. 2020). 

Con la implementación de un Currículo Nacional para la Educación 

Básica los cambios propuestos por el Ministerio de Educación se han ido 

incorporando paulatinamente en diversas Instituciones Educativas. Una vez 

finalizada la Educación Básica, el nuevo plan de estudios ofrece un perfil 

ambicioso que debe ser alcanzado por nuestros alumnos. Las mismas 

competencias, pero gracias al trabajo en espiral el alumno mejorará el 

alcance de competencias que le ayudarán a trabajar en el ámbito laboral.  

Sin embargo, López (2019) sostiene que en los docentes surgen 

algunas necesidades propias de todo cambio pedagógico entre estas nuevas 

formas de planificar su quehacer educativo y de plasmar en documentos de 

mediano y largo plazo las competencias capacidades y desempeños que los 

estudiantes deben desarrollar en sus estudios. 

De acuerdo a lo descrito se genera la necesidad de actualizar a los 

docentes, al no existir un correcto planteamiento de las estrategias didácticas 
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para el logro de competencias, los obstáculos en la planificación y ejecución 

de clases son una preocupación inapropiada. En el área de inglés se sigue 

planteando la evaluación de forma tradicional enfocada únicamente en el 

contenido y no se puede demostrar que el proceso de los estudiantes 

retroalimente el logro de los objetivos. 

Es necesario abordar un sistema de planificación adecuado junto con 

el proceso de reflexión. Ya que es conveniente que las competencias, 

capacidades y desempeños de esta área se logren y fortalezcan en los 

estudiantes de educación primaria, tarea que no es tan fácil pues se sabe que 

con este nuevo currículo se considera la enseñanza de una segunda lengua, 

esta es urgente. 

Con respecto a la dimensión curricular, en ese sentido, es necesario 

plantear una estrategia apropiada para aumentar la comprensión de los 

alumnos en relación a los textos escritos en inglés que serán incorporados 

en el plan de estudios y la ejecución de talleres de capacitación. 

De igual forma es importante capacitar a través de talleres para el 

desarrollo de un enfoque por competencias que asegure una educación 

moderna y de calidad para nuestros estudiantes. El conocimiento del plan 

de estudios debe ir acompañado de esta actividad, dado que, puede ser 

utilizado en cualquier dominio que busque específicamente enfoques 

relacionados con tácticas para la asimilación de escritos en inglés.  

El inglés no se utiliza como medio de comunicación en el país, por 

lo que el Currículo Nacional de Educación Básica recomienda su 

aprendizaje como lengua extranjera. En consecuencia, se propone la 

utilización del idioma inglés en un ambiente comunicativo y participativo 

en el salón de clases alineado no solo con el renovado enfoque centrado en 

habilidades, sino también con normas globales como el Marco Europeo 

Común de Referencia para los Idiomas (López, 2019). 
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2.2.13 Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER) 

La institución del MCER para las lenguas (s.f.) refleja como 

resultado, de una profunda investigación sobre los procesos que ocurren 

cuando se enseñan y aprenden diferentes idiomas. Con el objetivo de ofrecer 

un conjunto de directrices uniformes para la creación y organización de 

programas de lenguaje. Este escrito también sugiere los niveles de 

competencia que los alumnos deben lograr durante su proceso de formación, 

lo que ayuda a la estandarización de las credenciales otorgadas por las 

distintas entidades que imparten el idioma en varias partes. 

La estrategia metodológica se enfoca en la actividad, ya que ve a los 

usuarios y estudiantes que adquieren un idioma como integrantes de una 

comunidad lingüística con tareas que ejecutan para conseguir un propósito. 

Existe un ámbito de actividad en los ciclos iniciales, se procura establecer 

los fundamentos de la destreza lingüística, a fin de que los estudiantes logren 

los niveles adecuados de manejo del lenguaje conforme avancen en los 

procesos de enseñanza-aprendizaje. 

Según lo mencionado por Méndez (2015), se ha incluido en textos 

importantes del Consejo de Europa, como el Marco Común Europeo de 

Referencia para las Lenguas, para su utilización en el aprendizaje, la 

enseñanza y la evaluación de lenguas, a pesar de las restricciones que se han 

descrito. 

Las habilidades generales y las habilidades comunicativas del 

idioma son dos subcategorías de las habilidades del usuario o de las 

habilidades del estudiante: 

• El conocimiento declarativo está conectado con el conocimiento 

sociocultural. 
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• Las habilidades se pueden utilizar para superar las relaciones 

estereotipadas. 

• La competencia existencial está relacionada con la imagen que uno 

tiene de sí mismo.  

La capacidad de aprender está ligada a tres competencias previas y 

consiste en el desarrollo de un lenguaje cultural de otras personas o nuevos 

conocimientos. 

En ese sentido, la propuesta metodológica del MCER es inclusiva y 

equilibrada para la enseñanza del inglés y que replantea la competencia 

comunicativa como una macro competencia muy compleja que tiene en 

cuenta otras cosas. 

Si este aprendizaje está respaldado por el apoyo constante de 

comprender textos existentes en materiales informativos, entonces se 

convierte en una buena opción para que los estudiantes de traducción 

aprendan idiomas extranjeros. 

2.2.14 Exámenes Internacionales YLE 

El examen denominado Young Learners of English, por sus siglas 

en inglés como YLE está dirigido a niños de entre 7 y 12 años. Con respecto 

a la elaboración del examen, se adapta a las necesidades de los niños al 

demostrar contenidos con un impacto visual atractivo. El examen se divide 

en tres partes que miden el nivel de comprensión lectora y expresión escrita, 

así como la comprensión auditiva y la expresión oral. 

Según las edades de los niños, YLE tiene tres exámenes, tales como 

(Cambridge,2023):  

a) Starters 
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Starters es el primero de tres exámenes diseñados para niños 

pequeños. La variedad de estas evaluaciones son un recurso valioso para 

que los niños inicien su proceso de aprendizaje del inglés de forma 

entretenida, además de ser una herramienta efectiva para perfeccionar sus 

destrezas en el idioma. El enfoque de las pruebas está en las habilidades 

requeridas para comunicarse efectivamente en inglés, tales como: listening, 

Speaking, Reading y Writing. 

El estándar internacional de competencia lingüística de nivel A1 está 

definido por el Marco Común Europeo de Referencia para las lenguas. Este 

se emplea a nivel mundial para caracterizar la destreza lingüística de los 

alumnos se evalúa en una jerarquía de grados de inglés, que incluye desde 

un nivel básico hasta un c2 para aquellos que tienen un conocimiento 

sobresaliente del idioma inglés. Consta de 3 pruebas y tiene una duración 

de aproximadamente 45 minutos. 

b) Movers 

Movers es el segundo de tres exámenes, toda la gama de pruebas 

cuenta con sus tres versiones con una excelente adaptación para que los 

niños mantengan confianza y mejoren sus habilidades en el idioma inglés. 

El enfoque de las pruebas está en las habilidades requeridas para 

comunicarse efectivamente en inglés, es decir, listening, Speaking, Reading 

y Writing. De acuerdo al Marco Común Europeo de Referencia para las 

lenguas mantiene el mismo nivel del examen Starters de nivel A1, consta de 

3 pruebas y tiene una duración de aproximadamente 60 minutos. 

c) Flyers 

Los exámenes Flyers son el tercero de los tres exámenes para niños, 

toda la gama de pruebas con sus tres versiones es una excelente manera para 

que los niños generen confianza y mejoren sus habilidades en el idioma 

inglés. El enfoque de las pruebas está en las habilidades requeridas para 
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comunicarse efectivamente en inglés, como: la comprensión auditiva, la 

expresión oral, la comprensión de lectura y la expresión escrita. Está 

definido por el Marco Común Europeo de Referencia para las lenguas como 

un estándar internacional de competencia lingüística de nivel A2, consta de 

3 exámenes y el examen dura alrededor de 1 hora y 15 minutos. 

Los exámenes YLE no tienen puntajes de aprobado o reprobado. A 

través de una escala representada por hasta 5 escudos Cambridge, los 

resultados miden el nivel de progreso de un niño a mayor número de escudos 

mayor logro. Los exámenes mencionados anteriormente son iguales en 

formato, pero no en el idioma en el que se preparan en base a un programa 

de estudios internacional. Los exámenes tienen diferentes partes, con las 

siguientes características, según Cambridge (2023): 

• Comprensión auditiva, desde 20 a 25 minutos. 

• Comprensión de lectura y escritura, desde 20 a 40 minutos.  

• Expresión oral-entrevista, desde 3 a 9 min. 

2.2.14 Dimensiones de la variable dependiente 

2.2.14.1 Dimensión 1: Habilidad de lectura (según YLE STARTERS) 

La presente habilidad permite encontrar una nueva palabra entre los 

estudiantes, generando preguntas para mejorar las habilidades de escritura 

y pronunciación. Según Moreno (2020), mediante esta capacidad, es viable 

obtener la información necesaria a través de la lectura. Las características 

esenciales de esta habilidad son similares a las de la escucha, es relevante 

señalar que quien lee permanece en silencio para discernir y seleccionar la 

información que se ajuste a sus necesidades. 

De acuerdo con Guamán et, al. (2020) indican que la destreza de leer 

mediante la comprensión es una tarea compleja que posibilita crear una 
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representación planificada que influye en la interacción, dentro de un 

entorno concreto, se establece una relación entre las singularidades del 

lector y el contenido del escrito. 

Esta práctica es una iniciativa constructiva que busca reconstruir la 

interpretación a partir de los sentidos insinuados por el escrito. La 

reconstrucción se nutre de las apreciaciones que el lector agrega con el 

propósito de alcanzar una representación fiel de lo que el autor pretendió 

comunicar. 

Al respecto, Bueno (2018) sostiene que, cuando una lectura resulta 

atractiva para un estudiante, se convierte en una forma excepcional de 

introducirles en el idioma inglés. La exposición al inglés es una buena 

manera de aprender un idioma extranjero como parte del proceso de 

adquisición del idioma, al menos una fracción del lenguaje se retiene en la 

memoria y si la lectura del texto es especialmente cautivadora y atrayente, 

es factible que se logre un mayor triunfo. Además, de la lectura se puede 

aprender más vocabulario y decodificar el mensaje. 

Para obtener datos o fomentar el razonamiento se establece la 

lectura, puesto que, demanda que el lector se confronte con un escrito para 

entenderlo completamente y responder a él. Los textos también se 

constituyen como un modelo de trabajo escrito para que los estudiantes se 

interesen por el inglés a través de la contextualización de la lectura y la 

ampliación del vocabulario. 

La comprensión de textos como un conjunto de destrezas o 

elementos se puede fragmentar en subprocesos, los cuales son esenciales 

para ejecutar una lectura madura. Si un alumno no posee estas destrezas, un 

respaldo educativo concreto puede enmendar las dificultades. Las 

consecuencias de este problema son más importantes que el problema del 

proceso/resultado (Palate, 2018). 
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La habilidad de comprender lo que se lee es un procedimiento 

complejo que involucra el uso intencional e involuntario de diversas 

tácticas, tales como las tácticas para superar obstáculos, con el fin de recrear 

la intención que el escritor desea transmitir. Hay una solución al problema 

de considerar la lectura como un razonamiento, por tanto, las dos posiciones 

ya no son incompatibles por que la razón requiere habilidades inferiores y 

se requieren habilidades básicas, al mismo tiempo que la lectura puede ser 

razonamiento. Del mismo modo, con el fin de fomentar la habilidad de 

lectura, el profesor debe llevar a cabo diversas actividades dirigidas a 

perfeccionar dicha habilidad en los alumnos, es decir, los estudiantes tienen 

que hacer una selección de la información. 

De acuerdo al idioma inglés, la acción de leer se define como un 

procedimiento sin interrupciones donde la información del escrito se une 

con el entendimiento previo del lector para posibilitar la elaboración de una 

construcción. Las definiciones que se presentan a continuación, según 

Harmer (2011) se deben a que la lectura involucra más que solo un lector: 

• Lectura estratégica: La capacidad de los lectores para usar una 

amplia variedad de estrategias de lectura y lograr el propósito final 

de la lectura.  

• Lectura fluida: La capacidad de leer a una velocidad adecuada es 

lo que se define como un nivel ideal de comprensión. 

• El contexto de la instrucción de la lectura: La capacidad de leer 

es crucial para aquellas personas que están adquiriendo el inglés 

como idioma secundario. 

• Lectura silenciosa: Es una buena idea practicar la lectura en 

silencio. Los docentes en las clases deben resaltar la serenidad 

inherente a esta destreza. 
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• El proceso de la lectura: Podemos dividir el proceso de lectura en 

tres etapas entendiendo cómo funciona, de la siguiente manera: 

a) El Modelo Bottom-up: El modelo se compone de un proceso 

que va de abajo hacia arriba, es decir, los estudiantes comienzan 

reconociendo las partes de la lectura que han entendido. 

b) El Modelo Top-down: El modelo menciona que la 

comprensión parte del lector, usa su conocimiento para hacer 

predicciones y luego mira el texto para confirmarlas o 

rechazarlas. 

c) El Modelo Interactivo: Este modelo defiende la noción de que 

un modelo eficiente de comprensión de lectura es aquel que 

combina los dos modelos de procesamiento de lectura. 

Asimismo, la sección "Reading and Writing" del examen Cambridge 

Pre-A1 Starters se divide en 5 partes donde las ilustraciones y oraciones 

breves se utilizan para evaluar la capacidad del estudiante para leer y 

comprender el inglés, al responder a frases que describen lo que sucede en 

una imagen. 

La interpretación de un texto se basa en la conexión entre el lector y 

el contenido dentro de un entorno particular y es un proceso sistemático y 

progresivo. La lectura implica un propósito, una expectativa y un 

conocimiento previo. Tal como lo refieren diversos autores, la interrelación 

lleva al lector a realizar una serie de procesos inferenciales que son 

esenciales para poder construir, al mismo tiempo que lee. 

2.2.14.2 Dimensión 2: Habilidad de escucha (según YLE STARTERS) 

Uno de los motivos primordiales por los que los alumnos deben 

prestar atención en inglés es para poder escuchar diversos tipos de 

pronunciación de distintos individuos como, por ejemplo, la de un residente 
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nativo o la presencia de docentes locales que dominen el inglés. Por tanto, 

si los estudiantes son capaces de comprender en inglés, ampliarán su 

vocabulario y también mejorarán su pronunciación. 

Por su parte, Pourhosein et, al. (2016) manifiestan que la 

competencia lingüística en el idioma inglés está relacionada con el proceso 

del sonido y la forma del significado. La evolución del aparato auditivo para 

la distinción de los sonidos en el idioma inglés se optimizará en la etapa 

escolar de un estudiante para el aprendizaje de la escucha de palabras en 

inglés. 

En ese sentido, el alumno puede perfeccionar sus destrezas y 

adquirir conocimientos valiosos del lenguaje mediante la utilización de una 

combinación de recursos y técnicas de audición prolongada y concentrada. 

Aunque la lectura contribuye al aprendizaje del vocabulario y la gramática, 

también mejora las habilidades de lectura de los estudiantes. De manera 

similar, la práctica extensiva de la escucha puede generar un impacto 

positivo en el aprendizaje de inglés, puesto que se refiere a la escucha fuera 

del entorno escolar (Harmer, 2011). 

Por lo tanto, los estudios llevados a cabo en torno a esta destreza se 

enfocan en el progreso de la interpretación de textos escritos y la 

comunicación verbal, lo que ha influido en los enfoques educativos 

contemporáneos en la instrucción de idiomas, así como en la elaboración de 

materiales didácticos para la enseñanza de lenguas a nivel global, con menor 

atención al desarrollo de las habilidades de comprensión auditiva. Recibir 

mensajes y responder a ellos están incluidos en esta capacidad, sin esta 

habilidad, el estudiante no recibirá la información que necesita para 

aprender un idioma extranjero y el aprendizaje no puede comenzar sin ella. 

Al respecto, se evidencian cinco principios con respecto a la 

enseñanza de la escucha: 
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• Los estudiantes deben estar expuestos a diferentes formas de 

procesamiento de la información.  

• Los estudiantes deben estar expuestos a diferentes formas de 

escuchar.  

• Diversidad de actividades por enseñar.  

• Se considera tanto la dificultad como la autenticidad de la palabra 

hablada.  

• Se deben enseñar estrategias de aprendizaje. 

Según Calvache (2015) el primer tipo de actividad denominado 

escuchar sin responder, requiere que los estudiantes escuchen grandes 

cantidades de texto con la ayuda de un refuerzo visual. Escuchar textos 

escritos apoyados en materiales visuales y escuchar canciones, cuentos, 

películas y programas de televisión son algunos ejemplos que se pueden 

citar sobre el primer ejercicio. 

Por tanto, oímos con el propósito de adquirir datos particulares o 

generales, obtener una contestación, entender el modo de habla del tipo de 

asunto y anticipar información sugerida. En todo intercambio comunicativo 

se hace mención del emisor y se facilita una respuesta inmediata a través del 

uso de elementos no lingüísticos como el movimiento de la cabeza, las 

expresiones faciales, corporales, gestos, entre otros. Los recursos verbales 

incluyen inflexión de voz velocidad pausa y entonación. 

No obstante, Minedu (s.f.) expresa que para comprender lo que se 

está comunicando, es necesario recibir información verbal y procesarla en 

un tiempo breve. Durante el proceso comunicativo, se activan procesos 

cognitivos que facilitan la comprensión del mensaje del emisor. Cada 

individuo procesa la información de acuerdo a su propia experiencia y 

conocimiento del tema. 
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Los estudiantes deben dar respuestas cortas inmediatamente si 

quieren ser parte del diálogo con respuestas cortas. Para desarrollar la 

comprensión auditiva se pueden realizar cuatro tipos de ejercicios, Palate 

(2018): 

• No responda sin escuchar.  

• Escuchar con la posibilidad de responder a través de palabras cortas.  

• Escuchar con la posibilidad de responder a través de palabras más 

extensas.  

En lo que respecta a otra forma de práctica vinculada con la 

habilidad de escuchar y responder a respuestas extensas, es fundamental que 

los alumnos muestren disposición para ahondar en lo que han oído. El 

desarrollo de las habilidades con respecto a la comprensión auditiva es, un 

enfoque principal de los ejercicios que se pueden realizar.  

Al respecto del examen Pre-A1 de Starters en relación a la habilidad 

de “escuchar” está dividida en 4 partes, donde se le presenta al estudiante 

diversos audios, con una repetición de dos veces para brindarles la 

oportunidad de comprender de manera ideal cada audio. 

Por tanto, esta habilidad pretende que los alumnos comprendan lo 

que escuchan para luego poder evaluarlo. El último ejercicio es la escucha 

como base de discusión y estudio, esta información solo se entenderá si 

todos los grupos de una misma clase comparten la misma información, por 

consiguiente, resulta fundamental llevar a cabo una actividad de escucha en 

equipo en la que tres o cuatro grupos de una misma clase únicamente presten 

atención a una sección. 

2.3 Definición de Conceptos Básicos  

2.3.1 Plataforma Quizizz 
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Quizizz es considerada una aplicación educativa desde un enfoque 

lúdico, con actividades de multijugador que al utilizarse en clases se 

convierte en una formación interactiva y divertida. Asimismo, los juegos 

Quizizz tienen características de interactivas como avatares, temas, memes 

y música entretenida para el proceso de aprendizaje. No obstante, Quizizz 

permite a los estudiantes competir entre sí con respecto a los resultados del 

aprendizaje (Hikmah et, al.2021). 

2.3.2 Software educativo 

Según Marqués, 2005 (citado en Arroyo,2006), se entiende al 

software educativo como un programa diseñado para ser utilizado en 

dispositivos tecnológicos con el propósito de utilizarse como medios 

didácticos para los procesos de aprendizaje. 

2.3.3 Tecnologías de Información y Comunicación (TIC) 

Farideh et, al. (2011) refiere a la TIC como aquel proceso de 

conocimiento que implica la aplicación de métodos de procesamiento e 

intercambio de información. Asimismo, permite la utilización de la 

tecnología para recopilar, organizar, almacenar y comunicar la información, 

puede ser a través de textos, imágenes, sonidos y datos a través del uso de 

ordenadores u otros medios de telecomunicación. 

2.3.4 Gamificación en la educación 

La gamificación aquel proceso que permite implementar elementos 

de juego o lúdicos con respecto a algo (una actividad) para fomentar la 

participación. Por lo tanto, la gamificación en la educación significa aplicar 

elementos de juego o lúdicos en la educación con el propósito de fomentar 

una competencia positiva y utilizarse como alternativa de método de 

enseñanza para alcanzar los objetivos educativos esperados (Cankaya & 

Karamate,2009). 
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2.3.5 Tecnología educativa 

López et, al. (2019) hace referencia al empleo de la tecnología en el 

contexto educativo, lo cual significa que la tecnología posibilita una 

educación más adaptable, individualizada e interactiva. Por tanto, 

contribuirá al desarrollo de habilidades y competencias en los estudiantes. 

2.3.6 Recurso didáctico 

Es la metodología o instrumento alternativo a los métodos 

tradicionales, pueden entenderse como estrategias educativas lúdicas que 

buscan fomentar la participación activa y creativa de los estudiantes en el 

proceso de aprendizaje (Franco et, al. 2010). 

2.3.7 Retroalimentación 

Muñoz et, al. (2023) considera a la retroalimentación como un 

proceso dinámico que se percibe como brindar y recibir información de 

manera oportuna frente a una comunicación bidireccional entre docentes y 

estudiantes. 

2.3.8 Aprendizaje 

Se entiende como la adquisición de diversos tipos de conocimientos 

o una especifico que se adquiere de acuerdo a la experiencia que vive un 

individuo. Asimismo, aprendizaje no solo se considera a conocimientos que 

refieren información académica también puede referirse a actividades 

lúdicas o físicas que se realizan de manera rutinaria generando un 

conocimiento estable (Castañeda,2008). 

2.3.9 Habilidades receptivas 

Caiza et, al. 2019 (citado en Alonso et,al. 2021) refieren a las 

habilidades receptivas como aquellas habilidades básicas de un individuo 

que, son desarrolladas a través del proceso de aprendizaje. En consecuencia, 
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en el plano del aprendizaje de un nuevo idioma las habilidades receptivas se 

entienden como las capacidades que permiten decodificar un determinado 

significado de un mensaje a través de lo que se escucha o lee. 

2.3.10 Habilidad de lectura 

Se definen como la capacidad comunicativa que tiene un individuo 

y hace uso de ella de manera adecuada en distintos tipos de escenarios o 

contextos sociales de su vida cotidiana. Esta habilidad implica el desarrollo 

de la comprensión de conocimientos a través de la lectura, comunicación 

oral y escrita (García, 2018). 

2.3.11 Habilidad de escucha 

Fernández et, al. (2022) sostiene que se evidencia que un individuo 

tiene manejada la habilidad de la escucha cuando puede mantener una 

actitud de respeto y reciprocidad de las opiniones de otra persona a través 

de una escucha atenta, donde desarrolle las capacidades de reconocimiento, 

selección, interpretación e inferir la información que recibió. Asimismo, 

demostrará estará en la posición de decidir si la información recibida es 

válida e importante, de acuerdo al contexto donde recibió la información.  
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CAPÍTULO III: MARCO METODOLÓGICO  

3.1 Hipótesis 

3.1.1 Hipótesis general  

El uso de la plataforma Quizizz influye significativamente en las 

habilidades receptivas del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del 

primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 

2023. 

3.1.2 Hipótesis Específicas 

 HE1. El uso de la plataforma Quizizz influye significativamente en 

la habilidad de lectura del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del 

primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 

2023. 

HE2. El uso de la plataforma Quizizz influye significativamente en 

la habilidad auditiva del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del 

primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo Rey, 

Tacna, 2023. 

3.2 Operacionalización de Variables 



Tabla 1  

Operacionalización de variables  

Variable Dimensiones Indicador Escala de medición 

In
d

e
p

e
n

d
ie

n
te

 

 

 

Uso de plataforma 

Quizizz  

Inmersión en el uso de la 

plataforma 
• Ingreso a la plataforma 

como participante. 

• Explicación del uso de 

la plataforma.  

 

Nominal 

 

Observación  

  

 

 

Planificación 

• Opción múltiple. 

• Opción de coincidente. 

• Opción de rellenar 

espacios en blanco. 

• Opción desplegable 

• Opción de reordenar 

• Opción arrastrar y soltar 

• Opción clasificar por 

categorías 

• Opción de audio. 

 

Ejecución • Desarrollo de las 

actividades. 

• Revisión del progreso 

obtenido  
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D
e
p

e
n

d
ie

n
te

 

 

 

 

 

Habilidades 

receptivas del 

aprendizaje del 

idioma inglés  

Habilidad de lectura • Reconoce el significado 

de las palabras, 

relacionándolas con 

elementos visuales. 

• Lee y comprende textos 

a nivel de oraciones.  

• Utiliza vocabulario a 

nivel de un solo 

elemento, con el apoyo de 

elementos visuales y 

letras desordenadas. 

• Comprende un texto 

breve y evalúa sus 

conocimientos léxicos 

receptivos. 

 

Ordinal 

 

Prueba escrita 

 

 

Habilidad de escucha  

 

 

• Escucha nombres y 

descripciones. 

• Escucha números y 

palabras.  

• Escucha información 

específica de diversos 

tipos. 

• Escucha palabras, 

colores y preposiciones. 
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3.3 Tipo de Investigación 

El tipo de investigación fue aplicada, debido a que esta se enfoca en 

solucionar problema determinado. Como lo hace notar Vara (2015, p. 235) que 

sostiene que “la investigación aplicada es práctica, ya que los resultados son 

empleados para solucionar diversos problemas según su estudio”. Entonces, se 

utiliza una plataforma con la finalidad de generar mejoras en las habilidades 

receptivas del idioma inglés.  

3.4 Nivel de Investigación  

El nivel de investigación fue explicativo-experimental, dado que la 

intervención es novedosa y “plantea resolver problemas y enmarcar la innovación 

técnica […] las técnicas estadísticas apuntan a evaluar el éxito de la intervención 

como medidas de impacto sobre los principales indicadores” (Supo, 2011, p. 3). 

3.5 Diseño de Investigación  

El diseño fue preexperimental con prueba de entrada y salida, así como 

Hernández-Sampieri & Mendoza, (2020) aluden que el presenta investigación 

permite conocer los resultados antes y después del estímulo utilizado (Valderrama, 

2014).  

GE: O1 X O2 

Dónde:  

G.E. = Grupo Experimental  

01 = Prueba de entrada  

02 = Prueba de salida 

X = Aplicación de la variable independiente 

El diseño propuesto se sustenta debido a que solamente se dispone de un 
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solo experimental para la ejecución de la presente investigación en estudiantes del 

primer año de nivel primario.  

3.6 Población de Estudio  

La población de estudio se encuentra compuesta por 36 estudiantes de 

primer grado “B” matriculado en el periodo del 2023 con una edad aproximada de 

6 a 7 años de la Institución Educativa Cristo Rey. 

a. Criterios de inclusión 

1. Alumnos que asisten regularmente los cinco días a la semana a la 

institución. 

2. Alumnos que tengan la firma del consentimiento informado por partes de 

los padres de familia o apoderado. 

b. Criterios de exclusión 

1. Alumnos que no completen el desarrollo total de los instrumentos 

aplicados. 

2. Alumnos que NO cuenten con una computadora e internet en su 

domicilio. 

3.6.1 Muestra de estudio 

La muestra de estudio se determinó considerando el sistema de 

muestreo no probabilístico intencional. Por tanto, se planteó trabajar en la 

muestra con aquellos estudiantes que cumplieran con los criterios de 

selección. De los cuales finalmente se obtuvo una participación de 36 

alumnos. 

3.7 Técnicas de Recolección de Datos 

V1 Quizizz 

La técnica utilizada fue la observación y el instrumento para utilizar 
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fue la lista de cotejo. Ya que, permitió monitorear la ejecución de la 

plataforma Quizizz.  

V2 Habilidades receptivas del idioma inglés  

La técnica utilizada fue examen a través de su prueba de entrada y 

salida, y el instrumento para utilizar fue la prueba escrita, examen 

internacional de nivel Pre A1- Starters de la Universidad Cambridge. El 

mencionado instrumento es confiable y valido para su utilización para los 

estudiantes de nivel primario. En suma, la prueba considera las dimensiones 

de estudio: habilidad de lectura y la habilidad auditiva. 

3.8 Análisis Estadístico de Datos 

3.8.1 Procesamiento de los datos 

Para el procesamiento de los datos recolectados se trabajó con el 

procesador de hojas de cálculo de Excel Versión 2016 y el software de 

análisis estadístico SPSS Versión 25. 

3.8.2 Presentación y análisis de los datos 

Con respecto a la presentación y análisis de los datos se realizó a 

través de tablas de frecuencias, cuadros y gráficos emitidos por el software 

estadístico. Asimismo, se realizaron pruebas de normalidad a las variables 

de estudio y sus dimensiones correspondientes para determinar la prueba 

estadística adecuada para el contraste de hipótesis. 

3.8.3 Análisis de datos  

Para el análisis de los datos se utilizaron diversos medios 

informativos para su recolección, tales como el programa SPSS 25, para la 

estadística descriptiva e inferencial.  

Para la estadística descriptiva se considera las tablas y figuras de los 
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resultados de la prueba de entrada y salida por variable y dimensiones 

ordenados jerárquicamente.  

Finalmente, con respecto a la estadística inferencial se utiliza la 

prueba no paramétrica t de wilcoxon con el propósito de verificar las 

hipótesis de estudio. 

  



72 

 

CAPÍTULO IV: RESULTADOS 

4.1 Descripción del Trabajo de Campo 

En el desarrollo de este trabajo de investigación se llevaron a cabo varias 

actividades, las cuales se detallan a continuación: 

4.1.1 Actividades de Preparación 

Se planificaron un total de 20 sesiones para llevar a cabo el taller, de 

las cuales se utilizaron dos sesiones para el pretest y otras dos para el postest. 

Esto se debió a que se dividió el pretest en dos partes de acuerdo con las dos 

habilidades básicas del idioma inglés Listening-Reading y para tener una 

guía detallada respecto al número de estudiantes del 1er grado A. Además, 

se consideró una sesión para presentar la guía de Quizizz y el uso adecuado 

de esta plataforma en aula, resolviendo dudas por parte de los estudiantes.  

En la planificación de la experimentación, se tomaron en cuenta las 

dimensiones de la aplicación Quizizz las cuales son: Inmersión, 

planificación y ejecución considerando sus respectivos indicadores. Con lo 

planteado, fue viable supervisar y fomentar la participación de los 

estudiantes en la muestra. 

Para medir el impacto antes y después de la implementación de la 

aplicación Quizizz, se empleó el mismo examen internacional de nivel Pre 

A1- Starters de la Universidad Cambridge. 

 

4.1.2 Actividades de coordinación 

Se obtuvo la autorización correspondiente del director (a) del colegio 

Cristo para llevar a cabo la presente investigación. El cual proporcionó las 

facilidades necesarias durante el proceso administrativo. 

Asimismo, se llevó a cabo la coordinación con los padres o 
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apoderados de los estudiantes involucrados para programar las sesiones del 

taller. 

4.1.3 Actividades de Aplicación 

Evaluación de Entrada 

Para la ejecución del examen inicial, se asignaron 30 minutos para 

la primera sesión. Participaron los 36 estudiantes que cumplieron con los 

criterios de selección para participar de este estudio. Cada estudiante 

consignó sus nombres completos para asegurar la identificación y 

seguimiento durante el pretest. 

La evaluación incluyó 20 preguntas relacionadas con las habilidades 

receptivas del idioma inglés. La evaluación se llevó a cabo a través de una 

prueba escrita. 

Experimentación 

Se llevaron a cabo 16 sesiones distintas para implementar la 

aplicación Quizizz.  Estas sesiones se realizaron considerando tanto horas 

sincrónicas como asíncronas, a través de ejercicios, desafíos y actividades 

reflexivas utilizando la plataforma en mención. Asimismo, la institución 

contó con todos los requisitos para la efectividad de su ejecución.  

En la creación del contenido informativo del taller, se tuvieron en 

cuenta las dimensiones de la variable independiente. Se seleccionó la 

información para cada habilidad desarrollada, consultando a los 

participantes para conocer sus necesidades e intereses, con el objetivo de 

potenciar sus habilidades mediante la elección del contenido, el diagnóstico 

semanal y la producción realizada para cada habilidad. Finalmente, se 

respaldó la evaluación del aprendizaje a través del pretest y postest. 

 Evaluación de Salida 
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Después de implementar la aplicación Quizizz en las sesiones de 

clase, con el propósito de generar un cambio significativo en el aprendizaje 

del idioma inglés, según los estándares del examen internacional de nivel 

Pre A1- Starters de la Universidad Cambridge, se procedió a realizar la 

prueba de salida. Para la prueba de salida, se aplicaron las mismas 

condiciones que la prueba de entrada.   

La evaluación se llevó a cabo a través de una prueba escrita. 

 

4.2 Cambios Relevantes de la Aplicación de la Propuesta 

4.2.1 Primer Objetivo Específico 

Planteamiento de la Hipótesis de Normalidad 

H0: La distribución de las variables en estudio es normal. 

H1: La distribución de las variables en estudio no es normal. 

Nivel de Significancia y Decisión 

Nivel de significancia (alfa) α= 5% = 0,05 

Tabla 2  

Prueba de normalidad de la dimensión de lectura del aprendizaje del idioma inglés 

en estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo 

Rey, Tacna, 2023. 

 Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. 

Lectura Pre-test 0,959 36 0,197 

Lectura Post-test 0,850 36 0,000 

a. Corrección de significación de Lilliefors 
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Figura 1 

Histograma de la dimensión de lectura pre-test del aprendizaje del idioma inglés 

en estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo 

Rey, Tacna, 2023. 
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Figura 2  

Histograma de la dimensión de lectura post-test del aprendizaje del idioma inglés 

en estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo 

Rey, Tacna, 2023. 

 

Interpretación: La distribución de la variable de Pre-test tiene una 

distribución normal (p > 0,05), mientras que en el Post-test la distribución no es 

normal (p < 0,05). Por lo tanto, se tiene que utilizar la estadística no paramétrica 

para contrastar la hipótesis específica del estudio. 
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Figura 3   

Diagrama de cajas de la dimensión de lectura del aprendizaje del idioma inglés 

en estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo 

Rey, Tacna, 2023.

 

Tabla 3  

Influencia del uso de la plataforma Quizizz en la habilidad de lectura del 

aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer año de nivel primario de 

la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023. 

 Lectura pre-test Lectura post-test P valor 

N 36 36 

0,000 

Perdidos 0 0 

Media 4,83 7,78 

Mediana 5,00 8,00 

Desviación estándar 2,10 2,37 

Mínimo 1 2 

Máximo 9 10 

*Prueba de rangos con signo de Wilcoxon  

Interpretación: En la tabla podemos observar que la media del puntaje en el 

Pre-test de lectura fue 4,83 (±2,10) con una mediana de 5,00; mientras que en el 

puntaje del Post-test este valor fue de 7,78 (±2,37) con mediana de 8,00. Para el 
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contraste de la hipótesis se realizó la prueba estadística de rangos con signo de 

Wilcoxon, donde se obtuvo un P valor de 0,000 y por lo tanto se rechaza la hipótesis 

nula y se acepta que, el uso de la plataforma Quizizz influye significativamente en 

la habilidad de lectura del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer 

año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023. 

4.2.2 Segundo Objetivo Específico 

Planteamiento de la Hipótesis de Normalidad 

H0: La distribución de las variables en estudio es normal. 

H1: La distribución de las variables en estudio no es normal. 

Nivel de Significancia y Decisión 

Nivel de significancia (alfa) α= 5% = 0,05 

Tabla 4  

Prueba de normalidad de la dimensión de escucha del aprendizaje del idioma 

inglés en estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución Educativa 

Cristo Rey, Tacna, 2023. 

 Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. 

Escucha Pre-test 0,913 36 0,008 

Escucha Post-test 0,780 36 0,000 

a. Corrección de significación de Lilliefors 
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Figura 4   

Histograma de la dimensión de escucha pre-test del aprendizaje del idioma inglés 

en estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo 

Rey, Tacna, 2023. 
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Figura 5   

Histograma de la dimensión de escucha post-test del aprendizaje del idioma 

inglés en estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución Educativa 

Cristo Rey, Tacna, 2023. 

 
Interpretación: La distribución del puntaje de la variable para el Pre-test y 

Post-test no es normal (p < 0,05). Por lo tanto, se tiene que utilizar la estadística no 

paramétrica para contrastar la hipótesis específica del estudio. 
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Figura 6   

Diagrama de cajas de la dimensión de escucha del aprendizaje del idioma inglés 

en estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución Educativa Cristo 

Rey, Tacna, 2023. 

 

Tabla 5  

Influencia del uso de la plataforma Quizizz en la habilidad de escucha del 

aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer año de nivel primario de 

la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023. 

 Escucha pre-test Escucha post-test P valor 

N 36 36 

0,000 

Perdidos 0 0 

Media 4,31 8,39 

Mediana 4,50 9,00 

Desviación estándar 1,62 2,00 

Mínimo 0 3 

Máximo 7 10 

*Prueba de rangos con signo de Wilcoxon  

Interpretación: En la tabla podemos observar que la media del puntaje en el 

Pre-test de escucha fue 4,31 (±1,62) con una mediana de 4,50; mientras que en el 

puntaje del Post-test este valor fue de 8,39 (±2,00) con mediana de 9,00. Para el 
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contraste de la hipótesis se realizó la prueba estadística de rangos con signo de 

Wilcoxon, donde se obtuvo un P valor de 0,000 y por lo tanto se rechaza la hipótesis 

nula y se acepta que, el uso de la plataforma Quizizz influye significativamente en 

la habilidad auditiva del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer año 

de nivel primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023. 

4.3 Verificación de Hipótesis de la Investigación 

Planteamiento de la Hipótesis de Normalidad 

H0: La distribución de las variables en estudio es normal. 

H1: La distribución de las variables en estudio no es normal. 

Nivel de Significancia y Decisión 

Nivel de significancia (alfa) α= 5% = 0,05 

Tabla 6  

Prueba de normalidad de las habilidades receptivas del aprendizaje del idioma 

inglés en estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución Educativa 

Cristo Rey, Tacna, 2023. 

 Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. 

Total Pre-test 0,964 36 0,291 

Total Post-test 0,840 36 0,000 

a. Corrección de significación de Lilliefors 
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Figura 7   

Histograma de las habilidades receptivas pre-test del aprendizaje del idioma 

inglés en estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución Educativa 

Cristo Rey, Tacna, 2023. 
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Figura 8   

Histograma de las habilidades receptivas post-test del aprendizaje del idioma 

inglés en estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución Educativa 

Cristo Rey, Tacna, 2023. 

 

Interpretación: La distribución de la variable de Pre-test tiene una 

distribución normal (p > 0,05), mientras que en el Post-test la distribución no es 

normal (p < 0,05). Por lo tanto, se tiene que utilizar la estadística no paramétrica 

para contrastar la hipótesis específica del estudio. 
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Figura 9   

Diagrama de cajas de las habilidades receptivas del aprendizaje del idioma 

inglés en estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución Educativa 

Cristo Rey, Tacna, 2023. 

 

Tabla 7  

Influencia del uso de la plataforma Quizizz de las habilidades receptivas del 

aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer año de nivel primario de 

la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023. 

 Escucha pre-test Escucha post-test P valor 

N 36 36 

0,000 

Perdidos 0 0 

Media 9,14 16,2 

Mediana 9,00 17,0 

Desviación estándar 3,13 4,21 

Mínimo 3 6 

Máximo 15 20 

*Prueba de rangos con signo de Wilcoxon  

Interpretación: En la tabla podemos observar que la media del puntaje en el 

Pre-test fue 9,14 (±3,13) con una mediana de 9,00; mientras que en el puntaje del 

Post-test este valor fue de 16,2 (±4,21) con mediana de 17,00. Para el contraste de 

la hipótesis se realizó la prueba estadística de rangos con signo de Wilcoxon, donde 
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se obtuvo un P valor de 0,000 y por lo tanto se rechaza la hipótesis nula y se acepta 

que, el uso de la plataforma Quizizz influye significativamente en las habilidades 

receptivas del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer año de nivel 

primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023. 
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CAPÍTULO V: DISCUSIÓN DE RESULTADOS 

El uso de las plataformas para poder desarrollar habilidades receptivas 

durante el aprendizaje del idioma inglés sin duda juega un papel fundamental en el 

panorama educativo, ya que abarcan las aplicaciones interactivas y entornos 

virtuales de aprendizaje, ofreciendo una serie de beneficios que podrían potenciar 

significativamente la adquisición de habilidades receptivas, como la comprensión 

auditiva y la lectura. 

Para López y Quispe (2020) en su investigación reveló que la gamificación 

se ha convertido en una herramienta muy valiosa para mejorar el proceso de 

enseñanza haciendo que los estudiantes se involucren de manera activa y participen 

en actividades divertidas y desafiantes, así como para el autor Lazón quien utilizó 

el programa “Learn by singing” para mejorar las habilidades en el aprendizaje del 

idioma inglés de los estudiantes. 

De igual modo Moreno (2020) empleó un Aprendizaje Integrado de 

Contenidos y Lenguas Extranjeras (AICLE) para mejorar la habilidad comunicativa 

del idioma inglés en un contexto relevante para el estudiante y al mismo tiempo 

optimiza la práctica pedagógica del docente. 

Los hallazgos son similares con los de Chura & Villacorta (2020) en el cual 

se aplicó un blog para mejorar el nivel de aprendizaje en los estudiantes de VII ciclo 

de educación básica de una institución educativa de Tacna, y donde se evidenció un 

aumento del 65,62% de alumnos en nivel satisfactorio y una reducción del 62.49% 

en el nivel principiante, demostrando un impacto positivo y relevante en el nivel de 

PTA. 

Para Thai et, al. (2017) decidieron medir el impacto diferencial de estudiar 

en un entorno de Flipped Classroom en comparación a otras herramientas en el 

rendimiento del aprendizaje, las creencias de autoeficacia, la motivación intrínseca, 

y la flexibilidad percibida donde se obtuvo como resultado que el desempeño 

educativo fue superior en el proceso de Flipped Classroom en comparación con 
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otras situaciones de aprendizaje, como Traditional Learning (de Cohens = 1,58), E-

Learning (d de Cohens = 1,01) y Blended Learning (d de Cohens = 0,71).  

Lee & Wallace (2018) empleó un estudio preexperimental para demostrar 

el efecto de la clase invertida en el proceso de aprendizaje de los estudiantes del 

curso de inglés en una Universidad Surcoreana, demostrándose que los estudiantes 

que trabajaron con el aula invertida obtuvieron puntuaciones de moderadas a altas.  

Como se puede apreciar en las fuentes bibliográficas mencionadas estas 

plataformas proporcionan un acceso continuo y flexible al material de aprendizaje 

y para los estudiantes se ofrecen oportunidades para practicar y mejorar sus 

habilidades receptivas en cualquier momento y lugar, eliminando las barreras de 

tiempo y espacio asociadas con los métodos de enseñanza tradicionales.  

Por ello es que surge la inquietud para estudiar y determinar la influencia 

del uso de la plataforma Quizizz en las habilidades receptivas del aprendizaje del 

idioma inglés en estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución 

Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023, donde se halló que, al emplear esta plataforma, 

influye de manera significativa, coincidiendo con la investigación científica de 

Guamán et, al.(2020) y Katemba – Sinuhaji (2021) ya que se evidenciaron la mejora 

del rendimiento de los estudiantes. 

Al establecer la influencia del uso de la plataforma Quizizz en la habilidad 

de lectura del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer año de nivel 

primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023, se halló que esta 

plataforma influye de manera significativa en la habilidad de lectura del idioma 

inglés coincidiendo con lo hallado por Laura (2022) ya que el uso de esta plataforma 

mejoró de manera significativa en el nivel de competencia de la lectura en diferentes 

tipos de textos en inglés de los estudiantes. 

Una destreza también importante para el aprendizaje del idioma inglés es 

sin duda la habilidad verbal donde el estudio de Vergara et, al. (2021) incorporó un 

recurso didáctico gamificado para potenciar esta destreza en los alumnos de 
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temprana edad, los alumnos experimentaron una mejora en su desempeño 

académico en lo que respecta a su habilidad para expresarse verbalmente en inglés, 

en relación con los aspectos de gramática, pronunciación, fluidez y vocabulario.  

Al evaluar la influencia del uso de la plataforma Quizizz en la habilidad 

auditiva del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer año de nivel 

primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023, se halló que el uso de 

esta plataforma influye de manera significativa en esta habilidad. 

Como se puede evidenciar el uso de estas plataformas son muy esenciales 

para desarrollar habilidades receptivas en el aprendizaje del idioma inglés ya que 

nos ofrece una vía moderna y efectiva para mejorar la competencia lingüística.  

La flexibilidad, la interactividad, la personalización y la retroalimentación 

inmediata convergen para crear un entorno de aprendizaje enriquecedor, brindando 

a los estudiantes las herramientas necesarias para sobresalir en la comprensión 

auditiva y la lectura, aspectos esenciales en el dominio del idioma inglés.  
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CAPÍTULO VI: PROPUESTA DE SOLUCIÓN 

6.1 Descripción del problema focalizado  

6.1.1. Presentación del nudo crítico 

Propuesta basada en el uso de la plataforma Quizizz en las 

habilidades receptivas del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del 

primer año de nivel primario de la Institución Educativa Privada de Tacna. 

Donde se presentó como objetivo, determinar la influencia del uso 

de la plataforma Quizizz en las habilidades receptivas del aprendizaje del 

idioma inglés en estudiantes del primer año de nivel primario de la 

Institución Educativa Privada de Tacna. 

6.1.2. Características relevantes del caso 

Considerando el Marco Común Europeo de Referencia 

para las lenguas (MCER), se destacan cuatro habilidades del idioma inglés. 

El aprendizaje del inglés en la actualidad es relevante en la educación 

superior con el propósito de mejores oportunidades académicas y 

profesionales. El Ministerio de Educación se encuentra en la búsqueda de 

optimizar la calidad del aprendizaje en el área de inglés. Por tanto, el uso de 

la plataforma Quizizz presenta antecedentes consistentes con respecto a su 

aplicación y posterior mejoría con respecto a las habilidades y sus 

competencias del estudiante en el aprendizaje del idioma inglés. La presente 

propuesta destaca las competencias del aprendizaje en el inglés según 

estándares internacionales, para garantizar el nivel de aprendizaje de los 

estudiantes.  

6.2 Descripción de la propuesta  

La modalidad se desarrolló de forma presencial, durante tres horas a la 

semana. El tiempo estimado de duración es de un bimestre académico 

(aproximadamente dos meses).   
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6.2.1. Beneficiarios  

a. Directos  

Estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución 

Educativa Cristo Rey de Tacna. 

b. Indirectos  

Docentes y estudiantes de la Institución Educativa Cristo Rey de Tacna.  

Con la finalidad de evaluar el desarrollo de los estudiantes se aplicó un 

examen internacional orientado al aprendizaje de idiomas en niños. Con respecto a 

la prueba de entrada y salida se empleó la prueba escrita durante el desarrollo de 

clases. 

La propuesta del uso de la plataforma Quizizz en las habilidades receptivas 

del aprendizaje del idioma inglés está concertado por sesiones que fueron 

desarrolladas durante un bimestre académico aproximadamente de dos meses. Por 

tanto, está incluido por una sesión de evaluación de diagnóstico (prueba de entrada) 

y una evaluación de salida. 

Con respecto a la distribución de las sesiones de la propuesta, se 

desarrollaron de la siguiente manera: 

• Se realizó una prueba de entrada, por consiguiente, las sesiones al grupo 

experimental con el uso de la plataforma Quizizz y al grupo de control 

no se le aplicó la plataforma. 

• Se desarrollaron 2 prácticas en el proceso, con respecto a las habilidades 

receptivas del aprendizaje del idioma inglés y posteriormente realizar la 

prueba de salida. 
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6.5. Beneficios que aporta la propuesta 

Con la aplicación de la presente propuesta, se pretendió optimizar el proceso de 

aprendizaje del idioma inglés en las habilidades receptivas de los estudiantes. Asimismo, 

permite el desarrollo de próximas plataformas de mayor complejidad que ayuden al 

estudiante desarrollar en alta capacidad sus habilidades con el propósito de impulsar su 

aprendizaje autónomo. 
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CONCLUSIONES 

Primera. Mediante el uso de la prueba no paramétrica de rangos con signo de 

Wilcoxon, se comprobó que el puntaje de la habilidad de lectura valoradas 

con el examen internacional de nivel Pre A1- Starters de la Universidad 

Cambridge de los estudiantes mejoró considerablemente (p valor < 0,05) 

llegando hasta 7,78 (±2,37) puntos en los estudiantes del primer año de nivel 

primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023. 

Segunda. Mediante el uso de la prueba no paramétrica de rangos con signo de 

Wilcoxon, se comprobó que el puntaje de la habilidad de escucha valoradas 

con el examen internacional de nivel Pre A1- Starters de la Universidad 

Cambridge de los estudiantes mejoró considerablemente (p valor < 0,05) 

llegando hasta 8,39 (±2,00) puntos en los estudiantes del primer año de nivel 

primario de la Institución Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023. 

Tercera. Mediante el uso de la prueba no paramétrica de rangos con signo de 

Wilcoxon, se comprobó que el puntaje de las habilidades receptivas del 

aprendizaje del idioma inglés valoradas con el examen internacional de 

nivel Pre A1- Starters de la Universidad Cambridge de los estudiantes 

mejoró considerablemente (p valor < 0,05) llegando hasta 16,2 (±4,21) 

puntos en los estudiantes del primer año de nivel primario de la Institución 

Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023.  
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RECOMENDACIONES 

Primera. Dirigida al cuerpo docente encargado de la enseñanza del idioma inglés 

mediante plataformas virtuales. Aprovechando el progreso observado en los 

puntajes de lectura, se recomienda una selección cuidadosa de materiales 

digitales interactivos que se alinee con las preferencias de los estudiantes. 

Se sugiere la implementación de estrategias específicas para entornos 

virtuales, tales como foros de discusión en línea y recursos digitales que 

fortalezcan la habilidad de lectura. 

Segunda. Dirigida a los profesores de inglés encargados de la enseñanza en 

plataformas virtuales. Considerando la mejora significativa en la habilidad 

de escucha en este entorno, se sugiere explorar y utilizar recursos auditivos 

específicos de plataformas digitales. La incorporación de podcasts, videos 

interactivos y herramientas de conferencias virtuales puede enriquecer la 

experiencia de aprendizaje y adaptarse a la naturaleza digital del entorno 

educativo. 

Tercera. Dirigida al equipo pedagógico y coordinadores de la institución, esta 

recomendación busca capitalizar el progreso observado en habilidades 

receptivas. Se sugiere diseñar estrategias que abarquen todas las 

competencias receptivas en entornos virtuales. Proyectos colaborativos, 

actividades que integren la expresión oral y escrita mediante plataformas 

digitales y evaluaciones adaptadas al contexto virtual son esenciales para 

una integración sinérgica y efectiva de las habilidades adquiridas en el 

aprendizaje del idioma inglés en línea. 
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Apéndice 1 Matriz de consistencia del proyecto de investigación. 

 

Tabla 8 

Matriz de consistencia  

Problema Objetivos Hipótesis 
Variables, 

dimensiones e 
indicadores 

Metodología Recomendaciones 

General General General Variable 
Independiente(x) 

X1. Uso de 
plataforma Quizizz 

Dimensión 1 

Inmersión en el uso 
de la plataforma 

Indicadores 

• Ingreso a la 
plataforma 
como 
participante. 

Tipo: 

Aplicada 

Nivel: 

Aplicada 

explicativo-
experimental 

Diseño: 

Preexperimental  

Población y 
muestra: 

 
¿Cuál es la influencia 
del uso de la plataforma 
Quizizz en las 
habilidades receptivas 
del aprendizaje del 
idioma inglés en 
estudiantes del primer 
año de nivel primario de 
la Institución Educativa 
Cristo Rey, Tacna, 
2023? 

Determinar la influencia 
del uso de la plataforma 
Quizizz en las 
habilidades receptivas 
del aprendizaje del 
idioma inglés en 
estudiantes del primer 
año de nivel primario de 
la Institución Educativa 
Cristo Rey, Tacna, 
2023. 

El uso de la plataforma 
Quizizz influye 
significativamente en 
las habilidades 
receptivas del 
aprendizaje del idioma 
inglés en estudiantes 
del primer año de nivel 
primario de la Institución 
Educativa Cristo Rey, 
Tacna, 2023. 
 

Específicos Específicos Específicas 
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Problema Objetivos Hipótesis 
Variables, 

dimensiones e 
indicadores 

Metodología Recomendaciones 

PE1. ¿Cuál es la 

influencia del uso de la 
plataforma Quizizz en la 
habilidad de lectura del 
aprendizaje del idioma 
inglés en estudiantes 
del primer año de nivel 
primario de la Institución 
Educativa Cristo Rey, 
Tacna, 2023? 

PE2. ¿Cuál es la 
influencia del uso de la 
plataforma Quizizz en la 
habilidad auditiva del 
aprendizaje del idioma 
inglés en estudiantes 
del primer año de nivel 
primario de la Institución 
Educativa Cristo Rey, 
Tacna, 2023? 

  

OE1. Establecer la 

influencia del uso de la 
plataforma Quizizz en la 
habilidad de lectura del 
aprendizaje del idioma 
inglés en estudiantes 
del primer año de nivel 
primario de la Institución 
Educativa Cristo Rey, 
Tacna, 2023.  

OE2. Evaluar la 
influencia del uso de la 
plataforma Quizizz en la 
habilidad auditiva del 
aprendizaje del idioma 
inglés en estudiantes 
del primer año de nivel 
primario de la Institución 
Educativa Cristo Rey, 
Tacna, 2023. 

HE1. El uso de la 

plataforma Quizizz 
influye 
significativamente en la 
habilidad de lectura del 
aprendizaje del idioma 
inglés en estudiantes 
del primer año de nivel 
primario de la Institución 
Educativa Cristo Rey, 
Tacna, 2023. 

HE2. El uso de la 
plataforma Quizizz 
influye 
significativamente en la 
habilidad auditiva del 
aprendizaje del idioma 
inglés en estudiantes 
del primer año de nivel 
primario de la Institución 
Educativa Cristo Rey, 
Tacna, 2023. 

• Explicación del 
uso de 
plataforma.  

Dimensión 2 

Planificación 

Indicadores 

• Opción de 
opción múltiple. 

• Opción 
coincidente 

• Opción de 
rellenar 
espacios en 
blanco. 

• Opción 
reordenar 

• Opción 
desplegable 

• Opción arrastrar 
y soltar 

• Opción 
clasificar por 
categorías 

• Opción de 
audio. 
 

36 estudiantes 
del nivel primario 
del primer grado  
de la Institución 
Educativa Cristo 
Rey. 

Técnicas: 

Examen de 
conocimientos  

Instrumentos: 

Prueba Escrita 
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Problema Objetivos Hipótesis 
Variables, 

dimensiones e 
indicadores 

Metodología Recomendaciones 

Dimensión 3 

Ejecución  

Indicadores 

• Desarrollo de 
las actividades. 

• Revisión del 
progreso 
obtenido  

Variable 

Dependiente(y) 

Y1. Habilidades 
receptivas del 
aprendizaje del 
idioma inglés 

Dimensión 1 

Habilidad de lectura  

Indicadores 

• Reconoce el 
significado de 
las palabras, 
relacionándolas 
con elementos 
visuales. 

• Lee y 
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Problema Objetivos Hipótesis 
Variables, 

dimensiones e 
indicadores 

Metodología Recomendaciones 

comprende 
textos a nivel de 
oraciones.  

• Utiliza 
vocabulario a 
nivel de un solo 
elemento, con el 
apoyo de 
elementos 
visuales y letras 
desordenadas. 

• Comprende un 
texto breve y 
evalúa sus 
conocimientos 
léxicos 
receptivos. 

Dimensión 2  

Habilidad de 
escucha 

Indicadores 

• Escucha 
nombres y 
descripciones. 

• Escucha 
números y 
palabras.  

• Escucha 
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Problema Objetivos Hipótesis 
Variables, 

dimensiones e 
indicadores 

Metodología Recomendaciones 

información 
específica de 
diversos tipos. 

• Escucha 
palabras, 
colores y 
preposiciones. 
 



107 

 

Apéndice 2 Instrumentos Utilizados 
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 (1 punto por cada respuesta correcta) 
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(1 punto por cada respuesta correcta) 
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(1 punto por cada respuesta correcta) 
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(1 punto por cada respuesta correcta) 
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                                        Apéndice 3 Módulo de trabajo 

 
SESIÓN DE APRENDIZAJE N°01 

 

ACTIVIDAD:       “Show your knowledge” 

FECHA: LUNES 07 DE AGOSTO DEL 2023 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. 
Obtiene información explícita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del 
emisor. 
C14.Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 
Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos, 
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones 
Identifica y relaciona información ubicada en distintas partes del texto. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene información sobre animales. 
Identifica y relaciona oraciones sencillas con imágenes.  
Identifica vocabulario sobre animales con ayuda de imágenes y expresiones 
corporales. 

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning 
song”  

• Los estudiantes realizan la señal de cruz y oración “Lord 's prayer”, luego 
realizan cinco peticiones. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.  

• Responden a preguntas básicas planteados por la docente. 

• Se plantea el reto de la sesión de hoy. 
 
DESARROLLO 

• La maestra realiza el juego “Throw the dice”, para ir recordando el 
vocabulario anterior. 

• Luego, participan de una ruleta para responder a la pregunta: What’s this? 

• Se presenta un video sobre el vocabulario relacionado. 

• Se entrega un sobre con tarjetas de bits, los estudiantes lo clasifican por 
grupos. 

CIERRE 

• Se realiza una prueba pre-test para medir las competencias. 
Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 
aprendido.  

 
VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática Lista de cotejo 
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Intercambios orales de los 
alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Prueba escrita 

 

 
SESIÓN DE APRENDIZAJE N°02 

 

ACTIVIDAD:       “Let’s talk about Quizizz” 

FECHA: LUNES 07 DE AGOSTO 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C14.Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 
Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos, 
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones 
Identifica y relaciona información ubicada en distintas partes del texto. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene información sobre animales. 
Identifica y relaciona oraciones sencillas con imágenes.  

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning 
song”  

• Los estudiantes realizan la señal de cruz y oración “Lord 's prayer”, luego 
realizan cinco peticiones. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.  

• Responden a preguntas básicas planteados por la docente. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje. (Listening, Speaking, Reading and Writing) 

• Se plantea el reto de la sesión de hoy. 
 
DESARROLLO 
 

• La maestra les muestra una Chromebook de trabajo y les explica las 
nociones básicas para su uso. 

• Cada estudiantes reconoce el número de cada Chromebook con su número 
de orden de lista.  

• Observan algunas adivinanzas de los animales según sus características. 

• Cada estudiante saca su pizarra móvil y arman las palabras que indique la 
maestra, a través del dictado de letras. Los alumnos van formando la 
palabra. 

• En la primera sesión de clase la maestra les presenta la guía de Quizizz 
(PPT) en la que se da a conocer todos los pasos a seguir para que los 
estudiantes puedan utilizar óptimamente la herramienta. 

• Luego de haber explicado la guía para estudiantes a través de un ppt. Se 
inicia la actividad con Quizizz, con el fin de reforzar los conocimientos sobre 
el vocabulario a trabajar. 

 
CIERRE 
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• Se realiza una prueba pre-test para medir las competencias. 
Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. 

 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 
aprendido.  

 
 
VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los 
alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Lista de cotejo 
Prueba  escrita 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°03 
 

ACTIVIDAD:       “Let’s talk about the animals in the jungle” 

FECHA: MIÉRCOLES 09 DE AGOSTO 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C14.Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 
Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos, 
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones 
Identifica y relaciona información ubicada en distintas partes del texto. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene información sobre animales. 
Identifica y relaciona oraciones sencillas con imágenes.  

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning 
song”  

• Los estudiantes realizan la señal de cruz y oración “Lord 's prayer”, luego 
realizan cinco peticiones. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.  

• Responden a preguntas básicas planteados por la docente. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje. (Listening, Speaking, Reading and Writing) 

• Se plantea el reto de la sesión de hoy. 
 
DESARROLLO 
 

• La maestra les muestra una imagen de la selva y escuchan diferentes 
sonidos onomatopéyicos de animales. 

• Se presenta el vocabulario “WILD ANIMALS” 

• Observan algunas adivinanzas de los animales según sus características. 

• Cada estudiante saca su pizarra móvil y arman las palabras que indique la 
maestra, a través del dictado de letras. Los alumnos van formando la 
palabra. 

• En la primera sesión de clase la maestra les presenta la guía de Quizizz 
(PPT) en la que se da a conocer todos los pasos a seguir para que los 
estudiantes puedan utilizar óptimamente la herramienta. 

• Luego de haber explicado la guía para estudiantes a través de un ppt. Se 
inicia la actividad con Quizizz, con el fin de reforzar los conocimientos sobre 
el vocabulario a trabajar. 

 
CIERRE 

• Realizan una práctica de opción múltiple a través de la herramienta Quizizz 
y medir la competencia :Lee y comprende diversos tipos de textos escritos 
en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 
aprendido.  
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VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los 
alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 

 
ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz: 
https://quizizz.com/admin/quiz/64d1178f675ffe00070f738f?source=quiz_share  
 

ANEXO 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://quizizz.com/admin/quiz/64d1178f675ffe00070f738f?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°04 
 

ACTIVIDAD:       “My wild animals” 

FECHA: VIERNES 11 DE AGOSTO 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C14.Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 
Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos, 
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones 
Identifica y relaciona información ubicada en distintas partes del texto. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene información sobre animales. 
Identifica y relaciona oraciones sencillas con imágenes.  

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning song”  

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios 
con la cantidad de letras de la palabra. 

• La maestra les comenta las fechas importantes de este mes. 

• Responden a las siguientes preguntas básicas:How old are you? How are 
you? What's the weather like? What’s your surname? What's your favourite 
color? What's your favourite pet? 

• Se mencionan las habilidades que desarrollaràn en esta sesión de 
aprendizaje. (Listening, Speaking, Reading and Writing) 

• Se plantea el reto de la sesión. 
DESARROLLO 

• Realizan la actividad “Throw the dice and draw”. Utilizan un dado virtual y los 
estudiantes leen la palabra que corresponde y empiezan a dibujar en sus 
pizarras móviles. Luego, muestran sus respuestas. 

• Se realiza el spelling de las palabras del vocabulario, con ayuda de un 
cronómetro. Sale un representante de cada equipo para deletrear la palabra 
que sale en la diapositiva. 

• Se presenta el tema “WILD ANIMALS” 

• Observan el siguiente video y nombran los animales que han aprendido. 

https://www.youtube.com/watch?v=tauBp7Nb4v8  

• Cada estudiante saca su pizarra móvil y arman las palabras que indique la 
maestra, a través del deletreo. 

 
CIERRE 

 

• Se realiza una prueba de opción múltiple para medir la competencia: Lee y 
comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua extranjera. 
(ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 

aprendido. 

 
  

https://www.youtube.com/watch?v=tauBp7Nb4v8
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VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 

 
ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz: 
https://quizizz.com/admin/quiz/64d59469df89d70008308ced?source=quiz_share  
 
 

ANEXO 1 
 
 
 
 

 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://quizizz.com/admin/quiz/64d59469df89d70008308ced?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°05 

 

ACTIVIDAD:       “My wild animals” 

FECHA: LUNES 14 DE AGOSTO 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C14.Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 
Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos, 
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones 
Identifica y relaciona información ubicada en distintas partes del texto. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene información sobre animales. 
Identifica y relaciona oraciones sencillas con imágenes.  

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning song”  

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios 
con la cantidad de letras de la palabra. 

• La maestra les comenta las fechas importantes de este mes de Agosto. 

• Responden a las siguientes preguntas básicas:How old are you? How are 
you? What's the weather like? What’s your surname? What's your favourite 
color? What's your favourite pet? 

• Se mencionan las habilidades que desarrollaràn en esta sesión de 
aprendizaje. (Listening, Speaking, Reading and Writing) 

• Se plantea el reto de la sesión. 
DESARROLLO 

• Realizan la actividad “Throw the dice and draw”. Utilizan un dado virtual y los 
estudiantes 

• Se presenta el vocabulario “WILD ANIMALS” 

• Observa el siguiente video y nombran los animales que han aprendido.  

• Realizan una pausa activa. https://www.youtube.com/watch?v=YUYCiZaNgt0  

• Cada estudiante saca su pizarra móvil y arman las palabras que indique la 
maestra, a través del dictados de letras. Los alumnos van formando la palabra. 

 
CIERRE 

 

• Se realiza una prueba con opción desplegable (ANEXO 1) y arrastrar y soltar  
(ANEXO 2)para medir la competencia: Lee y comprende diversos tipos de 
textos escritos en inglés como lengua extranjera.  
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 

aprendido. 
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VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 

 
ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz: 
https://quizizz.com/admin/quiz/64de603907a81e0007db1c30?source=quiz_share  
 

ANEXO 1  
Opción desplegable 

 
 
 
 
 
 
 
 
  

 ANEXO 2 
Arrastrar y soltar 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://quizizz.com/admin/quiz/64de603907a81e0007db1c30?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°06 

 

ACTIVIDAD:       “My wild animals” 

FECHA: VIERNES 18 DE AGOSTO 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C14.Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 
Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos, 
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones 
Identifica y relaciona información ubicada en distintas partes del texto. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene información sobre animales. 
Identifica y relaciona oraciones sencillas con imágenes.   

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning song”  

• Responden a la pregunta: What day is it today? realizan el conteo de la palabra 
en la pizarra y el deletreo correspondiente.  

• Responden a permanentes y preguntas básicas. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje.  

• Se plantea el reto de la sesión. 
 

DESARROLLO 

• Se reparten cartillas en parejas y deletrean la palabra en el menor tiempo 
posible. 

• Se presente el tema “Wild animals” y observan el siguiente video: 

https://www.youtube.com/watch?v=IzTrmO-L2EA  

• Realizan la actividad “Find the letter and write” a través de criptogramas por 
equipos. 

• Se colocan diferentes imágenes para crear oraciones en la pizarra utilizando 
los pronombres “It- They”. 

• Realizan la página 48 de su libro de inglés. 
 

CIERRE 

• Se realiza una prueba de opción reordenar (ANEXO 1) y opción múltiple 
(ANEXO 2) para medir la competencia: Lee y comprende diversos tipos de 
textos escritos en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 

aprendido. 

 
  

 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=IzTrmO-L2EA
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VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los 
alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 

 
 
ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz: 
https://quizizz.com/admin/quiz/64dead11e3f77a00085f83a1?source=quiz_share  
 

ANEXO 1  
Reordenar 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ANEXO 2  
Opción múltiple 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

https://quizizz.com/admin/quiz/64dead11e3f77a00085f83a1?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°07 
 

ACTIVIDAD:       “My wild animals” 

FECHA: LUNES 21 DE AGOSTO 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. 
Obtiene información explícita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del 
emisor. 
Se expresa espontáneamente organizando sus ideas acerca de sí mismo, su familia 
y su entorno inmediato usando vocabulario y construcciones gramaticales simples. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Identifica vocabulario sobre animales con ayuda de imágenes y expresiones 
corporales.  

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning song”  

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.  

• Responden a preguntas básicas a través de una ruleta. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje.  

• Se plantea el reto de la sesión. 
DESARROLLO 

• Escuchan y cantan la siguiente canción para recordar el vocabulario 

aprendido. https://www.youtube.com/watch?v=sdjih5jnCxU  

• Luego, la maestra coloca un rompecabezas en la pizarra sobre las partes del 
cuerpo de un monito y unas cartillas de palabras. Los estudiantes participan y 
colocan las cartillas en el lugar que corresponda. 

• Observan el siguiente cuento corto: 

https://www.youtube.com/watch?v=5iWjEHL3kAY  

• Los estudiantes marcan en sus pizarras móviles la opción True-False según 
el enunciado que presente la maestra sobre el video observado. 
 

CIERRE 
 

• Se realiza una prueba de opción múltiple para medir la competencia: Se 
comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 

aprendido. 

 
  

 
VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 

https://www.youtube.com/watch?v=sdjih5jnCxU
https://www.youtube.com/watch?v=5iWjEHL3kAY
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ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz:  
https://quizizz.com/admin/quiz/64e29f5147f96b0007c480a7?source=quiz_share  

ANEXO 1  
Opción Múltiple 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://quizizz.com/admin/quiz/64e29f5147f96b0007c480a7?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°08 
 

ACTIVIDAD:       “My wild animals” 

FECHA: MIÉRCOLES 23 DE AGOSTO 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. 
Obtiene información explícita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del 
emisor. 
Se expresa espontáneamente organizando sus ideas acerca de sí mismo, su familia 
y su entorno inmediato usando vocabulario y construcciones gramaticales simples. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Identifica vocabulario sobre animales con ayuda de imágenes y expresiones 
corporales.  

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning song” 
. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios 
con la cantidad de letras de la palabra. 

• Responden preguntas básicas a través de una ruleta. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje. 

• Se plantea el reto de la sesión. 
DESARROLLO 

• Escuchan y cantan la siguiente canción para recordar el vocabulario 

aprendido. https://www.youtube.com/watch?v=sdjih5jnCxU  

• Realizan la actividad “Cat Game” de diversas palabras del vocabulario. 

• Se trabaja el vocabulario “Wild animals” 

• Cada equipo, recibe un sobre de letras. La maestra proyecta la imagen y los 
estudiantes arman la palabra. 

• La maestra realiza algunas adivinanzas sobre animales y los estudiantes 
dibujan la respuesta en sus pizarras. 

CIERRE 
 

• Se realiza una prueba de opción múltiple para medir la competencia: Se 
comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 

aprendido. 

 
  

 
VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 

https://www.youtube.com/watch?v=sdjih5jnCxU
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ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz:  
https://quizizz.com/admin/quiz/64e6b4a4a5d8f7000743a5b2?source=quiz_share  
 

ANEXO 1  
Opción Múltiple 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://quizizz.com/admin/quiz/64e6b4a4a5d8f7000743a5b2?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°09 
 

ACTIVIDAD:       “Look, these clothes! ” 

FECHA: MARTES 05 DE SETIEMBRE 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C14.Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 
Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos, 
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones 
Identifica y relaciona información ubicada en distintas partes del texto. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene información sobre prendas de vestir.  

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning 
song”.  

• Los estudiantes realizan la señal de cruz y oración “Lord 's prayer”, luego 
realizan cinco peticiones. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.  

• Responden a preguntas básicas planteados por la docente. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje.  

• Se plantea el reto de la sesión de hoy. 
 
DESARROLLO 
 

• La docente les muestra unas cajas mágicas con algunos juguetes de 
animales. Los estudiantes descubren y crean una descripción corta del 
animal. 

• Se proyectan algunas sombras de prendas de vestir para que el estudiante 
puede reconocer. 

• Presentan el vocabulario “Clothes”. 

• Realizan el chant del vocabulario. 

• Los estudiantes observan un poster en la pizarra con diversas prendas de 
vestir. Reconocen las preposiciones: in-on-under. 

• Escriben oraciones en sus cuadernos con las prendas de vestir y 
preposiciones. 
 

CIERRE 

• Realizan una práctica de opción múltiple a través de la herramienta Quizizz 
y medir la competencia: Lee y comprende diversos tipos de textos escritos 
en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 
aprendido.  

 
 
 



133 

 

 
VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los 
alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 

 
 

ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz: 
https://quizizz.com/admin/quiz/64f5fdff2b58979259940747?source=quiz_share  
 

ANEXO 1 
Opción Múltiple 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://quizizz.com/admin/quiz/64f5fdff2b58979259940747?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°10 
 

ACTIVIDAD:       “Show me your new clothes!” 

FECHA: VIERNES 08 DE SETIEMBRE 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C14.Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 
Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos, 
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones 
Identifica y relaciona información ubicada en distintas partes del texto. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene información sobre prendas de vestir.  

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning 
song”  

• Los estudiantes realizan la señal de cruz y oración “Lord 's prayer”, luego 
realizan cinco peticiones. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.  

• Responden a preguntas básicas planteados por la docente. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje.  

• Se plantea el reto de la sesión de hoy. 
 
DESARROLLO 

• Realizan lectura de tarjetas de palabras en parejas. 

• Luego, se presentan algunas imágenes que faltan colorear. La maestra da 
el enunciado y los estudiantes eligen el color . 

• Se presenta el vocabulario: “Clothes” 

• Observan el siguiente video: 
https://www.youtube.com/watch?v=ZkIzvwfvpGg  

• Ordenan oraciones referentes al color de cada prenda, por equipos. 

• Realizan la actividad “Yes-No” según las oraciones que escuchen en cada 
imagen. 

CIERRE 

• Realizan una práctica de opción reordenar a través de la herramienta 
Quizizz y medir la competencia: Lee y comprende diversos tipos de textos 
escritos en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 
aprendido.  

 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=ZkIzvwfvpGg
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VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 

 
ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz: 
https://quizizz.com/admin/quiz/64fa7aedbb501687f786ac53?source=quiz_share  
 

ANEXO 1 
Reordenar 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

https://quizizz.com/admin/quiz/64fa7aedbb501687f786ac53?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°11 
 

ACTIVIDAD:       “What are you wearing?” 

FECHA: MARTES 12 DE SETIEMBRE 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. 
Obtiene información explícita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del 
emisor. 
Se expresa espontáneamente organizando sus ideas acerca de sí mismo, su familia 
y su entorno inmediato usando vocabulario y construcciones gramaticales simples. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Identifica vocabulario sobre prendas de vestir con ayuda de imágenes y expresiones 
corporales.  

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning song” 
. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios 
con la cantidad de letras de la palabra. 

• Responden preguntas básicas a través de una ruleta. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje. 

• Se plantea el reto de la sesión. 
 

DESARROLLO 

• Deletrean las palabras sobre prendas de vestir. 

• Realizan la actividad “Cat game” de diferentes palabras del vocabulario. 

• Observan el siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=M8v6t977i4Y  

• Participa dos estudiantes por equipo para que puedan describir y responder a 

la pregunta: What is she/he wearing? He’s got /She’s got. 

• Desarrollan la página 56 de su libro de inglés. 

CIERRE 

• Se realiza una prueba de opción múltiple para medir la competencia: Se 
comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 

aprendido. 

 
  

 
 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=M8v6t977i4Y
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VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los 
alumnos:  Entrevistas  

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 

 
 

ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz: 
https://quizizz.com/admin/quiz/64ff778e10ca0dbe08a5e28d?source=quiz_share  
 

ANEXO 1  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://quizizz.com/admin/quiz/64ff778e10ca0dbe08a5e28d?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°12 
 

ACTIVIDAD:       “Describing clothes” 

FECHA: JUEVES 14 DE SETIEMBRE 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. 
Obtiene información explícita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del 
emisor. 
Se expresa espontáneamente organizando sus ideas acerca de sí mismo, su familia 
y su entorno inmediato usando vocabulario y construcciones gramaticales simples. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Identifica vocabulario sobre prendas de vestir con ayuda de imágenes y expresiones 
corporales.  

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning song” 
. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios 
con la cantidad de letras de la palabra. 

• Responden preguntas básicas a través de una ruleta. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje. 

• Se plantea el reto de la sesión. 
 

DESARROLLO 

• Utilizan sus pizarras móviles para escribir las palabras de las imágenes que 

se muestran en la ruleta virtual. 

• Observan el siguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=ZkIzvwfvpGg  

• De acuerdo a los observado, los estudiantes van creando oraciones utilizando 

la siguiente estructura gramatical “She’s got – He’s got”. 

• Participan de un juego virtual: https://wordwall.net/resource/60322334 

• Desarrollan su Activity Book pág.60 -61 

CIERRE 

• Se realiza una prueba de opción múltiple para medir la competencia: Se 
comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 

aprendido. 

 
  

 
VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los alumnos:  Entrevistas  

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 

 

https://www.youtube.com/watch?v=ZkIzvwfvpGg
https://wordwall.net/resource/60322334
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ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz: 
https://quizizz.com/admin/quiz/64ff36a3d211e468ea04ff53?source=quiz_share  
 

ANEXO 1 
Opción Múltiple 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://quizizz.com/admin/quiz/64ff36a3d211e468ea04ff53?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°13 
 

ACTIVIDAD:       “Do you like sports?” 

FECHA: MARTES 19 DE SETIEMBRE 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C14.Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 
Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos, 
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones 
Identifica y relaciona información ubicada en distintas partes del texto. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Lee palabras y oraciones cortas sobre habilidades y la expresión gramatical CAN - 
CAN`T. 

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning 
song”  

• Los estudiantes realizan la señal de cruz y oración “Lord 's prayer”, luego 
realizan cinco peticiones. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.  

• Responden a preguntas básicas planteados por la docente. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje.  

• Se plantea el reto de la sesión de hoy. 
 
DESARROLLO 

• Los estudiantes trabajan en equipos y arman rompecabezas de imágenes 
sobre deportes. 

• Luego, buscan y encuentran las palabras en la sopa de letras. 

• Desarrollan el vocabulario “Abilities”. 

• Escriben las palabras del vocabulario en su cuaderno con las imágenes 
respectivas. 

• Realizan la dinámica “Pass the ball”, se forman en círculo y van realizando 
una oración con la imagen mostrada. 

 
CIERRE 

• Realizan una práctica de opción múltiple y coincidente a través de la 
herramienta Quizizz y medir la competencia: Lee y comprende diversos 
tipos de textos escritos en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 
aprendido.  
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VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 

 
 

ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz:  
https://quizizz.com/admin/quiz/650863935528be6ef0095473?source=quiz_share  
 

ANEXO 1 
Opción Múltiple 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Coincidente 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://quizizz.com/admin/quiz/650863935528be6ef0095473?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N° 14 
 

ACTIVIDAD:       “Let’s play the piano!” 

FECHA: JUEVES 21 DE SETIEMBRE 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C14.Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 
Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos, 
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones 
Identifica y relaciona información ubicada en distintas partes del texto. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Lee palabras y oraciones cortas sobre habilidades y la expresión gramatical CAN - 
CAN`T. 

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning 
song”  

• Los estudiantes realizan la señal de cruz y oración “Lord 's prayer”, luego 
realizan cinco peticiones. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.  

• Responden a preguntas básicas planteados por la docente. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje.  

• Se plantea el reto de la sesión de hoy. 
 
DESARROLLO 
 

• Cantan la canción “Alphabet” y realizan el dictado de algunas palabras del 
vocabulario. 

• Se les presenta tres sombras de imágenes y responden a la pregunta: Can 
you.? Yes, I can /No, I can’t . 

• Se presenta el vocabulario “Abilities “. 

• Observan el siguiente video: 
https://www.youtube.com/watch?v=50_wScFM5fQ  

• Identifican las palabras del vocabulario. Utilizan la expresión “I can- I can’t”. 

• Realizan un “Memory game” del vocabulario por cada equipo. 
CIERRE 

• Realizan una práctica de opción arrastrar y soltar a través de la herramienta 
Quizizz y medir la competencia: Lee y comprende diversos tipos de textos 
escritos en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 
aprendido.  

 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=50_wScFM5fQ
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VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 

 
 
 

ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz: 
https://quizizz.com/admin/quiz/650b50f47c7c0b2b75efa287?source=quiz_share  
 
 

ANEXO 1 
Arrastrar y soltar 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://quizizz.com/admin/quiz/650b50f47c7c0b2b75efa287?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N° 15 
 

ACTIVIDAD:       “Can you play..?” 

FECHA: JUEVES 28 DE SETIEMBRE 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C14.Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 
Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos, 
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones 
Identifica y relaciona información ubicada en distintas partes del texto. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Lee palabras y oraciones cortas sobre habilidades y la expresión gramatical CAN - 
CAN`T. 

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning 
song”  

• Los estudiantes realizan la señal de cruz y oración “Lord 's prayer”, luego 
realizan cinco peticiones. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.  

• Responden a preguntas básicas planteados por la docente. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje.  

• Se plantea el reto de la sesión de hoy. 
 
DESARROLLO 

• La maestra les muestra tarjetas de palabras para que puedan ir leyendo. 

• Luego, los alumnos tendrán que completar las palabras con las letras que 
faltan. 

• Realizan un role-play, en el cual trabajan la pregunta: Can you ..? Yes, I 
can/ No, I can’t. 

• Observan el siguiente video e identifican las oraciones sobre habilidades 
en inglés. https://www.youtube.com/watch?v=6r3NdUC5g5g  

• Se les presenta un pequeño texto sobre la descripción de un personaje. 

• Los niños participan y completan la información del texto. (True-False). 
CIERRE 

• Realizan una práctica de opción múltiple a través de la herramienta Quizizz 
y medir la competencia: Lee y comprende diversos tipos de textos escritos 
en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 
aprendido.  

 
VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 

https://www.youtube.com/watch?v=6r3NdUC5g5g
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ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz:  
https://quizizz.com/admin/quiz/650c84ec39bc3a31d2511e1b?source=quiz_share  
 
 
 

ANEXO 1 
Opción múltiple 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

https://quizizz.com/admin/quiz/650c84ec39bc3a31d2511e1b?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°16 
 

ACTIVIDAD:       “ What can you do?” 

FECHA: VIERNES 29 DE SETIEMBRE 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. 
Obtiene información explícita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del 
emisor. 
Se expresa espontáneamente organizando sus ideas acerca de sí mismo, su familia 
y su entorno inmediato usando vocabulario y construcciones gramaticales simples. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Identifica vocabulario sobre habilidades con ayuda de imágenes y expresiones 
gramaticales sobre CAN - CAN`T.  

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning song” 
. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios 
con la cantidad de letras de la palabra. 

• Responden preguntas básicas a través de una ruleta. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje. 

• Se plantea el reto de la sesión. 
 

DESARROLLO 

• Utilizan sus bits sobre “Abilities” en el cual se van preguntado entre pares. 

• Se le entrega sobres a cada equipo, los estudiantes ordenan las palabras de 

manera correcta. Luego leen y corrigen sus oraciones. 

• Se presenta el vocabulario “Abilities” 

• Realizan la actividad “Guess and say”, salen algunos estudiantes a imitar unas 

acciones a través de la mímica los estudiantes adivinan y dicen la respuesta. 

•  

CIERRE 

• Se realiza una prueba de opción múltiple para medir la competencia: Se 
comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 

aprendido. 

 
  

 
VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los alumnos:  Entrevistas  

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 
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ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz:  
https://quizizz.com/admin/quiz/6515c698c24b0254886afbcd?source=quiz_share  
 

ANEXO 1  
Opción Múltiple 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

https://quizizz.com/admin/quiz/6515c698c24b0254886afbcd?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°17 
 

ACTIVIDAD:       “ I can /I can’t” 

FECHA: LUNES 02 DE OCTUBRE 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. 
Obtiene información explícita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del 
emisor. 
Se expresa espontáneamente organizando sus ideas acerca de sí mismo, su familia 
y su entorno inmediato usando vocabulario y construcciones gramaticales simples. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Identifica vocabulario sobre habilidades con ayuda de imágenes y expresiones 
gramaticales sobre CAN - CAN`T.  

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning song” 
. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios 
con la cantidad de letras de la palabra. 

• Responden preguntas básicas a través de una ruleta. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje. 

• Se plantea el reto de la sesión. 
 

DESARROLLO 

• Realizan el dictado de palabras del vocabulario en sus cuadernos. 

• Participan del juego “Bingo”, escriben las palabras dentro de la cartilla para ir 

marcando. 

• Desarrollan el vocabulario “Abilities”. 

• Cada estudiante tendrá que entrevistar a dos amigos y completar las acciones 

que pueden o no realizar, utilizando la pregunta: What can you do? 

CIERRE 

• Se realiza una prueba de opción clasificar por categorías para medir la 
competencia: Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. 
(ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 

aprendido. 

 
  

 
VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los 
alumnos:  Entrevistas  

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 
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ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz:  
https://quizizz.com/admin/quiz/651aedc7f9b8cc177cfc9c8c?source=quiz_share  
 

ANEXO 1  
Clasificar por categorías 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

https://quizizz.com/admin/quiz/651aedc7f9b8cc177cfc9c8c?source=quiz_share


150 

 

SESIÓN DE APRENDIZAJE N°18 
 

ACTIVIDAD:       “ Talent Show” 

FECHA: MARTES 03 DE OCTUBRE 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C14.Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 
Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos, 
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones 
Identifica y relaciona información ubicada en distintas partes del texto. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Identifica vocabulario sobre habilidades con ayuda de imágenes y expresiones 
gramaticales sobre CAN - CAN`T.  

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning song” 
. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios 
con la cantidad de letras de la palabra. 

• Responden preguntas básicas a través de una ruleta. 

• Se mencionan las habilidades que desarrollarán en esta sesión de 
aprendizaje. 

• Se plantea el reto de la sesión. 
 

DESARROLLO 

• Realizan oraciones en sus cuadernos para describir sus talentos con ayuda 

del vocabulario “Verbs”. 

• Se muestra una ruleta para que los estudiantes participen al azar y mencionen 

sus talentos a través de objetos concretos. 

CIERRE 

• Se realiza una prueba de opción clasificar por categorías para medir la 
competencia:.  

• Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. (ANEXO 1) 
 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 

aprendido. 

 
  

 
VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los 
alumnos:  Entrevistas  

Lista de cotejo 
Prueba  Quizizz 
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ANEXOS: 
Enlace de la práctica Quizizz:  
https://quizizz.com/admin/quiz/652ed69c25f4520a41f59289?source=quiz_share  
 

ANEXO 1  
Opción múltiple y relacionar 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

https://quizizz.com/admin/quiz/652ed69c25f4520a41f59289?source=quiz_share
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°19 
 

ACTIVIDAD:       “Show your knowledge” 

FECHA: JUEVES 05 DE OCTUBRE 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. 
Obtiene información explícita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del 
emisor. 
C14.Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 
Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos, 
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones 
Identifica y relaciona información ubicada en distintas partes del texto. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene información sobre acciones. 
Identifica y relaciona oraciones sencillas con imágenes.  
Identifica vocabulario sobre acciones con ayuda de imágenes y expresiones 
corporales. 

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning 
song”  

• Los estudiantes realizan la señal de cruz y oración “Lord 's prayer”, luego 
realizan cinco peticiones. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.  

• Responden a preguntas básicas planteados por la docente. 

• Se plantea el reto de la sesión de hoy. 
 
DESARROLLO 
 

• Se realiza un review del vocabulario aprendido. 

• Se forman equipos para describir una acción según el sobre de 
rompecabezas. 

• Luego, se les entrega un texto “My favourite hobbie” para que lean y 
respondan a las preguntas planteadas por la maestra. 

CIERRE 

• Se realiza una prueba Post-test para medir las competencias. 
Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 
aprendido.  

 
VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los 
alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Lista de cotejo 
Prueba escrita 
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SESIÓN DE APRENDIZAJE N°20 

 

ACTIVIDAD:       “Let’s play our favourites hobbies” 

FECHA: VIERNES 06 DE OCTUBRE 

COMPETENCIAS 
Y 
CAPACIDADES 

C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. 
Obtiene información explícita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del 
emisor. 
C14.Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua 
extranjera. 
Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos, 
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones 
Identifica y relaciona información ubicada en distintas partes del texto. 

ESTÁNDAR 
SITUADO: 

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene información sobre animales. 
Identifica y relaciona oraciones sencillas con imágenes.  
Identifica vocabulario sobre acciones con ayuda de imágenes y expresiones 
corporales. 

SECUENCIA DE 
ACTIVIDADES 
(Según la 
competencia a 
trabajar.) 

INICIO 

• Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de 
comenzar. 

• Los estudiantes se saludan con la siguiente canción “The Good morning 
song”  

• Los estudiantes realizan la señal de cruz y oración “Lord 's prayer”, luego 
realizan cinco peticiones. 

• Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la 
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.  

• Responden a preguntas básicas planteados por la docente. 

• Se plantea el reto de la sesión de hoy. 
 
DESARROLLO 
 

• Se realiza un review del vocabulario aprendido. 

• Se forman equipos para describir una acción según el rompecabeza 
entregado. 

• Luego, se les entrega un texto “My favourite hobbie” para que lean y 
respondan a las preguntas planteadas por la maestra. 

CIERRE 

• Se realiza una prueba Post-test para medir la competencia. 
See comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. 

• Para finalizar la clase, realizan una metacognición y retroalimentación de lo 
aprendido.  

 
VII. EVALUACIÓN: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluación.) 

TÉCNICAS DE EVALUACIÓN INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

Observación sistemática 
Intercambios orales de los 
alumnos:  Entrevistas 
Pruebas de comprobación: Escritas 

Lista de cotejo 
Prueba escrita 
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              Apéndice 4 Certificación de aplicación del proyecto de tesis 
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                              Apéndice 5 Evidencia de Campo 
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