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RESUMEN

Esta investigacion planteé como objetivo general determinar la influencia del uso
de la plataforma Quizizz en las habilidades receptivas del aprendizaje del idioma
inglés en estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucion Educativa
Cristo Rey, Tacna, 2023. La metodologia se fundamento en un tipo de investigacion
aplicada, tomando un disefio preexperimental contando con un solo grupo. La
poblacion estuvo conformada por 36 estudiantes perteneciente al primer grado del
nivel primario de la Institucion Educativa Cristo Rey estudiantes, de los cuales a
través de un muestreo no probabilistico intencional y los diversos criterios de
seleccion se contd con una muestra final de 36 estudiantes. La recoleccion de la
informacion en el pre y postest se realizd a traves del examen internacional de nivel
Pre Al- Starters de la Universidad Cambridge. Los resultados demostraron que en
la prueba de ingreso los estudiantes tuvieron una media de 9,14 (+3,13) puntos;
mientras que, en la evaluacién de salida la media fue de 16,2 (+4,21) puntos,
contando con un p valor < 0,05. Por lo tanto, se pudo concluir que el uso de la
plataforma Quizizz influye significativamente en las habilidades receptivas del
aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer afio de nivel primario de la

Institucion Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023.

Palabras clave: educacion primaria, examen internacional, Universidad Cambridge,

idioma inglés, plataforma de aprendizaje.
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ABSTRACT

The general objective of this research was to determine the influence of the use of
the Quizizz platform on the receptive English language learning skills of first-year
primary school students at the Cristo Rey Educational Institution, Tacna, 2023. The
methodology was based on a type of applied research, taking a pre-experimental
design with a single group. The population consisted of 36 students belonging to
the first grade of the primary level of the Cristo Rey Educational Institution, of
which a final sample of 36 students was considered through a purposive non-
probability sampling and the various selection criteria. The collection of
information in the pre and posttest was carried out through the international Pre Al
level exam - Starters of the University of Cambridge. The results showed that
students had an average of 9.14 (+3.13) points in the entrance exam; On the other
hand, in the exit evaluation, the mean was 16.2 (+4.21) points, with a p value <
0.05. Therefore, it could be concluded that the use of the Quizizz platform
significantly influences the receptive skills of English language learning in students
of the first year of primary level of the Cristo Rey Educational Institution, Tacna,
2023.

Keywords: primary education, international exam, Cambridge University, English
language, learning platform.
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INTRODUCCION

En el mundo digital actual, la educacion ha experimentado una
transformacion significativa, creando nuevas posibilidades y oportunidades para
enriquecer la experiencia de aprendizaje de los jovenes estudiantes. En el contexto
de la ensefianza del inglés a nifios de 6 a 7 afios, se han explorado con interés las
ventajas y el potencial pedagoégico de las plataformas digitales, con especial

atencién a una herramienta educativa altamente efectiva llamada Quizizz.

En este proceso educativo, la tecnologia se convierte en una herramienta
valiosa que da forma dindmica y adaptativa al proceso de aprendizaje. La
integracion de plataformas digitales, y Quizizz en particular, se considera un
elemento esencial para la estimulacion cognitiva y el desarrollo del lenguaje de los
niflos durante sus primeras etapas de crecimiento. La capacidad de estas
herramientas para transformar conceptos abstractos en experiencias interactivas e
inmersivas se posiciona como un recurso valioso que capta la atencion y el interés

de los jovenes estudiantes.

Quizizz es una plataforma que resalta en este enfoque innovador. Esta
herramienta se convierte en una rica fuente de estimulacion educativa al ofrecer una
variedad de juegos, cuestionarios y actividades adaptadas a la mentalidad curiosa y
ludica de los nifios. La versatilidad de Quizizz se extiende no sélo a su capacidad
para adaptar el contenido a las necesidades individuales de los estudiantes, sino
también a su capacidad para convertir cada leccion en una experiencia de

aprendizaje Unica.

En el centro de esta revolucion de la educacion digital se encuentran las
funciones de seguimiento y evaluacién proporcionadas por plataformas digitales,
como es el caso de Quizizz. La retroalimentacion inmediata y los informes
detallados le permiten ajustar estratégicamente su enfoque, identificar areas sélidas
y oportunidades de mejora en el camino de aprendizaje individual de cada

estudiante.
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En general, la introduccién de plataformas digitales como Quizizz en la
ensefianza del inglés a nifios de 6 a 7 afios no solo supone una evolucion, sino
también una revolucion en el concepto y facilitacion del proceso de aprendizaje.
Esta apuesta por la innovacion digital promete enriquecer y transformar de forma
sostenible y significativa los itinerarios educativos de los jovenes para aprender
inglés. La investigacion y el uso continuo de estas herramientas tienen como
objetivo desarrollar el amor continuo de los estudiantes por el aprendizaje de

idiomas y promover su desarrollo integral.

El presente informe se estructuro en seis capitulos, proporcionando un
andlisis exhaustivo del proceso de investigacion. A continuacion, se detallan los

contenidos de cada capitulo:

Capitulo 1, se abordd la determinacion del problema desde diversas
perspectivas, incluyendo la formulacion del problema, la justificacion de la
investigacion y los objetivos del estudio. Ademas, se presentd una revision
bibliografica, que confirmo la importancia y relevancia del tema de investigacion
en ese momento. Capitulo 2, aqui se desarrolld el marco tedrico, abarcando los
antecedentes relevantes, los fundamentos tedricos del estudio y una definicion clara
de los conceptos centrales utilizados en el estudio. Ademas, también se analizan las
tendencias actuales y las contribuciones recientes de las investigaciones en ese
momento. Capitulo 3, desarrollar la operacionalizacién de las hipotesis, variables,
tipos, niveles y disefios de investigacion respaldados. Ademas de la poblacién de
estudio, se profundizo en las técnicas especificas de recoleccion de datos y se
presentd un analisis detallado del enfoque estadistico aplicado en esa fase del
estudio. Capitulo 4, contiene una descripcion de los hallazgos tal como fueron
descubiertos, destacando las modificaciones relevantes y luego probando las
hipdtesis propuestas. Incluye un analisis detallado de la relacion entre las variables
objeto de estudio y las posibles implicaciones de los resultados obtenidos en esta
fase del estudio. Capitulo 5, sustenta la interpretacion de los resultados y se sustenta
en otros estudios considerados en su momento en el analisis correspondiente. Se

revisan las limitaciones del estudio y se proporciona una perspectiva critica sobre
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la validez y aplicabilidad de los hallazgos en el contexto del periodo de estudio.
Capitulo 6, detalla el disefio de la propuesta de innovacion y detalla la planificacion,
ejecucion y viabilidad del caso en esta etapa. Se exploran las posibles implicaciones
practicas de los hallazgos y se desarrollan recomendaciones especificas basadas en
los hallazgos hasta la fecha. Al final se presentan las conclusiones, se dan
recomendaciones para futuras investigaciones, se incluye la bibliografia utilizada
en el informe y se afiade un apéndice con documentacién escrita del proceso de
investigacion y desempefio hasta el momento. Este enfoque estructurado y detallado
tiene como objetivo proporcionar una vision completa y exhaustiva de todos los

aspectos de la investigacion hasta la fecha.
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CAPITULO I: EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del Problema

Actualmente, la tecnologia brinda una vasta variedad de oportunidades, con
respecto a su capacidad para simplificar el proceso de adquirir conocimientos en
cualquier nivel y entorno educativo (Romén & Suarez, 2021). Por consiguiente, es
necesario abordar la tecnologia mediante modelos educativos que se adapten a las
particularidades del entorno en el que se utilizan, es decir, crear modelos educativos
que impliquen ofrecer educacion basada en las necesidades educativas, y no solo

en la utilidad tecnoldgica.

Por tanto, el desarrollo del aprendizaje en el idioma inglés debe estar
vinculado al avance de las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC),
dando lugar a una creacion de nuevas situaciones de aprendizaje, permitiendo el
uso de nuevos recursos educativos dispuestos a aplicarse en la practica docente. En
relacion con esto, se puede afirmar que, si se busca seleccionar los métodos dptimos
para ensefiar el idioma inglés en la educacion escolar, no hay un criterio Unico para
determinar cuales son los enfoques mas apropiados. En este sentido, la contribucion

reflexiva e innovadora del profesor resulta fundamental.

A nivel internacional, el inglés es considerado como un idioma universal a
nivel comunicativo. No obstante, Vicente (2022) considera que en América Latina
resulta complejo sostener una comunicacion flexible con individuos de paises en
desarrollo por las diferencias significativas del dominio del idioma y poder
expresarlo de manera idonea. En ese sentido, Cronquist et, al. (2017) sostienen que
se realizan considerables esfuerzos por mejorar el aprendizaje del idioma inglés a
través de nuevas politicas y reformas educativas para alcanzar resultados a largo

plazo e individuos con mejores posibilidades académicos/laborales.

Segln las expresiones de Bueno (2018) "es factible adquirir habilidades
comunicativas en cualquier lengua a cualquier etapa de la vida” (p. 116), no

obstante, los métodos pedagodgicos adecuados dependeran de cada fase de
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desarrollo cerebral. En otras palabras, el ambito de las neurociencias brinda una
valiosa colaboracion al docente para dirigir la organizacién de su enfoque educativo
segun la fase académica en la que se ubique el alumno. De igual manera, otros
expertos sefialan que en cualquier otra estrategia resulta fundamental considerar las
particularidades del alumno y su entorno. Asimismo, es importante tener presente
que los individuos que adquieren habilidades en inglés, generalmente lo hacen con

el fin de alcanzar objetivos educativos, culturales, profesionales y laborales.

Podria afirmarse que, al igual que un nifio comienza a entender las palabras
del entorno mediante una exposicion natural a un idioma y luego las utiliza
gradualmente para manifestarse, en un entorno de educacion, en ese sentido, el
proceso de instruccién del idioma inglés como lengua foranea debe disefiar métodos
para ensefiar de manera auténtica. Con el fin de evitar niveles de ansiedad,
frustracion o desmotivacion en los estudiantes que comienzan a aprender inglés, se
evita priorizar la gramatica. En resumen, una mayor inmersion en un idioma nuevo
desde el inicio de la educacion primaria puede mejorar la habilidad de comprension
y produccion del estudiante, siempre y cuando las circunstancias y oportunidades

sean propicias para el aprendizaje.

Con respecto a nivel nacional, es evidente el manejo de materiales
tradicionales para el desarrollo del aprendizaje inglés, por tanto, los docentes deben
adecuarse a las demandas que exige la sociedad actual y desempefiar un nivel
académico de alto impacto hacia la formacion de los estudiantes. En ese sentido,
Moreno (2020) considera que estamos inmersos en un mundo competitivo, donde
cada pais se esfuerza por superar sus obstaculos, mantenerse o progresar aun méas
como nacidén. No obstante, las politicas educativas nacionales no consideran todos
los factores relevantes para su correcta ejecucion, lo que mantuvo un ambiente
inestable a lo largo del tiempo, provocando resultados negativos en cuanto a la

habilidad de comunicarse de manera competente en el idioma inglés.

Por consiguiente, a partir de este reciente siglo se han mostrado

progresivamente estrategias oficiales de progreso, no obstante, los efectos
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contintan siendo desfavorables. Tal como lo evidencian los datos de la Education
First EPI (2019) la destreza en el uso del idioma inglés en territorio peruano esta
ubicado en la posicion 58 de 100 naciones a nivel global y en el undécimo puesto
de 19 paises de América Latina, lo que refleja una baja calificacion en las
estadisticas. Asimismo, en la investigacion realizada por British Council (2015) se
evidencié que la mayor parte de los alumnos que finalizaron su educacion escolar

no habian aprendido el idioma inglés.

No obstante, el bajo nivel de competencia en inglés de los profesores no es
la Gnica razon detras de los resultados de aprendizaje deficientes en el idioma de
los estudiantes. En otras palabras, los estudiantes carecen de oportunidades para
hablar inglés fuera del aula o al menos no pueden poner en practica lo que han
aprendido, lo cual es fundamental para afianzar la mayoria de las habilidades y
convertirlas en aprendizajes mas significativos a través de la interaccion con la

sociedad.

En ese sentido, es importante que el Ministerio de Educacion mantenga en
constante desarrollo y actualizacién la implementacién de nuevas reformas

educativas alineadas a las nuevas tendencias educativas de un mundo globalizado.

Es posible identificar un nivel bajo en el aprendizaje del inglés,
evidenciandose que los estudiantes presentan una motivacion poco firme. Por lo
tanto, es necesario crear y aplicar nuevas estrategias de ensefianza y utilizar
plataformas interactivas que fomenten el desarrollo de las habilidades receptivas en
el aprendizaje del idioma inglés. Por tanto, este estudio se llevé a cabo en la
Institucion Educativa Cristo Rey de Tacna, enfocado en alumnos de primer grado
de educacion primaria, contando con una muestra de 36 estudiantes, integrada por

nifios y nifias con edades comprendidas entre los seis y siete afos.
1.2 Formulacion del Problema

1.2.1 Problema Principal
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¢Cudl es la influencia del uso de la plataforma Quizizz en las
habilidades receptivas del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del
primer afio de nivel primario de la Institucion Educativa Cristo Rey, Tacna,
20237

1.2.2 Problemas Secundarios

PE1. (Cudl es la influencia del uso de la plataforma Quizizz en la
habilidad de lectura del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del
primer afio de nivel primario de la Institucion Educativa Cristo Rey, Tacna,
20237

PE2. ;Cudl es la influencia del uso de la plataforma Quizizz en la
habilidad auditiva del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del
primer afio de nivel primario de la Institucion Educativa Cristo Rey, Tacna,
20237

1.3 Justificacion de la Investigacion

La investigacion se sustenta en la relevancia de utilizar una herramienta
digital para mejorar la adquisicion del idioma inglés en alumnos de educacion
primaria mediante la aplicacion del Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas. Asimismo, se toma como concepcion primaria en la variable
independiente la gamificacion a través de la herramienta Quizizz, en destacar los
beneficios de la misma en las dimensiones a utilizar. Por otro lado, la utilizacion de
un examen internacional posibilita la evaluacion precisa y fiable del conocimiento

del idioma inglés en estudiantes de nivel primario.
Justificacion social

El presente estudio es pertinente debido a que establece un apoyo en
el desarrollo de habilidades receptivas para el aprendizaje del idioma inglés,
es decir, va dirigida a los docentes del idioma inglés para brindarle nuevos

métodos respaldados por el Marco Comun Europeo de referencia para las
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lenguas (MCER) que les brindara la confianza necesaria con el fin de utilizar
herramientas digitales para impactar de forma beneficiosa durante el
proceso de ensefianza del idioma inglés, especificamente en la formacion de
habilidades receptivas, las cuales incluyen la expresion oral, escrita, la
comprension de lectura y auditiva. Alcanzando la difusion local y regional
de la herramienta Quizizz, logrando su reconocimiento por las autoridades

pertinentes en cuanto a su aporte en la ensefianza del idioma inglés.
Justificacién legal

La investigacion cuenta con respaldo legal, lo cual significa que es
crucial elaborar y presentar un informe de tesis para obtener el Grado de

Maestria en Docencia Universitaria y Gestion Educativa.
Justificacion teorico cientifico

A través de la informacion recopilada se fortalece la
conceptualizacion del enfoque gamificador con respecto al proceso de
ensefianza-aprendizaje de idiomas extranjeros, especialmente, el
aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de muy corta edad. Asimismo,
el principal eje de medicion efectiva del aprendizaje de la lengua inglesa en
sus diferentes niveles se fundamenta en las pautas del Marco Comdun

Europeo de Referencia para las Lenguas.
Justificacion practica

La investigacion se caracteriza por la propuesta de utilizar
herramientas de gamificacion y motivar a los demas docentes de inglés en
su utilizacion en el nivel primario especialmente. Asimismo, la
personalizacion de la préctica del aprendizaje del idioma inglés, mejor
monitoreo del aprendizaje y toma de decisiones asertivas. Entonces, la
relevancia radica en potenciar las estrategias de aprendizaje del idioma

inglés en docentes de nivel primario, reflejado en las mejoras significativas
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del aprendizaje de los estudiantes.
Justificacion metodoldgica

A traveés de la utilizacion del instrumento del examen internacional
enfocado en el nivel Pre Al para los estudiantes de nivel primario, se
certifica la disposicion de los resultados obtenidos en el presente estudio.
Lo cual, es necesario replicar y utilizar para medir el aprendizaje del idioma
inglés. Por tanto, la variable del uso de la herramienta Quizizz a través de
las dimensiones presentadas se permitira realizar un mejor monitoreo y
ejecucion de la herramienta cuya influencia sera considerada con la mejora

del aprendizaje del idioma inglés.
1.4 Objetivos
1.4.1 Objetivo General

Determinar la influencia del uso de la plataforma Quizizz en las
habilidades receptivas del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del
primer afio de nivel primario de la Institucion Educativa Cristo Rey, Tacna,
2023.

1.4.2 Objetivos Especificos

OEL. Establecer la influencia del uso de la plataforma Quizizz en la
habilidad de lectura del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del
primer afio de nivel primario de la Institucién Educativa Cristo Rey, Tacna,
2023.

OEZ2. Evaluar la influencia del uso de la plataforma Quizizz en la
habilidad auditiva del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del
primer afio de nivel primario de la Institucion Educativa Cristo Rey, Tacna,
2023.



25

CAPITULO II: MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes del Problema

Como lo hacen notar Lépez y Quispe (2020), su tesis de maestria tuvo como
objetivo utilizar la técnica de la gamificacion por aplicaciones para mejorar el
aprendizaje del idioma extranjero inglés en los estudiantes de la Institucion
Educativa Secundaria Francisco Mostajo de Tiabaya, Arequipa. ElI enfoque
metodoldgico utilizado fue de tipo cuantitativo y de disefio cuasiexperimental. Se
tomo6 de muestra a 18 estudiantes del aula de primer grado “B”. Se utiliz6 una
prueba pre test y prueba post test para la recoleccion de datos. Se tiene como
resultado que la técnica de la gamificacion por aplicaciones aumenta
considerablemente el aprendizaje del idioma extranjero inglés en los estudiantes de
educacion secundaria y que les causa satisfaccion trabajar con estas herramientas
en el aula. Las conclusiones revelan que la gamificacion se ha convertido en una
herramienta valiosa para mejorar el proceso de ensefianza, ya que permite que los
estudiantes se involucren de manera activa y participen en actividades divertidas y
desafiantes. Gracias a esto, los resultados de aprendizaje son mas satisfactorios y
los estudiantes pueden retener mejor la informacion de una forma entretenida y

significativa.

Como sefiala Lazon (2020), su estudio estuvo orientado en determinar el
efecto del programa “Learn by singing” en las competencias del inglés de los
estudiantes de sexto de primaria de la Institucion Educativa “El Buen Pastor” de los
Olivos. La investigacion fue de tipo aplicada, el disefio fue cuasi experimental y de
enfoque cuantitativo. Se utilizd la encuesta como técnica para facilitar la
recoleccion de datos. El grupo de participantes estuvo compuesto por 52 estudiantes
de sexto grado de educacion primaria. Los datos recopilados indican una mejora en
el desarrollo de las habilidades, tal como se evidencia en la prueba U de Mann-
Whitney con una significancia asintotica (bilateral) de ,000 < 0,05. Ademas, los
valores de la U de Mann-Whitney y Z fueron de 82,500 y -4,685, respectivamente.
En consecuencia, se puede rechazar la hipdtesis nula. En resumen, se puede afirmar

que el programa "Learn by singing™ contribuye al mejoramiento de las habilidades
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en inglés de los estudiantes.

Como plantea Moreno (2020) su investigacion tuvo como finalidad
proponer una estrategia pedagOgica para el desarrollo de la competencia
comunicativa del idioma inglés en los estudiantes de sexto grado de primaria de una
Institucién Educativa privada de Lima. El estudio se desarrollé bajo una
metodologia enmarcada en el paradigma sociocritico, de tipo aplicada, de enfoque
holistico, de disefio no experimental y de corte transeccional descriptivo. Se trabajé
con una muestra de 82 estudiantes y 2 docentes del area de inglés. Se utiliz6 una
entrevista semiestructurada, observacion de una sesion de aprendizaje vy
cuestionario. Los resultados del estudio se centran en la creacion de una estrategia
pedagdgica fundamentada en el Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas
Extranjeras (AICLE) que refuerce la habilidad comunicativa del idioma inglés,
teniendo al estudiante como protagonista, con la ayuda del docente. Por tanto, se
concluye que la estrategia pedagogica basada en el AICLE mejora la habilidad
comunicativa del idioma inglés en un contexto relevante para el estudiante y al

mismo tiempo optimiza la practica pedagdgica del docente.

Con base en Laura (2022), el objetivo de su investigacion estuvo centrado
en determinar la eficacia de Quizizz en la evaluacion del aprendizaje de la
competencia “lee diversos tipos de textos escritos en inglés” en estudiantes de la
Institucion Educativa Précer Calderdn de la Barca de Tacna. La investigacion fue
de tipo aplicativo y de disefio pre experimental y estuvo conformada por una
poblacion de 98 estudiantes del nivel secundario y se seleccion6 de manera
intencional a 16 estudiantes como muestra. Para la recoleccion de datos, se utilizo
la técnica de observacion directa y prueba escrita. Después de la prueba, se registro
un aumento del 68,75% en el nimero de estudiantes que alcanzaron el nivel
sobresaliente, seguido por el 31,25% que alcanzo el nivel esperado, sin que ningln
alumno se encontrara en los niveles de proceso o inicio. El analisis concluye que el
uso de Quizizz mejoro significativamente el nivel de competencia en la lectura de
diferentes tipos de textos en inglés de los estudiantes, ya que se observo que cada

alumno mejord al menos una categoria en comparacion con su rendimiento anterior,
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segun los resultados del analisis estadistico no paramétrico t wilcoxon, 2=136, 000
y P-valor = 0.000.

La investigacion cientifica de Vergara et, al. (2021) publicada en la Revista
de Investigacion, Desarrollo e Innovacion, cuyo propdsito de investigacion fue
reconocer el efecto de incorporar un recurso didactico gamificado para potenciar la
destreza verbal en inglés en alumnos de temprana edad. La investigacién se enfoco
en una metodologia cuantitativa, con evaluacion previa y posterior, que posibilito
establecer el incremento de conocimiento en 50 escolares entre 4 y 6 afos,
vinculados a una escuela colombiana. Se evidencid un rango alto de aprendizaje de
acuerdo al factor de Hake de 0,736, en ese sentido, los alumnos experimentaron una
mejora en su desempefio académico en lo que respecta a su habilidad para
expresarse verbalmente en inglés, en relacion a los aspectos de gramatica,
pronunciacion, fluidez y vocabulario. En consecuencia, los infantes, por medio del
entretenimiento y la participacion activa en el material didactico, obtienen saberes,

competencias y aptitudes que les posibilitan consolidar su proceso cognitivo.

En el estudio de Chura & Villacorta (2020) publicada en la revista Horizonte
de la Ciencia plantean como principal problema las deficiencias de la produccion
de textos argumentativos en la formacion bésica. Los autores plantearon como
objetivo determinar si la aplicabilidad del blog mejora el nivel de PTA en
estudiantes de VII ciclo de educacion bésica de una institucion educativa de Tacna.
Por tanto, la metodologia que se trabajé es de tipo aplicada y con disefio
preexperimental aplicado a 32 alumnos de cuarto y quinto de nivel secundario.
Cuyos resultados evidenciaron un aumento del 65,62% de alumnos en nivel
satisfactorio y una reduccion del 62,49% en el nivel principiante, en ese sentido, se

verifico que la propuesta tiene un impacto positivo y relevante en el nivel de PTA.

Con respecto a la investigacion cientifica de Thai et, al (2017) publicada en
la revista Computers & Education los autores plantean como objetivo determinar el
impacto diferencial de estudiar en un entorno de Flipped Classroom en comparacion

a otras herramientas en el rendimiento del aprendizaje, las creencias de autoeficacia,
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la motivacion intrinseca, y la flexibilidad percibida. La muestra estuvo conformada
por universitarios (90) de segundo afio del curso Invertebrados de la Universidad
de Can Tho. Con respecto a la aplicacion de los instrumentos los estudiantes fueron
distribuidos al azar en una de las cuatro situaciones experimentales planteadas
(Flipped Classroom, Blended Learning, Traditional Learning y E-Learning). Se
ofrecieron dos recursos educativos (1) exposiciones tedricas y (2) interrogantes
orientadoras mediante dos formas distintas (en linea y en persona). Por tanto, los
resultados evidencian que el desempefio educativo fue superior en el proceso de
Flipped Classroom en comparacion con otras situaciones de aprendizaje, como
Traditional Learning (de Cohens = 1,58), E-Learning (d de Cohens = 1,01) y
Blended Learning (d de Cohens = 0,71). Estos resultados sugieren que el contexto
de Flipped Classroom puede ser una forma prometedora de mejorar el desempefio

académico de los estudiantes.

El estudio de Lee & Wallace (2018) publicada en la revista cientifica de
TESOL quarterly trabajo bajo una metodologia de investigacion tipo aplicada de
nivel preexperimental con el objetivo de demostrar el efecto de la clase invertida en
el proceso de aprendizaje de los estudiantes del curso de inglés en una Universidad
Surcoreana. Por tanto, se aplico la investigacion en 4 secciones diferentes durante
2 semestres, donde participaron 79 estudiantes. Demostrandose que 39 estudiantes
aprendieron el idioma utilizando un enfoque de enseflanza comunicativa de la
lengua, a diferencia de los que estudiaron (40) inglés de forma invertida. Asimismo,
los resultados evidenciaron que los alumnos que trabajaron con el aula invertida

obtuvieron puntuaciones de moderadas a altas.

La investigacion cientifica de Guaman et, al. (2020) publicada en la revista
INTED2020 Proceedings plantea como objetivo principal analizar la efectividad
del uso de la aplicacion de aprendizaje online Quizizz en la mejora del rendimiento
de los estudiantes comparandola con los ejercicios tradicionales de lapiz sobre papel
en las clases de gramatica y vocabulario. Por tanto, los autores aplicaron un disefio
preexperimental en el que una clase participd como grupo control y la otra como

grupo experimental, en ese sentido, seleccionaron dos grupos de estudiantes
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ecuatorianos de la carrera de ingenieria de software del Programa de Inglés en una
universidad ecuatoriana. Los resultados muestran diferencias de puntuacion entre
los alumnos que trabajaron con Quizizz en su proceso de aprendizaje. Se utilizo la
prueba t independiente al nivel de significacion 0,05 para determinar si las

diferencias encontradas son estadisticamente significativas.

El estudio de Katemba y Sinuhaji (2021) publicado en la revista IGBL cuyo
proposito de la investigacion era determinar la efectividad de la plataforma Quizizz
como método eficaz en la ensefianza del vocabulario en el idioma inglés. En ese
sentido, los autores trabajaron bajo un enfoque cuantitativo y de nivel
preexperimental, con una muestra de 65 alumnos pertenecientes a un instituto
publico divididos en dos grupos: experimental y de control. Los resultados
demostraron que ambos grupos mejoraron sus conocimientos de vocabulario.
Ademas, existi6 una diferencia significativa entre el grupo experimental y el grupo
de control. Concluyéndose que la plataforma Quizizz es un método eficaz para la

ensefianza de vocabulario.
2.2 Bases Tedricas del Cambio Planeado
2.2.1 Conceptualizacion de la Plataforma Quizizz

Gonzalez (2019) manifiesta que el Quizizz es una herramienta de
gamificacion con acceso libre para ser habilitada por los docentes de
diversas materias para la creacion de test en linea y la reciprocidad del

mismo por parte de los estudiantes mediante un navegador web.

En ese sentido, se evidencia que la plataforma Quizizz es aplicada
desde diversos lugares del mundo, en distintos escenarios, desde el &mbito
de la educacion hasta el laboral. La interfaz en conjunto a su disefio intuitivo
permite que sea una herramienta fécil de trabajar tanto para el docente como
para el estudiante, este ultimo experimentando una situacion ludica en su

evaluacion.
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Por su parte, Andrade et, al. (2020) considera a Quizizz como una
plataforma digital muy significativa en el ambito educativo, debido a su
facilidad en la aplicacion de la evaluacion a los estudiantes. Ademas, no es
necesario la descarga de la aplicacion pues se puede trabajar desde cualquier
dispositivo, tal como refiere el autor: “la aplicacion estd volviéndose mas
popular en el &mbito educativo a nivel mundial y una herramienta favorita

para su aplicacion en sesiones de aprendizaje y ensefianza” (p.230).

Por lo tanto, se entiende de acuerdo a las conceptualizaciones de los
autores que, Quizizz es una herramienta digital cuya interfaz interactiva
permite especificamente a los docentes crear cuestionarios a través de
preguntas acompafiados con imdgenes u otro material, cuyo principal
propdsito es generar la motivacion de los estudiantes en la participacion de

las evaluaciones.
2.2.2 Caracteristicas de la Plataforma Quizizz

Vega (2023) evidencia que Quizizz tiene como caracteristica
principal generar cuestionarios virtuales mediante una interfaz interactiva y
de facil accesibilidad a través de un correo electrénico. Asimismo,
manifiesta que “no es necesario ser un experto en tecnologia para poder
utilizarlo y permite crear cuestionarios originales o utilizar los que estan en
la plataforma” (p. 12). Sin embargo, las funciones que ofrece de libre acceso
son las bésicas, existe una version de pago que le permitird tener acceso

multiples funciones avanzadas.

Entonces, al ser un creador de cuestionarios, los docentes deben
contar con los conocimientos basicos de ofimdtica para poder manejar
correctamente la interfaz. Tal como refiere, Balasubramanian (2017) a pesar
de su facilidad para manejar la interfaz se debe considerar configurar de
manera correcta el tiempo del cuestionario, la aplicacion de iméagenes o

musica, y estar habilitada solo para los estudiantes pertenecientes a su clase.
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Por su parte, Gonzalez, 2019 (citado en Vega,2022) considera que
los docentes en el proceso de evaluacion a través de la herramienta Quizizz
deben considerar la aplicacion metodologica de acuerdo al proceso de
evaluacion, es decir, de manera presencial o virtual. El autor plantea una
serie de tipos de preguntas que debe considerar para la creacién del

cuestionario:

e Preguntas con alternativas de verdadero /falso

e Preguntas abiertas

e Preguntas con variedad de respuestas

e Preguntas que permiten insertar una palabra a una oracion
e Preguntas cerradas

Desde otra perspectiva, Huaman (2021) manifiesta que la
plataforma presenta caracteristicas que deben ser manejadas correctamente

por el docente, tales como:

a) Interactividad: se incentiva la competencia entre estudiantes

debido al ranking que ofrece la plataforma.

b) Flexibilidad: permite el ingreso a la plataforma desde cualquier

dispositivo.

c) Escalabilidad: permite trabajar desde un pequefio grupo de

estudiantes hasta un grupo amplio.

d) Estandarizacion: en la plataforma se evidencian plantillas de

cuestionarios que pueden ser utilizados por los docentes.

Por tanto, al ser una herramienta que puede utilizarse en diversos
contextos del proceso de aprendizaje, ya sea a través de practicas o
examenes de conocimientos, por sus modalidades de uso, entre ellos: el

clasico, con un formato de trivia; en equipo, donde se clasifica a los
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estudiantes en grupos para competir entre ellos y, finalmente, el formato

individual.
2.2.3 Quizizz Como Herramienta de Gamificacion

La aplicacion de los cuestionarios puede realizarse de manera
asincronica como sincrona, esto permitiria una retroalimentacion
instantanea. Por tanto, los estudiantes pueden reforzar su aprendizaje a
través de una actividad ladica para responder un cuestionario que
indirectamente mide el nivel de conocimientos adquiridos en su proceso de

ensefanza aprendizaje, sin sentir la presion de un examen tradicional.

Conchillo (2017) resalta la practicidad de la herramienta para ser
configurada y adaptarlo a las necesidades del docente y los estudiantes. En
ese sentido, el docente debe desarrollar actividades gamificadas que
motiven a los estudiantes el desarrollo de la evaluacion de sus procesos de

aprendizaje.

Quizizz es considerada por los autores expuestos en lineas anteriores
como aquel instrumento de gamificacion para el aprendizaje, de acuerdo a

las particularidades que presente.

Asimismo, Avila (2019) manifiesta que también es importante
contar con una sefial de internet estable para poder tener acceso a la
plataforma y, posteriormente al desarrollo del cuestionario el docente puede
visualizar en tiempo real las respuestas acertadas y errores de cada pregunta,
ademas de descargar los resultados a través de una hoja de célculos, de

manera organizada.
2.2.4 Dimension 1: Inmersion al Uso de la Plataforma

Suo et, al. (2018) sefialan la importancia de introducir el uso de la
plataforma Quizizz como una herramienta online de evaluacion, cuya

interfaz ludica e intuitiva les permitira a los estudiantes practicar a través de
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sus dispositivos tecnoldgicos. Asimismo, la aplicacion de esta herramienta
permitirda mejorar el desempefio de los estudiantes y demostrard un

antecedente trascendental e innovadora de la educacion.

Del mismo modo, Avila et, al. (2019) sostienen que el aprendizaje o
su evaluacion a través de este tipo de plataformas virtuales, donde los
alumnos tienen la disposicion de realizar actividades de forma ludica, en ese
sentido, Quizizz es una plataforma ideal para la motivacion de los

estudiantes en realizar actividades de forma entretenida.

La plataforma Quizizz al ser una herramienta que permite la
creacion de cuestionarios en linea, incorporando elementos intuitivos. A
diferencia de otras plataformas, Quizizz permite la retroalimentacion entre

estudiante y docente.

Tal como concuerda, Trejo (2019) con respecto a las caracteristicas
de Quizizz y su importancia en el proceso de aprendizaje, permitira a los
estudiantes realizar actividades de concurso entre compafieros sin presion,
de manera ludica e innovadora; es evidente el desarrollo de las nuevas

tendencias ludicas globales de evaluacion como Quizizz.
2.2.4.1 Quizizz como plataforma de aprendizaje

Esta es una aplicacion en linea implementada con el objetivo de
establecer una interaccion directa con los estudiantes sobre temas
establecidos, caracterizada por generar una serie de preguntas que son
respondidas en linea de manera inmediata, se crean actividades ludicas que

permiten la comunicacion directa con los estudiantes.

Vicente (2022) sostiene que las encuestas proporcionadas por los
profesores se pueden crear de forma personalizada y se pueden configurar

desde cero o utilizando las que se encuentran en la plataforma. Con respecto
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a la aplicacion es similar a otros aplicativos en linea utilizadas como

métodos interactivos en los estudiantes.

En ese sentido, es necesario contar con un registro que le permita
personalizar y utilizar una cuenta en Google. Después de eso, puede
encontrar cinco tipos de cuestionarios que pertenecen a los usos disponibles:
opcion multiple, casillas de verificacion, completar los espacios en blanco,
respuestas y cuestionarios abiertos. Estas encuestas admiten conceder
procesos especificos y poder asignar valores determinados y asociados a las
respuestas, permitiendo la posibilidad de retroalimentacion en el proceso

avanzado.

A su vez, Vicente (2022) plantea que esta plataforma cuenta con
diversos modos principales de visualizacion a la hora de crear encuestas

online, tales como:

e Instantaneo: Permite generar procesos interactivos en tiempo real que se
puedan desarrollar al ritmo de los estudiantes, integrar actividades de
gamificacion que permitan a los alumnos competir de acuerdo al
aprendizaje que han logrado, o incluso implementarlas al ritmo del
docente. Oportunidad de proporcionar comentarios sobre el proceso en

linea en funcién de las respuestas de los participantes.

e Como actividad: Actividades implementadas a los alumnos para su
desarrollo en casa o en linea, mediante un tiempo estimado a través del
profesor. Ademas, la plataforma Quizizz ofrece caracteristicas,
convirtiéndola en una sala de formativa con instrumentales que pueden

llevar a cabo las actividades de aprendizaje.

e Encuentra plantillas de cuestionarios: En esta seccidon se encontraran
diversas pruebas desarrolladas por todos los profesores que han integrado
cuestionarios utilizando esta plataforma. Estas pruebas se pueden editar

para que coincidan con el contenido desarrollado en el aula.
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e Almacenar: Todas las pruebas integradas se pueden organizar por tema

en desarrollo, para que puedan encontrar todas las pruebas desarrolladas.

e Informes: Presenta informacion detallada sobre todos los resultados

obtenidos por los estudiantes durante el uso de la prueba.

e Perfiles personalizados: Permite personalizar las formas y el texto para

imitar los procesos establecidos que disfrutaran los alumnos.

Quizizz es una plataforma de aprendizaje fundamentalmente capaz
de distribuir, utilizar sus herramientas, su entorno de presentacion y
desarrollo, es asi que, cuando se integra adecuadamente puede tener

suficiente éxito.
2.2.5 Dimensioén 2: Planificacion

Huamén (2021) sostiene que los docentes antes de aplicar la
plataforma Quizizz deben realizar una previa planificacion, para ello deben
conocer completamente el desarrollo correcto de la plataforma. En ese
sentido, es importante personalizar los cuestionarios creados, caracteristicas

que incluyen:
e Encender o apagar la musica de fondo

e Categorizacion basada solo en la tasa de correccion y el tiempo

dedicado a completar el cuestionario

e Lista de clasificacion que muestra a todos los estudiantes o solo a los
5 mejores estudiantes. Aparte de utilizarse con fines pedagdgicos en
el aula, los docentes también pueden asignar cuestionarios como
deberes donde los alumnos logren responder las preguntas desde sus

dispositivos portatiles a posteriori de la clase.
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Respuesta al cuestionario, a medida que responda cada pregunta
obtendra comentarios instantaneos en forma de memes en su pantalla.
Si la respuesta es correcta, se muestra una imagen divertida con una
frase como "Bien hecho" y si la respuesta es incorrecta, "Vuelve a
intentarlo". Los memes entretienen, relajan y motivan a los estudiantes

a responder las siguientes preguntas.

Asimismo, el autor manifiesta que el docente debe considerar otras

caracteristicas para su aplicacion:

Quizizz exhibe una tabla de posiciones, que muestra en tiempo real la
ubicacién de los estudiantes segiin su desempefio. Los alumnos

visualizan su lugar actual en la tabla mientras realizan el cuestionario.

Al cierre del cuestionario: al finalizar el cuestionario para todos los
estudiantes, el profesor puede culminar el juego. Los estudiantes
tienen la capacidad de repasar todas las interrogantes (abarcando sus

propias respuestas y soluciones) y crear preguntas suplementarias.

Los profesores tienen la posibilidad de destacar las preguntas claves
segun las tasas de revision, lo que ayuda a los estudiantes a identificar

areas de mejora.

El cuestionario y los reportes estan disponibles en el sitio web y son

descargables en formato Excel con facilidad.

En el mismo modo, Medvedovska et, al. (2016) manifiesta como

otra caracteristica:

Google Classroom: Quizizz posibilita la conexiéon con Google
Classroom. Esta fusion simplifica la supervision de las labores y
optimiza la proteccion de los alumnos al validarse con la cuenta de

Google de su centro educativo.
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En otro sentido, una tercera hipotesis es que los estudiantes precisan
involucrarse de manera activa con el material de ensefianza para
comprender la informacion nueva. Esto se consigue a través de la utilizacion
de entornos de aprendizaje participativos. en los que los alumnos pueden

influir de forma dindmica y directa en su proceso de aprendizaje.

Hillmayra et, al. (2020) consideran que el aprendizaje con
herramientas digitales interactivas puede ser favorable, no obstante, el
atributo principal de la interactividad es la importancia de reaccionar ante el

comportamiento de los estudiantes durante el aprendizaje.

De acuerdo con la teoria del aprendizaje cognitivo, se describen tres

supuestos segin Mayer (2014):

* La doble interfaz del canal permite a los estudiantes estructurar la

informacion desde el sentido visual y auditivo.

*= El ambiente de aprendizaje debe estimular la activacion de ambos
canales, esto es posible mediante la presentaciéon de imagenes de

audio o texto de audio combinados con texto escrito o imagenes.

* Los estudiantes se involucran en el aprendizaje del contenido con la

finalidad de entender la nueva informacion.
2.2.6 Dimension 3: Ejecucion

Para iniciar una aplicacion de evaluacion virtual en la plataforma de
Quizizz para unidades educativas, el proceso a seguir se detalla en un mapa
de procesos creado por Auroportal (citado en Vega, 2022), un software
disefiado para disefar procesos dentro de las instituciones, como sustenta

Vega (2022) en las siguientes lineas:
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e El primer paso, las autoridades escolares deben obtener una
notificacion que la competencia cumple con los criterios de

rendimiento de nivel, subnivel y nivel de licenciatura.

e Posteriormente, es necesario crear un dispositivo de valoracion con
el fin de cuantificar los saberes obtenidos en la clase. Este se ofrecera
como soporte al procedimiento de reajuste que los profesores poseen
en la actualidad, cada utensilio debe incluir directrices elaboradas
por el Ministerio de Educacion. Necesitan resolver preguntas

abiertas, cerradas y, sobre todo, de opcidon multiple.

e Para ingresar a la plataforma Quizizz, existen 2 formas, a través del
navegador y por entorno de Google Classroom, una vez en la
aplicacion se acepta que método trabajar (plan basico o de pago),
luego se crea el examen, se personaliza la nota y se realiza las

preguntas y el tiempo de duracion.

e Para hacer uso del cuestionario creado, el estudiante debe acceder
mediante un link o un cédigo de acceso que genera de manera
inmediata la plataforma, posterior a ello el estudiante debe colocar

sus datos completos antes de iniciar la evaluacion.

El profesor observa la lista de estudiantes y, con base a esto,
comienza la prueba. Una vez transcurrido el tiempo asignado, la pantalla de
evaluacion estd lista para recuperar los resultados. Finalmente, se puede
acceder al informe para descargar el archivo final de su evaluacion. Desde
el informe que remite a la plataforma, se puede ver una descripcion general
completa y obtener asistencia de calificacion para asignar una calificacion

basada en el porcentaje de respuestas.

Asimismo, Vega (2022) sostiene que esta herramienta se aplica
basicamente a la evaluacion de alumnos a nivel global, ademas cuenta con

el apoyo de un gran porcentaje de docentes que la han implementado y
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potenciado a través de la gamificacion y el trabajo en tiempo real. Otras

funciones o caracteristicas que debe tener en cuenta el docente son:

Realizar algunas pruebas para probar la funcionalidad de Ia
plataforma en linea y reforzar sus conocimientos. Con el fin de
lograrlo, la misma plataforma proporciona la alternativa de
reconocer todas las herramientas que se pueden aplicar en la apertura

de una cuenta de profesor.

La cuenta generada es sin costo, sumamente sencilla de utilizar y se
pueden emplear numerosas de las herramientas exhibidas en el
portal. Hay una opcion de pago, pero no es necesario para llevar a
cabo la evaluacion. Al momento de crear cuestionarios, hay diversos
ejemplos de educadores que ya elaboran contenido para sus
estudiantes, lo cual funcionard como punto de partida para su

evaluacion.

Existen diversas maneras de organizar contenido para su portal. En
la seccién Mi coleccion, es posible visualizar todas las actividades

sugeridas por curso o alumno y validar su contenido.

Se puede visualizar del informe detallado de cada actividad que se
ha realizado. Como las calificaciones de cada estudiante,
simplemente navegando a esta seccion, puedes descargar el

contenido, guardarlo en el ordenarlo y abrirlo en cualquier momento.

Los estudiantes y profesores bajo la perspectiva de la plataforma

Quizizz pueden trabajar con cuentas que ya han sido creadas. Aunque es

factible laborar sin una cuenta, es viable generar grupos y lograr que los

educandos se concentren en las labores. Al avanzar en la leccion, se pueden

obtener informes y evaluaciones de cada quehacer, e inclusive los

progenitores pueden hacer seguimiento de sus hijos mediante las

actualizaciones de la plataforma.
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2.2.7 Gamificacion

Segun Contreras & Eguia (2017) definen a la gamificaciéon como la
representacion del proceso de mejora que puede proporcionar una

experiencia de juego y apoyar la actividad del usuario.

Entonces, se entiende como el proceso de aplicar diferentes
elementos que hacen que los juegos sean atractivos en situaciones que no
son ladicas para crear una experiencia gratificante y experimentar

emociones que impulsan la motivacion y el compromiso.

Es importante resaltar que la gamificacion no es sinonimo de 'jugar
en el aula' y no es sindnimo de videojuegos, aplicaciones moéviles (apps) u
otras tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) o similares

(Garcia et, al. 2018).

Por su parte, Perdomo et, al. (2018) manifiestan que la gamificacion
hace referencia a la implementacion de aquellos elementos relacionados a
actividades ludicas. La gamificacion es utilizada en diversos ambitos, desde

el educativo hasta un &mbito cultural o personal.

No obstante, se ha generado concientizacion sobre la importancia de
la aplicacion de modalidades ludicas que permiten facilitar las actividades
0 motivan a los participantes, pues de alglin modo actualmente gran parte

de la poblacion hace uso de los medios digitales y/o tecnoldgicos.
2.2.8 Gamificacion en la Educacion

La aplicacion de la gamificacion en el ambito educativo es un
elemento que esté trascendiendo vertiginosamente debido a sus importantes
resultados que se evidenciaron con relaciéon a la motivacion de los
estudiantes. Alcanzando cambios en la actitud y compromiso al momento
de efectuar las actividades que anteriormente eran tediosas o generaban

desmotivacion al no ser entretenidos.
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Por su parte, Andrade (2020) considera a la gamificacion en la
educacion como la metodologia que permite utilizar elementos ladicos con
“el proposito de mantener la atencion de los estudiantes durante las sesiones

de clase y tener una participacion activa en su aprendizaje” (p.30)

Asimismo, la aplicacion de esta metodologia en un ambiente
educativo se necesita compromiso por parte del docente, quien planificara
y efectuara las sesiones de aprendizaje adecuando las herramientas ludicas
de acuerdo a las temadticas académicas. Debe mantener constante
supervision sobre el cumplimiento de las reglas y estar pendiente de las

dificultades que puedan presentar los estudiantes.

De acuerdo a Conchillo (2017), la gamificacion educativa plantea el
inicio de nuevos paradigmas con respecto a las clases tradicionales, que
resultan ser extensas y lineales para los estudiantes, logrando que estos

mantengan un proceso de aprendizaje con un enfoque mas ludico (p.16).

En ese sentido, los docentes deben mantener conocimiento basico al
respecto de la gamificacion educativa para utilizarlo de manera correcta y
creativa en el proceso de aprendizaje, con la inclusion de elementos ludicos

que generan competencia y recompensas.

Segun Zavala (2021), es importante que los estudiantes demuestren
conocimiento de las reglas, por tanto, el proceso de gamificacion permite la
influencia en el comportamiento de los estudiantes para realizar las

actividades planteadas a través de caracteristicas ludicas.

Entonces, de acuerdo a las teorias expuestas la gamificacion permite
en el ambito educativo transformar los elementos tradicionales, con la
finalidad de generar en los estudiantes motivacion, compromiso e
interactividad para realizar las actividades propuestas. Demostrando su
ventaja y aplicabilidad en el aula y fuera de ella, al ser aplicada como

recurso didactico.
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2.2.8.1 Ventajas de la gamificacion

Segun Moreno (2019), considera a la gamificacion como una
herramienta importante para realizar actividades de practica o evaluacion de

manera ltdica, por tanto, considera las siguientes ventajas (p.2):

Motivacion por parte del estudiante

e Permite el desarrollo de habilidades y capacidades relacionadas a

la participacion e interactividad

e Motiva la implementacion de la competencia digital

e Incentiva el trabajo en equipo

Permite la retroalimentacion entre docente y estudiante.

No obstante, la caracteristica o ventaja mas resaltante del uso de la
gamificacion en el ambito educativo es la motivacion de trabajar en equipo,
con el compromiso que los estudiantes puedan alcanzar los objetivos
esperados. Esta motivacion permite que los estudiantes sientan la
responsabilidad de completar sus actividades de aprendizaje que se les
proporciona y no sientan que es una obligacion, desde un enfoque ludico

aprenderan de una manera creativa sin presiones.

Por su parte, Ortiz et, al. (2018) consideran desde su perspectiva,
otros beneficios y también coinciden en algunas ventajas con el anterior

autor expuesto, entre ellos son:

e Libertad para equivocarse

e Permite el feedback entre los participantes y docente

e Un avance progresivo
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Una de las ventajas mas destacadas de la gamificaciéon en la
educacion es su capacidad para motivar a los estudiantes y evitar la
frustracion durante el aprendizaje tradicional y reemplazarlo con diversion
e interactividad. Al ser una actividad ludica no sienten la obligacion por
realizarlo, les permite fallar sin miedo y aprender a base de prueba y error.
Mientras juega, uno puede obtener retroalimentacion observando su propio

desempeio.

Del mismo modo, Oriol (2015) certifica que, las actividades ludicas
le permiten la libertad de divertirse y disfrutar de la accion en si. Por tanto,
los instrumentos ludicos son sindonimos de entretenimiento y también
mantienen una caracteristica implicita de organizacion y ejecucion de las
reglas y objetivos a alcanzar, con el propdsito de competir y obtener un

puntaje alto en el ranking.

En este caso, se propone al Quizizz como una herramienta de
aprendizaje basado en las competencias, desarrollado de acuerdo al plan de
estudios del estudiante. Al respecto, los cursos teoricos y las competencias
conceptuales que debe alcanzar el estudiante son donde se ubican las

competencias fundamentales.
2.2.8.2 Desventajas de la gamificacion

La gamificacion educativa tiene diversas ventajas, pero también

inconvenientes, de acuerdo a Blas (2019) destaca los siguientes:
e Serequiere una inversion de tiempo extra por parte del docente.
e Los estudiantes solo pueden trabajar por las recompensas.

e Algunos estudiantes pueden querer abandonar la actividad debido a

las reglas no especificadas.
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e Puede crear en los estudiantes agresividad por el deseo de ganar mas

que perder.

e Ademas, el docente debe vigilar su cumplimiento y prepararse

adecuadamente para el manejo de las TIC.

Asimismo, el vinculo de actividades ludicas con respecto al proceso
de aprendizaje revela nuevas desventajas y refuerza las planteadas

anteriormente:

e Puede ser costoso porque hay que conseguir mucho material que

lleva tiempo preparar.

e Dichos sistemas de recompensas a corto plazo pueden acostumbrar
a los estudiantes a trabajar solo para alcanzar metas y recompensas

pequeiias o a desempefiarse bien solo por las recompensas.

e En un juego normal cualquier jugador puede dejarlo cuando quiera,

pero no en el contexto educativo ya que no es voluntario.

e Las reglas deben ser claras desde el primer dia, ya que puede hacer
que algunos estudiantes se impacienten y quieran dejar de participar.
El desconocimiento de los docentes sobre la nueva tendencia puede

ocasionar resultados negativos.

e La elaboracion de materiales sobre todo si son propios y originales

es un reto y mucho trabajo para el docente.

e Competir por ganar puede provocar reacciones negativas entre los

alumnos si no se controla y se ensefia a canalizar.
2.2.9 Habilidades Receptivas del Aprendizaje del Idioma Inglés

Las habilidades receptivas son aquellas formas que permite a los

individuos generar un significado del material o contenido que leen o



45

escuchan. Al respecto existe diversas maneras de reconocer este proceso, ya

sea a través de la lectura y comprension oral.

Por su parte, Blas (2019) Indica que es una herramienta de
comunicacion mundial, ademéds de un medio para obtener un mayor
entendimiento, una extensa variedad de datos y, en ultima instancia, las
tacticas tecnologicas actuales pueden reconocer la relevancia de adquirir
conocimientos en inglés, por lo tanto, se pueden perfeccionar las

capacidades cognitivas y de comprension en dicha lengua.

En ese sentido, la habilidad receptiva es la capacidad de aceptar
nuevas ideas y escucharlas durante el crecimiento de la vida del individuo.
En cada una se pueden diferenciar diversas formas de gestionar sus
habilidades, donde los estudiantes que dominan el inglés se integran al

programa.

Del mismo modo que, la misma habilidad puede ser realizada por
diferentes acciones, la misma accién también puede ser parte de diferentes
habilidades. Estas operaciones corresponden a las condiciones, mientras que

las acciones corresponden a los objetivos (Bueno,2018).

No obstante, Alonso (2017) destaco6 la importancia de Ilas
habilidades receptivas para adquirir conocimientos previos al dominio de
una lengua determinada, para fomentar costumbres y destrezas; asimismo,
brinda a los estudiantes recientes saberes acerca de un idioma y, contribuye
al entendimiento cientifico del mundo contemporaneo a partir de la
propiedad del lenguaje como suceso social. Por tanto, segiin los autores
anteriormente expuestos, cada ejercicio puesto en practica aumenta el nivel
de participacioén y conocimiento de cada persona que considera fundamental

adquirir un nuevo idioma.
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Segin British Council (2015) considera que las habilidades
receptivas deben presentar 4 habilidades para la comprension del idioma

inglés, tales como:
e Expresion oral y escrita
e Comprension de lectura y auditiva.

En el aprendizaje del inglés, las cuatro habilidades descritas son un
aspecto importante en la actualidad. El aprendizaje del inglés fomenta la
relacion entre habilidades permitiendo comunicarse mediante el uso de

mensajes.

Asimismo, Cejas (2023) determina que, para el enfoque
comunicativo en la ensefianza de una lengua extranjera, las habilidades
receptivas son importantes ya que la parte fundamental de este enfoque es
que el idioma mantenga comunicacion y, por lo tanto, aprender un idioma
es comunicacion. Por ello, se promueven las cuatro habilidades

lingiiisticas.
2.2.10 Aprendizaje del Idioma Inglés

En el mundo actual, el inglés ocupa un lugar importante a pesar de
la gran cantidad de idiomas que se hablan. Hay miles de idiomas hablados
por las personas en el mundo, debido al ritmo acelerado del mundo
globalizado. Hay trescientos sesenta millones de hablantes nativos de inglés,

espafiol y mandarin.

Al dia de hoy més del 80% de las convocatorias para puestos medios
y gerenciales tienen como requisito fundamental que el candidato hable un
segundo idioma y en la mayoria de los casos el inglés. Una persona que
habla inglés tiene mas posibilidades de conseguir un mejor trabajo que
alguien que no habla inglés. Al dominar un segundo idioma, uno puede

obtener una ventaja competitiva sobre los demas. Las personas que quieran
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mejorar sus oportunidades laborales deberian estudiar inglés (Durkin,

2015).

En este sentido, el inglés es considerado el idioma mundial de las
telecomunicaciones con 80% de internautas. La mayoria de los sitios web
ofrecen informacion en inglés o se pueden traducir. Idealmente, es necesario
conocer al menos los términos basicos del idioma que permite la navegacion

en el sitio porque las paginas web suelen estar disefiadas en inglés.

Para llevar a cabo una buena investigacion, un estudiante que
necesita acceder a informacion actual debe dominar el idioma més hablado
a nivel mundial, es el caso de inglés, siendo una herramienta necesaria en la
actualidad, debido a su amplio uso y es uno de los idiomas con mayor

presencia en el mundo.

El inglés se ensefia en las escuelas primarias y secundarias de
América Latina y en las universidades de alli. En los proximos diez afios se
espera que mas de dos mil millones de personas aprendan inglés. Mas que
un medio de comunicacién en la vida cotidiana, el idioma inglés también

forma parte de campos cientificos y tecnologicos.

Ademas de los factores anteriores, el inglés es un idioma esencial.
El aprendizaje se convierte en una necesidad para cualquier persona, es
decir, una persona con conocimientos de este idioma puede ser competitiva,
estar actualizada con respecto a los avances de nivel cientifico y
tecnologico. Por tal motivo en varios paises se ensefia inglés como lengua

extranjera. La educacion formal esta disponible en las escuelas.

El inglés ha sido un requisito en muchas universidades, los
estudiantes deben aprender este idioma y desarrollar sus habilidades
lingiiisticas para tener éxito en la escuela. Para lograr esto, el idioma debe

ser incluido en el curriculo de la escuela primaria y los gobiernos del mundo
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lo adoptan como parte de sus politicas para que esta necesidad individual se

convierta en un objetivo comun (Pefia,2019).
2.2.11 Aprendizaje del Idioma Inglés en el Peru

Una de las metas del Ministerio de Educacion en Peru es mejorar el
acceso a la educacion y una de calidad. Para lograr la educacion bilingiie el
ex presidente Ollanta Humala propuso el idioma inglés sobre las lenguas

indigenas, debi6 a la globalizacion.

Es recomendable que exista una cantidad considerable de recursos
didacticos que brinden facilidad en el aprendizaje del idioma inglés, asi
como mas tiempo o lecciones y capacitacion para docentes en linea y
presencial en Perti. Asimismo, el Programa Nacional de Becas y Crédito
Educativo (PRONABEC) concede diferentes tipos de apoyo,
especificamente becas a jovenes con deseos de estudiar en el exterior y para
poder postular a una beca, uno de los requisitos indispensables es demostrar
el nivel intermedio o avanzado de inglés, priorizando la naturalidad y el

desarrollo.

En informes anteriores se evidencia que, en el afio 2009, el 60% de
las becas internacionales que ofrece la oficina de becas se habian perdido
por la falta de postulantes aptos o que cumplan los requisitos minimos, entre
ellos, el conocimiento avanzado del idioma inglés para obtener una beca. La
certificacion TOEFL se requiere en algunos casos, pero los solicitantes solo

tienen un nivel basico o intermedio.

En ese sentido, el inglés es fundamental para el crecimiento y
desarrollo del pais, dependera tanto para los individuos que estudian o no
inglés, debido a que, no tienen las mismas perspectivas laborales ni las

mismas metas, no todos tienen la misma motivacion.
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Por su vinculacién con la competencia y la comunicacion
internacional, el lenguaje inglés es conocido como un lenguaje global para
los negocios y como un medio para la rentabilidad de las compaiiias y el
progreso de una nacion. El sistema educativo no compensa las deficiencias

en los exdmenes de inglés por lo que el nivel es muy bajo (Cronquist, 2017).

La falta de uso de recursos, estrategias de aprendizaje y técnicas
adecuadas son algunas de las razones por las cuales existe una deficiencia

del aprendizaje de idiomas en al &mbito nacional.

Gran parte de la plana docente no ensefian a los estudiantes a aplicar
y conocer estrategias relevantes para maximizar su ensefianza debido a que
las clases se desarrollan utilizando métodos de aprendizaje convencionales.
No se utilizan estrategias motivacionales que permitan la participacion

activa en clase.

Bejar et, al. (2015) sostienen que actualmente el idioma inglés se
ensena en la educacion peruana como hace 10 afios. Todavia hay problemas
con la ensenanza del inglés a pesar de los cambios en el paradigma y los
enfoques educativos. El escaso tiempo brindado para el aprendizaje del
inglés, el abandono del control de los contenidos proyectados y la carencia
de respaldo por parte de los progenitores son signos especificos de una
ensenanza condicionada para poder desarrollar las habilidades de expresion

y comprension oral.
2.2.12 Curriculo Nacional de Inglés en Peru

Segun el Plan de Estudios Nacional (2016), el idioma inglés es
hablado a nivel mundial, por lo tanto, es una herramienta valiosa con
respecto a la formacion general de los estudiantes para acceder a
informacion y poder satisfacer las demandas de indole académico en la

actualidad.
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Conectar con individuos que se comuniquen en inglés provenientes
de distintos ambitos sociales y culturales, ademas de adaptarse a diversas
situaciones laborales para desempefiarse de manera efectiva en diversos
escenarios de la existencia, sino también porque muchas empresas exigen
un nivel avanzado de inglés en sus procesos de seleccion. Por lo tanto, es
recomendable que desde la educacion basica se fomente el aprendizaje del
idioma y se brinden oportunidades para practicarlo y perfeccionarlo a lo
largo de la carrera universitaria, ademds de alcanzar sus metas para crecer

eficientemente en su carrera.

El objetivo del departamento de inglés es fomentar la habilidad
comunicativa en relaciéon a un idioma foraneo, por tanto, permite la
adquisicion de informacidon sobre los avances cientificos y tecnologicos
tanto de indole digital o impreso en inglés. Es posible que utilicen
metodologias innovadoras que mejoren su capacidad para aprender otros

idiomas (Carrillo et, al. 2020).

Con la implementacion de un Curriculo Nacional para la Educacion
Basica los cambios propuestos por el Ministerio de Educacion se han ido
incorporando paulatinamente en diversas Instituciones Educativas. Una vez
finalizada la Educacion Basica, el nuevo plan de estudios ofrece un perfil
ambicioso que debe ser alcanzado por nuestros alumnos. Las mismas
competencias, pero gracias al trabajo en espiral el alumno mejorara el

alcance de competencias que le ayudaran a trabajar en el ambito laboral.

Sin embargo, Lopez (2019) sostiene que en los docentes surgen
algunas necesidades propias de todo cambio pedagogico entre estas nuevas
formas de planificar su quehacer educativo y de plasmar en documentos de
mediano y largo plazo las competencias capacidades y desempeios que los

estudiantes deben desarrollar en sus estudios.

De acuerdo a lo descrito se genera la necesidad de actualizar a los

docentes, al no existir un correcto planteamiento de las estrategias didacticas
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para el logro de competencias, los obstaculos en la planificacion y ejecucion
de clases son una preocupacion inapropiada. En el area de inglés se sigue
planteando la evaluacion de forma tradicional enfocada inicamente en el
contenido y no se puede demostrar que el proceso de los estudiantes

retroalimente el logro de los objetivos.

Es necesario abordar un sistema de planificacion adecuado junto con
el proceso de reflexion. Ya que es conveniente que las competencias,
capacidades y desempefios de esta area se logren y fortalezcan en los
estudiantes de educacion primaria, tarea que no es tan facil pues se sabe que
con este nuevo curriculo se considera la ensefianza de una segunda lengua,

esta es urgente.

Con respecto a la dimension curricular, en ese sentido, es necesario
plantear una estrategia apropiada para aumentar la comprension de los
alumnos en relacion a los textos escritos en inglés que serdn incorporados

en el plan de estudios y la ejecucion de talleres de capacitacion.

De igual forma es importante capacitar a través de talleres para el
desarrollo de un enfoque por competencias que asegure una educacion
moderna y de calidad para nuestros estudiantes. El conocimiento del plan
de estudios debe ir acompanado de esta actividad, dado que, puede ser
utilizado en cualquier dominio que busque especificamente enfoques

relacionados con tacticas para la asimilacion de escritos en inglés.

El inglés no se utiliza como medio de comunicacion en el pais, por
lo que el Curriculo Nacional de Educacion Bésica recomienda su
aprendizaje como lengua extranjera. En consecuencia, se propone la
utilizacion del idioma inglés en un ambiente comunicativo y participativo
en el salon de clases alineado no solo con el renovado enfoque centrado en
habilidades, sino también con normas globales como el Marco Europeo

Comun de Referencia para los Idiomas (Lopez, 2019).
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2.2.13 Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER)

La institucion del MCER para las lenguas (s.f.) refleja como
resultado, de una profunda investigacion sobre los procesos que ocurren
cuando se ensefian y aprenden diferentes idiomas. Con el objetivo de ofrecer
un conjunto de directrices uniformes para la creacidon y organizacion de
programas de lenguaje. Este escrito también sugiere los niveles de
competencia que los alumnos deben lograr durante su proceso de formacion,
lo que ayuda a la estandarizacion de las credenciales otorgadas por las

distintas entidades que imparten el idioma en varias partes.

La estrategia metodoldgica se enfoca en la actividad, ya que ve a los
usuarios y estudiantes que adquieren un idioma como integrantes de una
comunidad lingiiistica con tareas que ejecutan para conseguir un propdsito.
Existe un ambito de actividad en los ciclos iniciales, se procura establecer
los fundamentos de la destreza lingiiistica, a fin de que los estudiantes logren
los niveles adecuados de manejo del lenguaje conforme avancen en los

procesos de ensefanza-aprendizaje.

Segun lo mencionado por Méndez (2015), se ha incluido en textos
importantes del Consejo de Europa, como el Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas, para su utilizacion en el aprendizaje, la
ensenanza y la evaluacion de lenguas, a pesar de las restricciones que se han

descrito.

Las habilidades generales y las habilidades comunicativas del
idioma son dos subcategorias de las habilidades del usuario o de las

habilidades del estudiante:

o FEl conocimiento declarativo esta conectado con el conocimiento

sociocultural.
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e Las habilidades se pueden utilizar para superar las relaciones

estereotipadas.

e Lacompetencia existencial esta relacionada con la imagen que uno

tiene de si mismo.

La capacidad de aprender estd ligada a tres competencias previas y
consiste en el desarrollo de un lenguaje cultural de otras personas o nuevos

conocimientos.

En ese sentido, la propuesta metodologica del MCER es inclusiva y
equilibrada para la ensefanza del inglés y que replantea la competencia
comunicativa como una macro competencia muy compleja que tiene en

cuenta otras cosas.

Si este aprendizaje estd respaldado por el apoyo constante de
comprender textos existentes en materiales informativos, entonces se
convierte en una buena opcion para que los estudiantes de traduccion

aprendan idiomas extranjeros.
2.2.14 Examenes Internacionales YLE

El examen denominado Young Learners of English, por sus siglas
en inglés como YLE esté dirigido a nifios de entre 7 y 12 afios. Con respecto
a la elaboracion del examen, se adapta a las necesidades de los nifios al
demostrar contenidos con un impacto visual atractivo. El examen se divide
en tres partes que miden el nivel de comprension lectora y expresion escrita,

asi como la comprension auditiva y la expresion oral.

Segun las edades de los nifios, YLE tiene tres examenes, tales como

(Cambridge,2023):

a) Starters
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Starters es el primero de tres examenes disefiados para nifios
pequeiios. La variedad de estas evaluaciones son un recurso valioso para
que los niflos inicien su proceso de aprendizaje del inglés de forma
entretenida, ademas de ser una herramienta efectiva para perfeccionar sus
destrezas en el idioma. El enfoque de las pruebas estd en las habilidades
requeridas para comunicarse efectivamente en inglés, tales como: listening,

Speaking, Reading y Writing.

El estandar internacional de competencia lingiiistica de nivel A1l esta
definido por el Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas. Este
se emplea a nivel mundial para caracterizar la destreza lingiiistica de los
alumnos se evallia en una jerarquia de grados de inglés, que incluye desde
un nivel basico hasta un c¢2 para aquellos que tienen un conocimiento
sobresaliente del idioma inglés. Consta de 3 pruebas y tiene una duracion

de aproximadamente 45 minutos.
b) Movers

Movers es el segundo de tres examenes, toda la gama de pruebas
cuenta con sus tres versiones con una excelente adaptacion para que los
niflos mantengan confianza y mejoren sus habilidades en el idioma inglés.
El enfoque de las pruebas estd en las habilidades requeridas para
comunicarse efectivamente en inglés, es decir, listening, Speaking, Reading
y Writing. De acuerdo al Marco Comun Europeo de Referencia para las
lenguas mantiene el mismo nivel del examen Starters de nivel A1, consta de

3 pruebas y tiene una duracion de aproximadamente 60 minutos.
¢) Flyers

Los exdmenes Flyers son el tercero de los tres exdmenes para nifos,
toda la gama de pruebas con sus tres versiones es una excelente manera para
que los niflos generen confianza y mejoren sus habilidades en el idioma

inglés. El enfoque de las pruebas esta en las habilidades requeridas para
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comunicarse efectivamente en inglés, como: la comprension auditiva, la
expresion oral, la comprension de lectura y la expresion escrita. Esta
definido por el Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas como
un estandar internacional de competencia lingiiistica de nivel A2, consta de

3 examenes y el examen dura alrededor de 1 hora y 15 minutos.

Los exdmenes YLE no tienen puntajes de aprobado o reprobado. A
través de una escala representada por hasta 5 escudos Cambridge, los
resultados miden el nivel de progreso de un nifio a mayor nimero de escudos
mayor logro. Los examenes mencionados anteriormente son iguales en
formato, pero no en el idioma en el que se preparan en base a un programa
de estudios internacional. Los exdmenes tienen diferentes partes, con las

siguientes caracteristicas, segun Cambridge (2023):
e Comprension auditiva, desde 20 a 25 minutos.
e Comprension de lectura y escritura, desde 20 a 40 minutos.
e Expresion oral-entrevista, desde 3 a 9 min.
2.2.14 Dimensiones de la variable dependiente
2.2.14.1 Dimension 1: Habilidad de lectura (segiin YLE STARTERS)

La presente habilidad permite encontrar una nueva palabra entre los
estudiantes, generando preguntas para mejorar las habilidades de escritura
y pronunciacion. Segiin Moreno (2020), mediante esta capacidad, es viable
obtener la informacion necesaria a través de la lectura. Las caracteristicas
esenciales de esta habilidad son similares a las de la escucha, es relevante
sefalar que quien lee permanece en silencio para discernir y seleccionar la

informacion que se ajuste a sus necesidades.

De acuerdo con Guaman et, al. (2020) indican que la destreza de leer

mediante la comprension es una tarea compleja que posibilita crear una
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representacion planificada que influye en la interaccion, dentro de un
entorno concreto, se establece una relacion entre las singularidades del

lector y el contenido del escrito.

Esta practica es una iniciativa constructiva que busca reconstruir la
interpretacion a partir de los sentidos insinuados por el escrito. La
reconstruccion se nutre de las apreciaciones que el lector agrega con el
proposito de alcanzar una representacion fiel de lo que el autor pretendid

comunicar.

Al respecto, Bueno (2018) sostiene que, cuando una lectura resulta
atractiva para un estudiante, se convierte en una forma excepcional de
introducirles en el idioma inglés. La exposicion al inglés es una buena
manera de aprender un idioma extranjero como parte del proceso de
adquisicion del idioma, al menos una fraccion del lenguaje se retiene en la
memoria y si la lectura del texto es especialmente cautivadora y atrayente,
es factible que se logre un mayor triunfo. Ademas, de la lectura se puede

aprender mas vocabulario y decodificar el mensaje.

Para obtener datos o fomentar el razonamiento se establece la
lectura, puesto que, demanda que el lector se confronte con un escrito para
entenderlo completamente y responder a él. Los textos también se
constituyen como un modelo de trabajo escrito para que los estudiantes se
interesen por el inglés a través de la contextualizacion de la lectura y la

ampliacion del vocabulario.

La comprension de textos como un conjunto de destrezas o
elementos se puede fragmentar en subprocesos, los cuales son esenciales
para ejecutar una lectura madura. Si un alumno no posee estas destrezas, un
respaldo educativo concreto puede enmendar las dificultades. Las
consecuencias de este problema son mas importantes que el problema del

proceso/resultado (Palate, 2018).
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La habilidad de comprender lo que se lee es un procedimiento
complejo que involucra el uso intencional e involuntario de diversas
tacticas, tales como las tacticas para superar obstaculos, con el fin de recrear
la intencion que el escritor desea transmitir. Hay una solucion al problema
de considerar la lectura como un razonamiento, por tanto, las dos posiciones
ya no son incompatibles por que la razon requiere habilidades inferiores y
se requieren habilidades bésicas, al mismo tiempo que la lectura puede ser
razonamiento. Del mismo modo, con el fin de fomentar la habilidad de
lectura, el profesor debe llevar a cabo diversas actividades dirigidas a
perfeccionar dicha habilidad en los alumnos, es decir, los estudiantes tienen

que hacer una seleccion de la informacion.

De acuerdo al idioma inglés, la accion de leer se define como un
procedimiento sin interrupciones donde la informacion del escrito se une
con el entendimiento previo del lector para posibilitar la elaboracion de una
construccion. Las definiciones que se presentan a continuacidn, segin

Harmer (2011) se deben a que la lectura involucra més que solo un lector:

o Lectura estratégica: La capacidad de los lectores para usar una
amplia variedad de estrategias de lectura y lograr el propdsito final

de la lectura.

e Lectura fluida: La capacidad de leer a una velocidad adecuada es

lo que se define como un nivel ideal de comprension.

o El contexto de la instruccion de la lectura: La capacidad de leer
es crucial para aquellas personas que estan adquiriendo el inglés

como idioma secundario.

e Lectura silenciosa: Es una buena idea practicar la lectura en
silencio. Los docentes en las clases deben resaltar la serenidad

inherente a esta destreza.
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e El proceso de la lectura: Podemos dividir el proceso de lectura en

tres etapas entendiendo como funciona, de la siguiente manera:

a) El Modelo Bottom-up: El modelo se compone de un proceso
que va de abajo hacia arriba, es decir, los estudiantes comienzan

reconociendo las partes de la lectura que han entendido.

b) El Modelo Top-down: ElI modelo menciona que Ila
comprension parte del lector, usa su conocimiento para hacer
predicciones y luego mira el texto para confirmarlas o

rechazarlas.

¢) El Modelo Interactivo: Este modelo defiende la nocidon de que
un modelo eficiente de comprension de lectura es aquel que

combina los dos modelos de procesamiento de lectura.

Asimismo, la seccion "Reading and Writing" del examen Cambridge
Pre-Al Starters se divide en 5 partes donde las ilustraciones y oraciones
breves se utilizan para evaluar la capacidad del estudiante para leer y
comprender el inglés, al responder a frases que describen lo que sucede en

una imagen.

La interpretacion de un texto se basa en la conexion entre el lector y
el contenido dentro de un entorno particular y es un proceso sistematico y
progresivo. La lectura implica un propdsito, una expectativa y un
conocimiento previo. Tal como lo refieren diversos autores, la interrelacion
lleva al lector a realizar una serie de procesos inferenciales que son

esenciales para poder construir, al mismo tiempo que lee.
2.2.14.2 Dimension 2: Habilidad de escucha (segin YLE STARTERS)

Uno de los motivos primordiales por los que los alumnos deben
prestar atencion en inglés es para poder escuchar diversos tipos de

pronunciacién de distintos individuos como, por ejemplo, la de un residente
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nativo o la presencia de docentes locales que dominen el inglés. Por tanto,
si los estudiantes son capaces de comprender en inglés, ampliardn su

vocabulario y también mejoraran su pronunciacion.

Por su parte, Pourhosein et, al. (2016) manifiestan que la
competencia lingiiistica en el idioma inglés esta relacionada con el proceso
del sonido y la forma del significado. La evolucion del aparato auditivo para
la distincion de los sonidos en el idioma inglés se optimizara en la etapa
escolar de un estudiante para el aprendizaje de la escucha de palabras en

inglés.

En ese sentido, el alumno puede perfeccionar sus destrezas y
adquirir conocimientos valiosos del lenguaje mediante la utilizacién de una
combinacidn de recursos y técnicas de audicion prolongada y concentrada.
Aunque la lectura contribuye al aprendizaje del vocabulario y la gramatica,
también mejora las habilidades de lectura de los estudiantes. De manera
similar, la practica extensiva de la escucha puede generar un impacto
positivo en el aprendizaje de inglés, puesto que se refiere a la escucha fuera

del entorno escolar (Harmer, 2011).

Por lo tanto, los estudios llevados a cabo en torno a esta destreza se
enfocan en el progreso de la interpretacion de textos escritos y la
comunicacion verbal, lo que ha influido en los enfoques educativos
contemporaneos en la instruccion de idiomas, asi como en la elaboracion de
materiales didacticos para la ensefianza de lenguas a nivel global, con menor
atencion al desarrollo de las habilidades de comprension auditiva. Recibir
mensajes y responder a ellos estan incluidos en esta capacidad, sin esta
habilidad, el estudiante no recibird la informacion que necesita para

aprender un idioma extranjero y el aprendizaje no puede comenzar sin ella.

Al respecto, se evidencian cinco principios con respecto a la

ensefianza de la escucha:
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e Los estudiantes deben estar expuestos a diferentes formas de
procesamiento de la informacion.

e Los estudiantes deben estar expuestos a diferentes formas de
escuchar.

e Diversidad de actividades por ensenar.

e Se considera tanto la dificultad como la autenticidad de la palabra
hablada.

e Se deben ensefiar estrategias de aprendizaje.

Segun Calvache (2015) el primer tipo de actividad denominado
escuchar sin responder, requiere que los estudiantes escuchen grandes
cantidades de texto con la ayuda de un refuerzo visual. Escuchar textos
escritos apoyados en materiales visuales y escuchar canciones, cuentos,
peliculas y programas de television son algunos ejemplos que se pueden

citar sobre el primer ejercicio.

Por tanto, oimos con el propdsito de adquirir datos particulares o
generales, obtener una contestacion, entender el modo de habla del tipo de
asunto y anticipar informacion sugerida. En todo intercambio comunicativo
se hace mencion del emisor y se facilita una respuesta inmediata a través del
uso de elementos no lingiiisticos como el movimiento de la cabeza, las
expresiones faciales, corporales, gestos, entre otros. Los recursos verbales

incluyen inflexion de voz velocidad pausa y entonacion.

No obstante, Minedu (s.f.) expresa que para comprender lo que se
estd comunicando, es necesario recibir informacion verbal y procesarla en
un tiempo breve. Durante el proceso comunicativo, se activan procesos
cognitivos que facilitan la comprension del mensaje del emisor. Cada
individuo procesa la informacion de acuerdo a su propia experiencia y

conocimiento del tema.
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Los estudiantes deben dar respuestas cortas inmediatamente si
quieren ser parte del didlogo con respuestas cortas. Para desarrollar la

comprension auditiva se pueden realizar cuatro tipos de ejercicios, Palate

(2018):
e No responda sin escuchar.
e Escuchar con la posibilidad de responder a través de palabras cortas.

e Escuchar con la posibilidad de responder a través de palabras mas

extensas.

En lo que respecta a otra forma de practica vinculada con la
habilidad de escuchar y responder a respuestas extensas, es fundamental que
los alumnos muestren disposicién para ahondar en lo que han oido. El
desarrollo de las habilidades con respecto a la comprension auditiva es, un

enfoque principal de los ejercicios que se pueden realizar.

Al respecto del examen Pre-A1 de Starters en relacion a la habilidad
de “escuchar” esta dividida en 4 partes, donde se le presenta al estudiante
diversos audios, con una repeticion de dos veces para brindarles la

oportunidad de comprender de manera ideal cada audio.

Por tanto, esta habilidad pretende que los alumnos comprendan lo
que escuchan para luego poder evaluarlo. El tltimo ejercicio es la escucha
como base de discusion y estudio, esta informacion solo se entenderd si
todos los grupos de una misma clase comparten la misma informacion, por
consiguiente, resulta fundamental llevar a cabo una actividad de escucha en
equipo en la que tres o cuatro grupos de una misma clase unicamente presten

atencion a una seccion.
2.3 Definicidon de Conceptos Basicos

2.3.1 Plataforma Quizizz
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Quizizz es considerada una aplicacion educativa desde un enfoque
ludico, con actividades de multijugador que al utilizarse en clases se
convierte en una formacion interactiva y divertida. Asimismo, los juegos
Quizizz tienen caracteristicas de interactivas como avatares, temas, memes
y musica entretenida para el proceso de aprendizaje. No obstante, Quizizz
permite a los estudiantes competir entre si con respecto a los resultados del
aprendizaje (Hikmah et, al.2021).

2.3.2 Software educativo

Segun Marqués, 2005 (citado en Arroyo,2006), se entiende al
software educativo como un programa disefiado para ser utilizado en
dispositivos tecnoldgicos con el propésito de utilizarse como medios

didacticos para los procesos de aprendizaje.
2.3.3 Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC)

Farideh et, al. (2011) refiere a la TIC como aquel proceso de
conocimiento que implica la aplicacion de métodos de procesamiento e
intercambio de informacion. Asimismo, permite la utilizacion de la
tecnologia para recopilar, organizar, almacenar y comunicar la informacion,
puede ser a través de textos, imagenes, sonidos y datos a través del uso de

ordenadores u otros medios de telecomunicacion.
2.3.4 Gamificacién en la educacién

La gamificacion aquel proceso que permite implementar elementos
de juego o ludicos con respecto a algo (una actividad) para fomentar la
participacion. Por lo tanto, la gamificacion en la educacién significa aplicar
elementos de juego o ludicos en la educacién con el proposito de fomentar
una competencia positiva y utilizarse como alternativa de método de
ensefianza para alcanzar los objetivos educativos esperados (Cankaya &
Karamate,2009).
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2.3.5 Tecnologia educativa

Lopez et, al. (2019) hace referencia al empleo de la tecnologia en el
contexto educativo, lo cual significa que la tecnologia posibilita una
educacion mas adaptable, individualizada e interactiva. Por tanto,

contribuira al desarrollo de habilidades y competencias en los estudiantes.
2.3.6 Recurso didactico

Es la metodologia o instrumento alternativo a los métodos
tradicionales, pueden entenderse como estrategias educativas ludicas que
buscan fomentar la participacion activa y creativa de los estudiantes en el

proceso de aprendizaje (Franco et, al. 2010).
2.3.7 Retroalimentacién

Mufioz et, al. (2023) considera a la retroalimentacion como un
proceso dindmico que se percibe como brindar y recibir informacion de
manera oportuna frente a una comunicacion bidireccional entre docentes y

estudiantes.
2.3.8 Aprendizaje

Se entiende como la adquisicion de diversos tipos de conocimientos
0 una especifico que se adquiere de acuerdo a la experiencia que vive un
individuo. Asimismo, aprendizaje no solo se considera a conocimientos que
refieren informacion académica también puede referirse a actividades
ludicas o fisicas que se realizan de manera rutinaria generando un

conocimiento estable (Castafieda,2008).
2.3.9 Habilidades receptivas

Caiza et, al. 2019 (citado en Alonso etal. 2021) refieren a las
habilidades receptivas como aquellas habilidades béasicas de un individuo

que, son desarrolladas a traves del proceso de aprendizaje. En consecuencia,
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en el plano del aprendizaje de un nuevo idioma las habilidades receptivas se
entienden como las capacidades que permiten decodificar un determinado

significado de un mensaje a través de lo que se escucha o lee.
2.3.10 Habilidad de lectura

Se definen como la capacidad comunicativa que tiene un individuo
y hace uso de ella de manera adecuada en distintos tipos de escenarios o
contextos sociales de su vida cotidiana. Esta habilidad implica el desarrollo
de la comprensién de conocimientos a través de la lectura, comunicacién

oral y escrita (Garcia, 2018).
2.3.11 Habilidad de escucha

Fernandez et, al. (2022) sostiene que se evidencia que un individuo
tiene manejada la habilidad de la escucha cuando puede mantener una
actitud de respeto y reciprocidad de las opiniones de otra persona a traves
de una escucha atenta, donde desarrolle las capacidades de reconocimiento,
seleccion, interpretacion e inferir la informacion que recibi6. Asimismo,
demostrara estard en la posicion de decidir si la informacion recibida es

valida e importante, de acuerdo al contexto donde recibi6 la informacion.
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CAPITULO Il1l: MARCO METODOLOGICO
3.1 Hipdtesis
3.1.1 Hipotesis general

El uso de la plataforma Quizizz influye significativamente en las
habilidades receptivas del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del
primer afio de nivel primario de la Institucion Educativa Cristo Rey, Tacna,

2023.
3.1.2 Hipotesis Especificas

HE1. El uso de la plataforma Quizizz influye significativamente en
la habilidad de lectura del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del
primer afio de nivel primario de la Institucién Educativa Cristo Rey, Tacna,

2023.

HE2. El uso de la plataforma Quizizz influye significativamente en
la habilidad auditiva del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del
primer afo de nivel primario de la Institucion Educativa Cristo Rey,

Tacna, 2023.

3.2 Operacionalizacion de Variables



Tabla 1

Operacionalizacién de variables

Variable

Dimensiones

Indicador

Escala de medicion

Independiente

Uso de plataforma
Quizizz

Inmersion en el uso de la
plataforma

e Ingreso a la plataforma
como participante.

e Explicacion del uso de
la plataforma.

Planificacion

e Opcion multiple.

¢ Opcion de coincidente.
eOpcion de rellenar
espacios en blanco.

¢ Opcion desplegable

¢ Opcion de reordenar

e Opcion arrastrar y soltar
e Opcién clasificar por
categorias

¢ Opcidn de audio.

Ejecucion

eDesarrollo de las
actividades.

e Revision del progreso
obtenido

Nominal

Observacion
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Dependiente

Habilidad de lectura

Habilidades
receptivas del
aprendizaje del
idioma inglés

¢ Reconoce el significado
de las palabras,
relacionandolas con
elementos visuales.

e Lee y comprende textos
a nivel de oraciones.

e Utiliza vocabulario a
nivel de un solo
elemento, con el apoyo de
elementos visuales 'y
letras desordenadas.

e Comprende un texto
breve 'y evalla sus
conocimientos  léxicos
receptivos.

Habilidad de escucha

e Escucha nombres vy
descripciones.

eEscucha numeros vy
palabras.

eEscucha informacion
especifica de diversos
tipos.

e Escucha palabras,
colores y preposiciones.

Ordinal

Prueba escrita
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3.3 Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion fue aplicada, debido a que esta se enfoca en
solucionar problema determinado. Como lo hace notar Vara (2015, p. 235) que
sostiene que “la investigacion aplicada es practica, ya que los resultados son
empleados para solucionar diversos problemas segun su estudio”. Entonces, se
utiliza una plataforma con la finalidad de generar mejoras en las habilidades

receptivas del idioma inglés.
3.4 Nivel de Investigacion

El nivel de investigacion fue explicativo-experimental, dado que la
intervencion es novedosa y “plantea resolver problemas y enmarcar la innovacién
técnica [...] las técnicas estadisticas apuntan a evaluar el éxito de la intervencion

como medidas de impacto sobre los principales indicadores” (Supo, 2011, p. 3).
3.5 Disefio de Investigacion

El disefio fue preexperimental con prueba de entrada y salida, asi como
Hernandez-Sampieri & Mendoza, (2020) aluden que el presenta investigacion
permite conocer los resultados antes y después del estimulo utilizado (Valderrama,
2014).

GE: 01 X 02

Dénde:

G.E. = Grupo Experimental

01 = Prueba de entrada

02 = Prueba de salida

X = Aplicacion de la variable independiente

El disefio propuesto se sustenta debido a que solamente se dispone de un
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solo experimental para la ejecucion de la presente investigacion en estudiantes del

primer afio de nivel primario.
3.6 Poblacion de Estudio

La poblacion de estudio se encuentra compuesta por 36 estudiantes de
primer grado “B” matriculado en el periodo del 2023 con una edad aproximada de
6 a 7 afios de la Institucion Educativa Cristo Rey.

a. Criterios de inclusion

1. Alumnos que asisten regularmente los cinco dias a la semana a la
institucion.

2. Alumnos que tengan la firma del consentimiento informado por partes de
los padres de familia o apoderado.

b. Criterios de exclusion

1. Alumnos que no completen el desarrollo total de los instrumentos
aplicados.

2. Alumnos que NO cuenten con una computadora e internet en su

domicilio.
3.6.1 Muestra de estudio

La muestra de estudio se determin6 considerando el sistema de
muestreo no probabilistico intencional. Por tanto, se planted trabajar en la
muestra con aquellos estudiantes que cumplieran con los criterios de
seleccion. De los cuales finalmente se obtuvo una participacion de 36

alumnos.
3.7 Técnicas de Recoleccion de Datos
V1 Quizizz

La técnica utilizada fue la observacion y el instrumento para utilizar
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fue la lista de cotejo. Ya que, permiti6 monitorear la ejecucion de la

plataforma Quizizz.
V2 Habilidades receptivas del idioma inglés

La técnica utilizada fue examen a través de su prueba de entrada y
salida, y el instrumento para utilizar fue la prueba escrita, examen
internacional de nivel Pre Al- Starters de la Universidad Cambridge. El
mencionado instrumento es confiable y valido para su utilizacién para los
estudiantes de nivel primario. En suma, la prueba considera las dimensiones

de estudio: habilidad de lectura y la habilidad auditiva.
3.8 Analisis Estadistico de Datos
3.8.1 Procesamiento de los datos

Para el procesamiento de los datos recolectados se trabajo con el
procesador de hojas de calculo de Excel Version 2016 y el software de

analisis estadistico SPSS Version 25.
3.8.2 Presentacion y anélisis de los datos

Con respecto a la presentacion y analisis de los datos se realiz6 a
través de tablas de frecuencias, cuadros y graficos emitidos por el software
estadistico. Asimismo, se realizaron pruebas de normalidad a las variables
de estudio y sus dimensiones correspondientes para determinar la prueba

estadistica adecuada para el contraste de hipotesis.
3.8.3 Analisis de datos

Para el analisis de los datos se utilizaron diversos medios
informativos para su recoleccion, tales como el programa SPSS 25, para la
estadistica descriptiva e inferencial.

Para la estadistica descriptiva se considera las tablas y figuras de los
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resultados de la prueba de entrada y salida por variable y dimensiones

ordenados jerdrquicamente.

Finalmente, con respecto a la estadistica inferencial se utiliza la
prueba no paramétrica t de wilcoxon con el propdsito de verificar las

hipotesis de estudio.
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CAPITULO IV: RESULTADOS
4.1 Descripcion del Trabajo de Campo

En el desarrollo de este trabajo de investigacion se llevaron a cabo varias

actividades, las cuales se detallan a continuacion:
4.1.1 Actividades de Preparacion

Se planificaron un total de 20 sesiones para llevar a cabo el taller, de
las cuales se utilizaron dos sesiones para el pretest y otras dos para el postest.
Esto se debid a que se dividio el pretest en dos partes de acuerdo con las dos
habilidades basicas del idioma inglés Listening-Reading y para tener una
guia detallada respecto al numero de estudiantes del 1ler grado A. Ademas,
se considerd una sesion para presentar la guia de Quizizz y el uso adecuado

de esta plataforma en aula, resolviendo dudas por parte de los estudiantes.

En la planificacidn de la experimentacion, se tomaron en cuenta las
dimensiones de la aplicacion Quizizz las cuales son: Inmersion,
planificacion y ejecucion considerando sus respectivos indicadores. Con lo
planteado, fue viable supervisar y fomentar la participacion de los

estudiantes en la muestra.

Para medir el impacto antes y después de la implementacion de la
aplicacion Quizizz, se empled el mismo examen internacional de nivel Pre

Al- Starters de la Universidad Cambridge.

4.1.2 Actividades de coordinacion

Se obtuvo la autorizacion correspondiente del director (a) del colegio
Cristo para llevar a cabo la presente investigacion. El cual proporciond las

facilidades necesarias durante el proceso administrativo.

Asimismo, se llevd a cabo la coordinacion con los padres o
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apoderados de los estudiantes involucrados para programar las sesiones del
taller.

4.1.3 Actividades de Aplicacion
Evaluacion de Entrada

Para la ejecucion del examen inicial, se asignaron 30 minutos para
la primera sesion. Participaron los 36 estudiantes que cumplieron con los
criterios de seleccion para participar de este estudio. Cada estudiante
consignd sus nombres completos para asegurar la identificacion y

seguimiento durante el pretest.

La evaluacion incluyé 20 preguntas relacionadas con las habilidades
receptivas del idioma inglés. La evaluacion se llevé a cabo a través de una

prueba escrita.
Experimentacion

Se llevaron a cabo 16 sesiones distintas para implementar la
aplicacion Quizizz. Estas sesiones se realizaron considerando tanto horas
sincrénicas como asincronas, a través de ejercicios, desafios y actividades
reflexivas utilizando la plataforma en mencién. Asimismo, la institucion

contd con todos los requisitos para la efectividad de su ejecucion.

En la creacion del contenido informativo del taller, se tuvieron en
cuenta las dimensiones de la variable independiente. Se seleccioné la
informacion para cada habilidad desarrollada, consultando a los
participantes para conocer sus necesidades e intereses, con el objetivo de
potenciar sus habilidades mediante la eleccion del contenido, el diagndstico
semanal y la produccion realizada para cada habilidad. Finalmente, se

respaldo la evaluacion del aprendizaje a través del pretest y postest.

Evaluacién de Salida
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Después de implementar la aplicacion Quizizz en las sesiones de
clase, con el propdsito de generar un cambio significativo en el aprendizaje
del idioma inglés, segun los estandares del examen internacional de nivel
Pre Al- Starters de la Universidad Cambridge, se procedio a realizar la
prueba de salida. Para la prueba de salida, se aplicaron las mismas

condiciones que la prueba de entrada.

La evaluacion se llevd a cabo a través de una prueba escrita.

4.2 Cambios Relevantes de la Aplicacion de la Propuesta
4.2.1 Primer Objetivo Especifico
Planteamiento de la Hipotesis de Normalidad
HO: La distribucion de las variables en estudio es normal.
H1: La distribucion de las variables en estudio no es normal.
Nivel de Significancia y Decision
Nivel de significancia (alfa) o= 5% = 0,05

Tabla 2

Prueba de normalidad de la dimension de lectura del aprendizaje del idioma inglés
en estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucion Educativa Cristo
Rey, Tacna, 2023.

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Lectura Pre-test 0,959 36 0,197
Lectura Post-test 0,850 36 0,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors
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Figural

Histograma de la dimension de lectura pre-test del aprendizaje del idioma inglés
en estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucién Educativa Cristo
Rey, Tacna, 2023.

Histograma — Mormal
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Figura 2

Histograma de la dimension de lectura post-test del aprendizaje del idioma inglés
en estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucién Educativa Cristo
Rey, Tacna, 2023.

Histograma — Mormal

WMedia = 7,78
Desviacion estandar = 2,368
g

Frecuencia

200 4,00 £,00 8,00 10,00

Lectura Post-test

Interpretacion: La distribucion de la variable de Pre-test tiene una
distribucién normal (p > 0,05), mientras que en el Post-test la distribucion no es
normal (p < 0,05). Por lo tanto, se tiene que utilizar la estadistica no paramétrica

para contrastar la hipotesis especifica del estudio.
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Figura 3

Diagrama de cajas de la dimension de lectura del aprendizaje del idioma inglés
en estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucién Educativa Cristo
Rey, Tacna, 2023.

10

Lectura Pre-test Lectura Post-test

Tabla 3
Influencia del uso de la plataforma Quizizz en la habilidad de lectura del
aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer afio de nivel primario de

la Institucién Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023.

Lectura pre-test  Lectura post-test P valor
N 36 36
Perdidos 0 0
Media 4,83 7,78
Mediana 5,00 8,00 0,000
Desviacion estandar 2,10 2,37
Minimo 1 2
Maximo 9 10

*Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Interpretacion: En la tabla podemos observar que la media del puntaje en el
Pre-test de lectura fue 4,83 (£2,10) con una mediana de 5,00; mientras que en el

puntaje del Post-test este valor fue de 7,78 (£2,37) con mediana de 8,00. Para el
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contraste de la hip6tesis se realizd la prueba estadistica de rangos con signo de
Wilcoxon, donde se obtuvo un P valor de 0,000 y por lo tanto se rechaza la hipotesis
nula y se acepta que, el uso de la plataforma Quizizz influye significativamente en
la habilidad de lectura del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer

afio de nivel primario de la Institucion Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023.
4.2.2 Segundo Objetivo Especifico
Planteamiento de la Hipotesis de Normalidad
HO: La distribucion de las variables en estudio es normal.
H1: La distribucién de las variables en estudio no es normal.
Nivel de Significanciay Decision
Nivel de significancia (alfa) o= 5% = 0,05

Tabla 4
Prueba de normalidad de la dimension de escucha del aprendizaje del idioma

inglés en estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucion Educativa
Cristo Rey, Tacna, 2023.

Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig.
Escucha Pre-test 0,913 36 0,008
Escucha Post-test 0,780 36 0,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors
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Figura 4

Histograma de la dimension de escucha pre-test del aprendizaje del idioma inglés
en estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucién Educativa Cristo
Rey, Tacna, 2023.

Histograma — Normal
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L]

Frecuencia

o0 2,00 4,00 6,00

Escucha Pre-test



80

Figura 5

Histograma de la dimensidon de escucha post-test del aprendizaje del idioma
inglés en estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucion Educativa
Cristo Rey, Tacna, 2023.

Histograma — Mormal

Media = §,39
Desviacién estandar = 2,004
]
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400 5,00 8,00 10,00

Escucha Post-test
Interpretacion: La distribucion del puntaje de la variable para el Pre-test y
Post-test no es normal (p < 0,05). Por lo tanto, se tiene que utilizar la estadistica no

paramétrica para contrastar la hipotesis especifica del estudio.
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Figura 6

Diagrama de cajas de la dimension de escucha del aprendizaje del idioma inglés
en estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucién Educativa Cristo
Rey, Tacna, 2023.

10

Escucha Pre-test Escucha Post-test

Tabla 5
Influencia del uso de la plataforma Quizizz en la habilidad de escucha del
aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer afio de nivel primario de

la Institucion Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023.

Escucha pre-test  Escucha post-test P valor
N 36 36
Perdidos 0 0
Media 4,31 8,39
Mediana 4,50 9,00 0,000
Desviacion estandar 1,62 2,00
Minimo 0 3
Maximo 7 10

*Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Interpretacion: En la tabla podemos observar que la media del puntaje en el
Pre-test de escucha fue 4,31 (x1,62) con una mediana de 4,50; mientras que en el

puntaje del Post-test este valor fue de 8,39 (£2,00) con mediana de 9,00. Para el
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contraste de la hip6tesis se realizd la prueba estadistica de rangos con signo de
Wilcoxon, donde se obtuvo un P valor de 0,000 y por lo tanto se rechaza la hipotesis
nula y se acepta que, el uso de la plataforma Quizizz influye significativamente en
la habilidad auditiva del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer afio

de nivel primario de la Institucion Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023.
4.3 Verificacion de Hipotesis de la Investigacion
Planteamiento de la Hipotesis de Normalidad
HO: La distribucion de las variables en estudio es normal.
H1: La distribucion de las variables en estudio no es normal.
Nivel de Significancia y Decision
Nivel de significancia (alfa) o= 5% = 0,05

Tabla 6

Prueba de normalidad de las habilidades receptivas del aprendizaje del idioma
inglés en estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucion Educativa
Cristo Rey, Tacna, 2023.

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Total Pre-test 0,964 36 0,291
Total Post-test 0,840 36 0,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors
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Histograma de las habilidades receptivas pre-test del aprendizaje del idioma

inglés en estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucion Educativa

Cristo Rey, Tacna, 2023.

Histograma
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Figura 8

Histograma de las habilidades receptivas post-test del aprendizaje del idioma
inglés en estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucion Educativa
Cristo Rey, Tacna, 2023.

Histograma —— Mormal

Wedia = 1617
Desviacion estandar = 4,212

Frecuencia

6,00 8,00 10,00 12,00 14,00 16,00 18,00 20,00

Total Post-test

Interpretacion: La distribucion de la variable de Pre-test tiene una
distribucion normal (p > 0,05), mientras que en el Post-test la distribucidén no es
normal (p < 0,05). Por lo tanto, se tiene que utilizar la estadistica no parametrica

para contrastar la hipétesis especifica del estudio.
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Figura 9

Diagrama de cajas de las habilidades receptivas del aprendizaje del idioma
inglés en estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucién Educativa
Cristo Rey, Tacna, 2023.

20 20
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w

Total Pre-test Total Post-test

Tabla 7
Influencia del uso de la plataforma Quizizz de las habilidades receptivas del
aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer afio de nivel primario de

la Institucion Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023.

Escucha pre-test  Escucha post-test P valor
N 36 36
Perdidos 0 0
Media 9,14 16,2
Mediana 9,00 17,0 0,000
Desviacidn estandar 3,13 4,21
Minimo 3 6
Méaximo 15 20

*Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Interpretacion: En la tabla podemos observar que la media del puntaje en el
Pre-test fue 9,14 (£3,13) con una mediana de 9,00; mientras que en el puntaje del
Post-test este valor fue de 16,2 (x4,21) con mediana de 17,00. Para el contraste de

la hipdtesis se realizd la prueba estadistica de rangos con signo de Wilcoxon, donde



86

se obtuvo un P valor de 0,000 y por lo tanto se rechaza la hipétesis nula y se acepta
que, el uso de la plataforma Quizizz influye significativamente en las habilidades
receptivas del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer afio de nivel

primario de la Institucion Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023.
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CAPITULO V: DISCUSION DE RESULTADOS

El uso de las plataformas para poder desarrollar habilidades receptivas
durante el aprendizaje del idioma inglés sin duda juega un papel fundamental en el
panorama educativo, ya que abarcan las aplicaciones interactivas y entornos
virtuales de aprendizaje, ofreciendo una serie de beneficios que podrian potenciar
significativamente la adquisicion de habilidades receptivas, como la comprension

auditiva y la lectura.

Para Lopez y Quispe (2020) en su investigacion reveld que la gamificacion
se ha convertido en una herramienta muy valiosa para mejorar el proceso de
ensefianza haciendo que los estudiantes se involucren de manera activa y participen
en actividades divertidas y desafiantes, asi como para el autor Lazdn quien utilizé
el programa “Learn by singing” para mejorar las habilidades en el aprendizaje del

idioma inglés de los estudiantes.

De igual modo Moreno (2020) emple6 un Aprendizaje Integrado de
Contenidos y Lenguas Extranjeras (AICLE) para mejorar la habilidad comunicativa
del idioma inglés en un contexto relevante para el estudiante y al mismo tiempo

optimiza la practica pedagdgica del docente.

Los hallazgos son similares con los de Chura & Villacorta (2020) en el cual
se aplico un blog para mejorar el nivel de aprendizaje en los estudiantes de VI ciclo
de educacion basica de una institucion educativa de Tacna, y donde se evidencio un
aumento del 65,62% de alumnos en nivel satisfactorio y una reduccion del 62.49%
en el nivel principiante, demostrando un impacto positivo y relevante en el nivel de
PTA.

Para Thai et, al. (2017) decidieron medir el impacto diferencial de estudiar
en un entorno de Flipped Classroom en comparacion a otras herramientas en el
rendimiento del aprendizaje, las creencias de autoeficacia, la motivacion intrinseca,
y la flexibilidad percibida donde se obtuvo como resultado que el desempefio
educativo fue superior en el proceso de Flipped Classroom en comparacion con
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otras situaciones de aprendizaje, como Traditional Learning (de Cohens = 1,58), E-
Learning (d de Cohens = 1,01) y Blended Learning (d de Cohens = 0,71).

Lee & Wallace (2018) empled un estudio preexperimental para demostrar
el efecto de la clase invertida en el proceso de aprendizaje de los estudiantes del
curso de inglés en una Universidad Surcoreana, demostrandose que los estudiantes

que trabajaron con el aula invertida obtuvieron puntuaciones de moderadas a altas.

Como se puede apreciar en las fuentes bibliograficas mencionadas estas
plataformas proporcionan un acceso continuo y flexible al material de aprendizaje
y para los estudiantes se ofrecen oportunidades para practicar y mejorar sus
habilidades receptivas en cualquier momento y lugar, eliminando las barreras de

tiempo y espacio asociadas con los métodos de ensefianza tradicionales.

Por ello es que surge la inquietud para estudiar y determinar la influencia
del uso de la plataforma Quizizz en las habilidades receptivas del aprendizaje del
idioma inglés en estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucion
Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023, donde se hall6 que, al emplear esta plataforma,
influye de manera significativa, coincidiendo con la investigacién cientifica de
Guaman et, al.(2020) y Katemba — Sinuhaji (2021) ya que se evidenciaron la mejora

del rendimiento de los estudiantes.

Al establecer la influencia del uso de la plataforma Quizizz en la habilidad
de lectura del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer afio de nivel
primario de la Institucién Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023, se hallé que esta
plataforma influye de manera significativa en la habilidad de lectura del idioma
inglés coincidiendo con lo hallado por Laura (2022) ya que el uso de esta plataforma
mejoro de manera significativa en el nivel de competencia de la lectura en diferentes

tipos de textos en inglés de los estudiantes.

Una destreza también importante para el aprendizaje del idioma inglés es
sin duda la habilidad verbal donde el estudio de Vergara et, al. (2021) incorpor6 un

recurso didactico gamificado para potenciar esta destreza en los alumnos de
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temprana edad, los alumnos experimentaron una mejora en su desempefio
académico en lo que respecta a su habilidad para expresarse verbalmente en inglés,

en relacion con los aspectos de gramatica, pronunciacion, fluidez y vocabulario.

Al evaluar la influencia del uso de la plataforma Quizizz en la habilidad
auditiva del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del primer afio de nivel
primario de la Institucién Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023, se hall6 que el uso de

esta plataforma influye de manera significativa en esta habilidad.

Como se puede evidenciar el uso de estas plataformas son muy esenciales
para desarrollar habilidades receptivas en el aprendizaje del idioma inglés ya que

nos ofrece una via moderna y efectiva para mejorar la competencia linglistica.

La flexibilidad, la interactividad, la personalizacién y la retroalimentacion
inmediata convergen para crear un entorno de aprendizaje enriquecedor, brindando
a los estudiantes las herramientas necesarias para sobresalir en la comprension

auditiva y la lectura, aspectos esenciales en el dominio del idioma inglés.
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CAPITULO VI: PROPUESTA DE SOLUCION

6.1 Descripcion del problema focalizado
6.1.1. Presentacion del nudo critico

Propuesta basada en el uso de la plataforma Quizizz en las
habilidades receptivas del aprendizaje del idioma inglés en estudiantes del

primer afio de nivel primario de la Institucion Educativa Privada de Tacna.

Donde se presenté como objetivo, determinar la influencia del uso
de la plataforma Quizizz en las habilidades receptivas del aprendizaje del
idioma inglés en estudiantes del primer afio de nivel primario de la

Institucion Educativa Privada de Tacna.
6.1.2. Caracteristicas relevantes del caso

Considerando el Marco Comdn  Europeo de Referencia
para las lenguas (MCER), se destacan cuatro habilidades del idioma ingleés.
El aprendizaje del inglés en la actualidad es relevante en la educacion
superior con el propésito de mejores oportunidades académicas y
profesionales. EI Ministerio de Educacion se encuentra en la busqueda de
optimizar la calidad del aprendizaje en el area de inglés. Por tanto, el uso de
la plataforma Quizizz presenta antecedentes consistentes con respecto a su
aplicacion y posterior mejoria con respecto a las habilidades y sus
competencias del estudiante en el aprendizaje del idioma inglés. La presente
propuesta destaca las competencias del aprendizaje en el inglés segun
estandares internacionales, para garantizar el nivel de aprendizaje de los

estudiantes.
6.2 Descripcion de la propuesta

La modalidad se desarroll6 de forma presencial, durante tres horas a la
semana. El tiempo estimado de duracion es de un bimestre académico

(aproximadamente dos meses).
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6.2.1. Beneficiarios
a. Directos

Estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucion

Educativa Cristo Rey de Tacna.
b. Indirectos
Docentes y estudiantes de la Institucion Educativa Cristo Rey de Tacna.

Con la finalidad de evaluar el desarrollo de los estudiantes se aplico un
examen internacional orientado al aprendizaje de idiomas en nifios. Con respecto a
la prueba de entrada y salida se emple6 la prueba escrita durante el desarrollo de

clases.

La propuesta del uso de la plataforma Quizizz en las habilidades receptivas
del aprendizaje del idioma inglés estd concertado por sesiones que fueron
desarrolladas durante un bimestre académico aproximadamente de dos meses. Por
tanto, esta incluido por una sesion de evaluacion de diagndstico (prueba de entrada)

y una evaluacion de salida.

Con respecto a la distribucion de las sesiones de la propuesta, se

desarrollaron de la siguiente manera:

e Serealiz6 una prueba de entrada, por consiguiente, las sesiones al grupo
experimental con el uso de la plataforma Quizizz y al grupo de control
no se le aplico la plataforma.

e Se desarrollaron 2 préacticas en el proceso, con respecto a las habilidades
receptivas del aprendizaje del idioma inglés y posteriormente realizar la

prueba de salida.
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6.5. Beneficios que aporta la propuesta

Con la aplicacién de la presente propuesta, se pretendié optimizar el proceso de
aprendizaje del idioma inglés en las habilidades receptivas de los estudiantes. Asimismo,
permite el desarrollo de proximas plataformas de mayor complejidad que ayuden al
estudiante desarrollar en alta capacidad sus habilidades con el propésito de impulsar su

aprendizaje autonomo.
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CONCLUSIONES

Primera. Mediante el uso de la prueba no paramétrica de rangos con signo de
Wilcoxon, se comprobé que el puntaje de la habilidad de lectura valoradas
con el examen internacional de nivel Pre Al- Starters de la Universidad
Cambridge de los estudiantes mejord considerablemente (p valor < 0,05)
llegando hasta 7,78 (x2,37) puntos en los estudiantes del primer afio de nivel

primario de la Institucion Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023.

Segunda. Mediante el uso de la prueba no paramétrica de rangos con signo de
Wilcoxon, se comprob6 que el puntaje de la habilidad de escucha valoradas
con el examen internacional de nivel Pre Al- Starters de la Universidad
Cambridge de los estudiantes mejord considerablemente (p valor < 0,05)
llegando hasta 8,39 (+2,00) puntos en los estudiantes del primer afio de nivel

primario de la Institucién Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023.

Tercera. Mediante el uso de la prueba no paramétrica de rangos con signo de
Wilcoxon, se comprobd que el puntaje de las habilidades receptivas del
aprendizaje del idioma inglés valoradas con el examen internacional de
nivel Pre Al- Starters de la Universidad Cambridge de los estudiantes
mejord considerablemente (p valor < 0,05) llegando hasta 16,2 (+4,21)
puntos en los estudiantes del primer afio de nivel primario de la Institucion
Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023.
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RECOMENDACIONES

Primera. Dirigida al cuerpo docente encargado de la ensefianza del idioma inglés
mediante plataformas virtuales. Aprovechando el progreso observado en los
puntajes de lectura, se recomienda una seleccion cuidadosa de materiales
digitales interactivos que se alinee con las preferencias de los estudiantes.
Se sugiere la implementacion de estrategias especificas para entornos
virtuales, tales como foros de discusién en linea y recursos digitales que

fortalezcan la habilidad de lectura.

Segunda. Dirigida a los profesores de inglés encargados de la ensefianza en
plataformas virtuales. Considerando la mejora significativa en la habilidad
de escucha en este entorno, se sugiere explorar y utilizar recursos auditivos
especificos de plataformas digitales. La incorporacion de podcasts, videos
interactivos y herramientas de conferencias virtuales puede enriquecer la
experiencia de aprendizaje y adaptarse a la naturaleza digital del entorno

educativo.

Tercera. Dirigida al equipo pedagogico y coordinadores de la institucion, esta
recomendacion busca capitalizar el progreso observado en habilidades
receptivas. Se sugiere disefiar estrategias que abarquen todas las
competencias receptivas en entornos virtuales. Proyectos colaborativos,
actividades que integren la expresion oral y escrita mediante plataformas
digitales y evaluaciones adaptadas al contexto virtual son esenciales para
una integracion sinérgica y efectiva de las habilidades adquiridas en el

aprendizaje del idioma inglés en linea.
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Matriz de consistencia

Apéndice 1 Matriz de consistencia del proyecto de investigacion.
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estudiantes del primer
afio de nivel primario de
la Institucion Educativa

estudiantes del primer
afio de nivel primario de
la Institucion Educativa

inglés en estudiantes
del primer afio de nivel
primario de la Institucion

Cristo Rey, Tacna, | Cristo Rey, Tacna, | Educativa Cristo Rey,
2023? 2023. Tacna, 2023.
Especificos Especificos Especificas

de la plataforma

Indicadores

e Ingresoala
plataforma
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experimental
Disefio:
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Poblacion y
muestra:

Variables,
Problema Objetivos Hipodtesis dimensiones e Metodologia Recomendaciones
indicadores
General General General Variable Tibo:
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Variables,
Problema Objetivos Hipotesis dimensiones e Metodologia Recomendaciones
indicadores
PE1. ¢Culdl es la| OE1l. Establecer Ila|HE1. El uso de la *  Explicacion del §6Ies',tutljlar'1tes.
influencia del uso de la | influencia del uso de la | plataforma Quizizz uso de €l nivel primario
plataforma. del primer grado

plataforma Quizizz en la
habilidad de lectura del
aprendizaje del idioma
inglés en estudiantes
del primer afio de nivel
primario de la Institucion
Educativa Cristo Rey,
Tacna, 20237

PE2. ¢Cudl es la
influencia del uso de la
plataforma Quizizz en la
habilidad auditiva del
aprendizaje del idioma
inglés en estudiantes
del primer afio de nivel
primario de la Institucion
Educativa Cristo Rey,
Tacna, 2023?

plataforma Quizizz en la
habilidad de lectura del
aprendizaje del idioma
inglés en estudiantes
del primer afio de nivel
primario de la Institucion
Educativa Cristo Rey,
Tacna, 2023.

OE2. Evaluar la
influencia del uso de la
plataforma Quizizz en la
habilidad auditiva del
aprendizaje del idioma
inglés en estudiantes
del primer afio de nivel
primario de la Institucion
Educativa Cristo Rey,
Tacna, 2023.
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significativamente en la
habilidad de lectura del
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inglés en estudiantes
del primer afio de nivel
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plataforma Quizizz
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e Opcidn de
opcién multiple.

e Opcidn
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e Opcidn
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Instrumentos:
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Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables,
dimensiones e
indicadores

Metodologia

Recomendaciones

Dimensién 3
Ejecucion
Indicadores

e Desarrollo de
las actividades.

e Revision del
progreso
obtenido

Variable
Dependiente(y)

Y1. Habilidades
receptivas del
aprendizaje del
idioma inglés
Dimensién 1
Habilidad de lectura
Indicadores

e Reconoce el
significado  de
las palabras,
relacionandolas
con elementos
visuales.

e Lee y
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Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables,
dimensiones e
indicadores

Metodologia

Recomendaciones

comprende
textos a nivel de
oraciones.
Utiliza
vocabulario a
nivel de un solo
elemento, con el
apoyo de
elementos
visuales y letras
desordenadas.
Comprende un
texto breve y
evalla sus
conocimientos
Iéxicos
receptivos.

Dimensién 2

Habilidad de
escucha

Indicadores

Escucha
nombres y
descripciones.
Escucha
nameros y
palabras.
Escucha
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Problema

Objetivos

Hipotesis

Variables,
dimensiones e
indicadores

Metodologia

Recomendaciones

informacion
especifica  de
diversos tipos.
Escucha
palabras,
colores y
preposiciones.
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Apéndice 2 Instrumentos Utilizados

PRE A1 STARTERS
LISTENING

There are 10 questions.
You have 30 minutes.

You will need colored pencils or pencils.

MY NAME 1S
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PART 1 (5 puntos)
- FIVE QUESTIONS- (1 punto por cada respuesta correcta)
Listen and tick (/ ) the box. There is one example.
Which dog is Anna's?

A B Cc

A B C

2 Whatis Lucy wearing?
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3 Whst is Jack doing in the park?
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PART 2 (spuntos)

- FIVE QUESTIONS- (1 punto por cada respuesta correcta)

Listen and colour. There is one example.




PRE A 1STARTERS
READING

There are 10 questions.
You have 30 minutes.

You will need a pencil.

MY NAME 1S
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PART 1 (5 puntos)

- FIVE QUESTIONS- (1 punto por cada respuesta correcta)

Look and read. Put a tick ( /) or across ( X) in the box.
There are two examples.

Examples

This is a computer.

AN

This is an eraser. x

Questions

1

This is a skirt. | |
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This is a snake.

These are socks.

This is a hippo.

These are frousers.
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PART 2 (s puntos)

- FIVE QUESTIONS- (1 punto por cada respuesta correcta)

Read this. Choose a word from the box. Write the correct word next to
numbers 1-5. There is one example.

A monkey

1) .. . I've got two (2) .......o.cc........... and two legs.
I've got a long (3) .............. too . I can run and jump or play with a big
round (4) ............c...con.. . I live with giraffesand (5) ..o

What am I? T am a monkey.

Example

4 @xC
?@( W <7 48
trees cat banana elephants
: ‘“‘ b o)
ball arms tail T-shirt




Pre starters Listening

Marking Key

Part 1
1. B
2. C
3 A
4. B
5. A

Part 2
1 A

B
A
B:
2. A
B
A
B
A
3. A
B
A
B
4. A
B
o
B
A
5. EBE:
A
EB:
o
B
A

5 marks

5 marks

: Okay can you see the tshirt?
- Yes, i can. Is it on the floor?

Mo Itis on the box. Color it blue.

Yes.

. Look that jacket!

: Oh, it's next to the trousers.
Mo, it isn't. It's on the bed.

. O the bed? Yes!

. Please, color it pink.

: This is a beautiful skirt.

- Yes, it is.
» Can you color the skirt orange?
- Yes, | can.

: Mnow, color the shoes under the chair
- The shoes under the chair? Ok!
:YWou can choose the color!

- Brown! | like it.

Wow, so color the shoes brown.

5o, what's next?

: Mow find the socks.
They're next to the jacket . They are on the bed.

: That's right. The socks are next tp the jacket. Have you got color yellow?
- Yes, i've got color yellow.
: Color the socks yellow.

115
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Pre starters Reading

Marking Key

Part 1 5 marks

Yes
Mo
Yes
Mo
Yes

o e b=

Part 2 5 marks

1. Banana
2. Arms

3. Tall

4. Ball

5. elephant
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Apéndice 3 Modulo de trabajo

SESION DE APRENDIZAJE N°01

ACTIVIDAD: “Show your knowledge”

FECHA: LUNES 07 DE AGOSTO DEL 2023

COMPETENCIAS | C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera.

Y Obtiene informacion explicita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del

CAPACIDADES

emisor.

Cl4.Leey comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
extranjera.

Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos,
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones

Identifica y relaciona informacion ubicada en distintas partes del texto.

ESTANDAR
SITUADO:

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene informacién sobre animales.

Identifica y relaciona oraciones sencillas con imagenes.

Identifica vocabulario sobre animales con ayuda de imagenes y expresiones
corporales.

SECUENCIA DE

ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.
e Los estudiantes se saludan con la siguiente cancion “The Good morning
song”

e Los estudiantes realizan la sefial de cruz y oracidon “Lord 's prayer”, luego
realizan cinco peticiones.

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.

e Responden a preguntas basicas planteados por la docente.

e Se plantea el reto de la sesién de hoy.

DESARROLLO
e La maestra realiza el juego “Throw the dice”, para ir recordando el
vocabulario anterior.
e Luego, participan de una ruleta para responder a la pregunta: What's this?
e Se presenta un video sobre el vocabulario relacionado.
e Se entrega un sobre con tarjetas de bits, los estudiantes lo clasifican por
grupos.
CIERRE
e Se realiza una prueba pre-test para medir las competencias.
Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
extranjera.
e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.

VIl. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacién.)

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sistematica

Lista de cotejo
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Intercambios orales de los
alumnos: Entrevistas
Pruebas de comprobacion: Escritas

Prueba escrita

SESION DE APRENDIZAJE N°02

ACTIVIDAD: “Let’s talk about Quizizz”

FECHA: LUNES 07 DE AGOSTO

COMPETENCIAS | C14.Leey comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
Y extranjera.

CAPACIDADES

Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos,
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones
Identifica y relaciona informacion ubicada en distintas partes del texto.

ESTANDAR
SITUADO:

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene informacién sobre animales.
Identifica y relaciona oraciones sencillas con imagenes.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.
e Los estudiantes se saludan con la siguiente cancion “The Good morning
song”

e Los estudiantes realizan la sefial de cruz y oracion “Lord 's prayer”, luego
realizan cinco peticiones.

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.

e Responden a preguntas basicas planteados por la docente.

e Se mencionan las habilidades que desarrollaran en esta sesién de
aprendizaje. (Listening, Speaking, Reading and Writing)

e Se plantea el reto de la sesién de hoy.

DESARROLLO

e La maestra les muestra una Chromebook de trabajo y les explica las
nociones bésicas para su uso.

e Cada estudiantes reconoce el niumero de cada Chromebook con su nimero
de orden de lista.

Observan algunas adivinanzas de los animales segun sus caracteristicas.
Cada estudiante saca su pizarra movil y arman las palabras que indique la
maestra, a través del dictado de letras. Los alumnos van formando la
palabra.

e En la primera sesion de clase la maestra les presenta la guia de Quizizz
(PPT) en la que se da a conocer todos los pasos a seguir para que los
estudiantes puedan utilizar 6ptimamente la herramienta.

e Luego de haber explicado la guia para estudiantes a través de un ppt. Se
inicia la actividad con Quizizz, con el fin de reforzar los conocimientos sobre
el vocabulario a trabajar.

CIERRE
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e Se realiza una prueba pre-test para medir las competencias.
Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera.

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.

VIl. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Observacion sistematica Lista de cotejo
Intercambios orales de los Prueba escrita

alumnos: Entrevistas
Pruebas de comprobacion: Escritas
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SESION DE APRENDIZAJE N°03

ACTIVIDAD: “Let’s talk about the animals in the jungle”

FECHA: MIERCOLES 09 DE AGOSTO

COMPETENCIAS | C14.Leey comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
Y extranjera.

CAPACIDADES

Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos,
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones
Identifica y relaciona informacion ubicada en distintas partes del texto.

ESTANDAR
SITUADO:

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene informacién sobre animales.
Identifica y relaciona oraciones sencillas con imagenes.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.
e Los estudiantes se saludan con la siguiente cancién “The Good morning
song”

e Los estudiantes realizan la sefial de cruz y oracion “Lord 's prayer”, luego
realizan cinco peticiones.

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.

¢ Responden a preguntas basicas planteados por la docente.

e Se mencionan las habilidades que desarrollardn en esta sesién de
aprendizaje. (Listening, Speaking, Reading and Writing)

e Se plantea el reto de la sesién de hoy.

DESARROLLO

e La maestra les muestra una imagen de la selva y escuchan diferentes
sonidos onomatopéyicos de animales.

e Se presenta el vocabulario “WILD ANIMALS”

e Observan algunas adivinanzas de los animales segun sus caracteristicas.

e Cada estudiante saca su pizarra movil y arman las palabras que indique la
maestra, a través del dictado de letras. Los alumnos van formando la
palabra.

e En la primera sesion de clase la maestra les presenta la guia de Quizizz
(PPT) en la que se da a conocer todos los pasos a seguir para que los
estudiantes puedan utilizar 6ptimamente la herramienta.

e Luego de haber explicado la guia para estudiantes a través de un ppt. Se
inicia la actividad con Quizizz, con el fin de reforzar los conocimientos sobre
el vocabulario a trabajar.

CIERRE
e Realizan una practica de opcion multiple a través de la herramienta Quizizz
y medir la competencia :Lee y comprende diversos tipos de textos escritos
en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1)

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.
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VII. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sisteméatica
Intercambios orales de los
alumnos: Entrevistas

Pruebas de comprobacion: Escritas

Lista de cotejo
Prueba Quizizz

ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:

https://quizizz.com/admin/quiz/64d1178f675ffe00070f738f?source=quiz_share

IT'S AN ELEPHANT.

IT'S A LIZARD.

ANEXO 1

WHAT'S THIS?

IT'S A SNAKE.

WHAT'S THIS?

IT'S A MONKEY.



https://quizizz.com/admin/quiz/64d1178f675ffe00070f738f?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N°04

ACTIVIDAD: “My wild animals”

FECHA: VIERNES 11 DE AGOSTO

COMPETENCIAS | C14.Leey comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
Y extranjera.

CAPACIDADES

Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos,
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones
Identifica y relaciona informacion ubicada en distintas partes del texto.

ESTANDAR
SITUADO:

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene informacién sobre animales.
Identifica y relaciona oraciones sencillas con imagenes.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.

e Los estudiantes se saludan con la siguiente cancién “The Good morning song”

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios
con la cantidad de letras de la palabra.

e La maestra les comenta las fechas importantes de este mes.

e Responden a las siguientes preguntas basicas:How old are you? How are
you? What's the weather like? What's your surname? What's your favourite
color? What's your favourite pet?

e Se mencionan las habilidades que desarrollaran en esta sesién de
aprendizaje. (Listening, Speaking, Reading and Writing)

e Se plantea el reto de la sesion.

DESARROLLO

e Realizan la actividad “Throw the dice and draw”. Utilizan un dado virtual y los
estudiantes leen la palabra que corresponde y empiezan a dibujar en sus
pizarras méviles. Luego, muestran sus respuestas.

e Se realiza el spelling de las palabras del vocabulario, con ayuda de un
cronémetro. Sale un representante de cada equipo para deletrear la palabra
gue sale en la diapositiva.

e Se presenta el tema “WILD ANIMALS”

e Observan el siguiente video y nombran los animales que han aprendido.
https://www.youtube.com/watch?v=tauBp7Nb4v8

¢ Cada estudiante saca su pizarra moévil y arman las palabras que indique la
maestra, a través del deletreo.

CIERRE

e Se realiza una prueba de opcién multiple para medir la competencia: Lee y
comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua extranjera.
(ANEXO 1)

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.



https://www.youtube.com/watch?v=tauBp7Nb4v8
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VIl. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sistematica Lista de cotejo
Intercambios orales de los alumnos: Entrevistas | Prueba Quizizz
Pruebas de comprobacion: Escritas

ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:
https://quizizz.com/admin/quiz/64d59469df89d70008308ced?source=quiz_share

ANEXO 1

GIRAFFE CROCODILE

ELEPHANT



https://quizizz.com/admin/quiz/64d59469df89d70008308ced?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N°05

ACTIVIDAD: “My wild animals”

FECHA: LUNES 14 DE AGOSTO

COMPETENCIAS | Cl4.Leey comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
Y extranjera.

CAPACIDADES

Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos,
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones
Identifica y relaciona informacion ubicada en distintas partes del texto.

ESTANDAR
SITUADO:

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene informacién sobre animales.
Identifica y relaciona oraciones sencillas con imagenes.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.

Los estudiantes se saludan con la siguiente cancién “The Good morning song”
e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios
con la cantidad de letras de la palabra.
e La maestra les comenta las fechas importantes de este mes de Agosto.
e Responden a las siguientes preguntas béasicas:How old are you? How are
you? What's the weather like? What's your surname? What's your favourite
color? What's your favourite pet?
e Se mencionan las habilidades que desarrollaran en esta sesion de
aprendizaje. (Listening, Speaking, Reading and Writing)
e Se plantea el reto de la sesion.
DESARROLLO

e Realizan la actividad “Throw the dice and draw”. Utilizan un dado virtual y los
estudiantes
Se presenta el vocabulario “WILD ANIMALS”
Observa el siguiente video y nombran los animales que han aprendido.
Realizan una pausa activa. https://www.youtube.com/watch?v=YUYCiZaNgt0
Cada estudiante saca su pizarra moévil y arman las palabras que indique la
maestra, a través del dictados de letras. Los alumnos van formando la palabra.

CIERRE

e Se realiza una prueba con opcion desplegable (ANEXO 1) y arrastrar y soltar
(ANEXO 2)para medir la competencia: Lee y comprende diversos tipos de
textos escritos en inglés como lengua extranjera.

e Para finalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.
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VII. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Observacion sistematica Lista de cotejo

Intercambios orales de los alumnos: Entrevistas | Prueba Quizizz
Pruebas de comprobacién: Escritas

ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:
https://quizizz.com/admin/quiz/64de603907a81e0007db1c30?source=quiz_share

ANEXO 1
Opcién desplegable

TIGERS
MONKEYS
ELEPHANTS

THEY'VE GOT A LOT OF

Arrastre estos mosaicos Y suéltelos en el espacio en blanco correcto arriba

# LEGS # EYES # TEETH



https://quizizz.com/admin/quiz/64de603907a81e0007db1c30?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N°06

ACTIVIDAD: “My wild animals”

FECHA: VIERNES 18 DE AGOSTO

COMPETENCIAS | Cl4.Leey comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
Y extranjera.

CAPACIDADES

Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos,
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones
Identifica y relaciona informacion ubicada en distintas partes del texto.

ESTANDAR
SITUADO:

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene informacién sobre animales.
Identifica y relaciona oraciones sencillas con imagenes.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.

Los estudiantes se saludan con la siguiente cancién “The Good morning song”

e Responden a la pregunta: What day is it today? realizan el conteo de la palabra
en la pizarra y el deletreo correspondiente.

¢ Responden a permanentes y preguntas basicas.

e Se mencionan las habilidades que desarrollardn en esta sesién de
aprendizaje.

e Se plantea el reto de la sesion.

DESARROLLO
e Se reparten cartillas en parejas y deletrean la palabra en el menor tiempo
posible.

e Se presente el tema “Wild animals” y observan el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=1zTrmO-L2EA

e Realizan la actividad “Find the letter and write” a través de criptogramas por
equipos.

e Se colocan diferentes imagenes para crear oraciones en la pizarra utilizando
los pronombres “It- They”.

e Realizan la pagina 48 de su libro de inglés.

CIERRE
e Se realiza una prueba de opcién reordenar (ANEXO 1) y opcién mdltiple
(ANEXO 2) para medir la competencia: Lee y comprende diversos tipos de
textos escritos en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1)

o Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.



https://www.youtube.com/watch?v=IzTrmO-L2EA
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VIl. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Observacion sisteméatica Lista de cotejo
Intercambios orales de los Prueba Quizizz

alumnos: Entrevistas
Pruebas de comprobacion: Escritas

ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:
https://quizizz.com/admin/quiz/64dead11e3f77a00085f83al?source=quiz_share

ANEXO 1
Reordenar

READ AND ORDER

THEY HAVEN'T GOT LEGS.
THEY HAVEN'T GOT ARMS.

ELEPHANT



https://quizizz.com/admin/quiz/64dead11e3f77a00085f83a1?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N°07

ACTIVIDAD: “My wild animals”

FECHA: LUNES 21 DE AGOSTO

COMPETENCIAS | C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera.

Y Obtiene informacién explicita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del

CAPACIDADES

emisor.
Se expresa espontdneamente organizando sus ideas acerca de si mismo, su familia
y su entorno inmediato usando vocabulario y construcciones gramaticales simples.

ESTANDAR
SITUADO:

Identifica vocabulario sobre animales con ayuda de imagenes y expresiones
corporales.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.

e Los estudiantes se saludan con la siguiente cancion “The Good morning song”

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.

e Responden a preguntas basicas a través de una ruleta.

e Se mencionan las habilidades que desarrollardn en esta sesién de

aprendizaje.
e Se plantea el reto de la sesion.
DESARROLLO

e Escuchan y cantan la siguiente cancién para recordar el vocabulario
aprendido. https://www.youtube.com/watch?v=sdjih5jnCxU

e Luego, la maestra coloca un rompecabezas en la pizarra sobre las partes del
cuerpo de un monito y unas cartillas de palabras. Los estudiantes participan y
colocan las cartillas en el lugar que corresponda.

e Observan el siguiente
https://www.youtube.com/watch?v=5iWJjEHL 3kAY

e Los estudiantes marcan en sus pizarras moviles la opciéon True-False segun
el enunciado que presente la maestra sobre el video observado.

cuento corto:

CIERRE

e Se realiza una prueba de opciéon mdultiple para medir la competencia: Se
comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1)

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.

VII. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sistematica
Intercambios orales de los alumnos: Entrevistas
Pruebas de comprobacion: Escritas

Lista de cotejo
Prueba Quizizz



https://www.youtube.com/watch?v=sdjih5jnCxU
https://www.youtube.com/watch?v=5iWjEHL3kAY
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ANEXOS:

Enlace de la practica Quizizz:

https://quizizz.com/admin/quiz/64e29f5147f96b0007c480a7?source=quiz_share
ANEXO 1

Opcién Mdltiple

WHAT ANIMAL IS THIS?

WHAT ANIMAL IS THIS?



https://quizizz.com/admin/quiz/64e29f5147f96b0007c480a7?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N°08

ACTIVIDAD: “My wild animals”

FECHA: MIERCOLES 23 DE AGOSTO

COMPETENCIAS | C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera.

Y Obtiene informacién explicita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del

CAPACIDADES

emisor.
Se expresa espontdneamente organizando sus ideas acerca de si mismo, su familia
y su entorno inmediato usando vocabulario y construcciones gramaticales simples.

ESTANDAR
SITUADO:

Identifica vocabulario sobre animales con ayuda de imagenes y expresiones
corporales.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.

e Los estudiantes se saludan con la siguiente cancién “The Good morning song”

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios
con la cantidad de letras de la palabra.

e Responden preguntas basicas a través de una ruleta.

e Se mencionan las habilidades que desarrollardn en esta sesién de

aprendizaje.
e Se plantea el reto de la sesién.
DESARROLLO

e Escuchan y cantan la siguiente canciéon para recordar el vocabulario
aprendido. https://www.youtube.com/watch?v=sdjih5jnCxU

e Realizan la actividad “Cat Game” de diversas palabras del vocabulario.

e Se trabaja el vocabulario “Wild animals”

e Cada equipo, recibe un sobre de letras. La maestra proyecta la imagen y los
estudiantes arman la palabra.

e La maestra realiza algunas adivinanzas sobre animales y los estudiantes
dibujan la respuesta en sus pizarras.

CIERRE

e Se realiza una prueba de opciéon mdltiple para medir la competencia: Se
comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1)

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentaciéon de lo
aprendido.

VII. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sistematica
Intercambios orales de los alumnos: Entrevistas
Pruebas de comprobacion: Escritas

Lista de cotejo
Prueba Quizizz



https://www.youtube.com/watch?v=sdjih5jnCxU
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ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:
https://quizizz.com/admin/quiz/64e6b4a4a5d8f7000743a5b2?source=quiz_share

ANEXO 1
Opcién Multiple

WHAT ANIMALS ARE THEY?
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'g EE A o~V -
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WHAT ANIMAL IS THIS?



https://quizizz.com/admin/quiz/64e6b4a4a5d8f7000743a5b2?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N°09

ACTIVIDAD: “Look, these clothes! ”

FECHA: MARTES 05 DE SETIEMBRE

COMPETENCIAS | C14.Leey comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
Y extranjera.

CAPACIDADES

Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos,
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones
Identifica y relaciona informacion ubicada en distintas partes del texto.

ESTANDAR
SITUADO:

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene informacién sobre prendas de vestir.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.
e Los estudiantes se saludan con la siguiente canciéon “The Good morning
song’.

e Los estudiantes realizan la sefial de cruz y oracién “Lord 's prayer”, luego
realizan cinco peticiones.

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.

¢ Responden a preguntas basicas planteados por la docente.

e Se mencionan las habilidades que desarrollardn en esta sesién de
aprendizaje.

e Se plantea el reto de la sesién de hoy.

DESARROLLO

e La docente les muestra unas cajas magicas con algunos juguetes de
animales. Los estudiantes descubren y crean una descripcion corta del
animal.

e Se proyectan algunas sombras de prendas de vestir para que el estudiante
puede reconocer.

e Presentan el vocabulario “Clothes”.

e Realizan el chant del vocabulario.

e Los estudiantes observan un poster en la pizarra con diversas prendas de
vestir. Reconocen las preposiciones: in-on-under.

e Escriben oraciones en sus cuadernos con las prendas de vestr y
preposiciones.

CIERRE
e Realizan una practica de opcion mdltiple a través de la herramienta Quizizz
y medir la competencia: Lee y comprende diversos tipos de textos escritos
en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1)

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.
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VII. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Observacion sistematica Lista de cotejo
Intercambios orales de los Prueba Quizizz

alumnos: Entrevistas
Pruebas de comprobacion: Escritas

ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:
https://quizizz.com/admin/quiz/64f5fdff2b58979259940747?source=quiz_share

ANEXO 1
Opcién Multiple

THISIS A

WHAT'S THIS?

THIS IS A JACKET. THESE ARE SHOES.



https://quizizz.com/admin/quiz/64f5fdff2b58979259940747?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N°10

ACTIVIDAD: “Show me your new clothes!”

FECHA: VIERNES 08 DE SETIEMBRE

COMPETENCIAS | C14.Leey comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
Y extranjera.

CAPACIDADES

Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos,
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones
Identifica y relaciona informacion ubicada en distintas partes del texto.

ESTANDAR
SITUADO:

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene informacién sobre prendas de vestir.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.
e Los estudiantes se saludan con la siguiente canciéon “The Good morning
song”

e Los estudiantes realizan la sefial de cruz y oracién “Lord 's prayer”, luego
realizan cinco peticiones.

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.

¢ Responden a preguntas basicas planteados por la docente.

e Se mencionan las habilidades que desarrollardn en esta sesién de
aprendizaje.

e Se plantea el reto de la sesién de hoy.

DESARROLLO
e Realizan lectura de tarjetas de palabras en parejas.
e Luego, se presentan algunas imagenes que faltan colorear. La maestra da
el enunciado y los estudiantes eligen el color .
e Se presenta el vocabulario: “Clothes”
e Observan el siguiente
https://www.youtube.com/watch?v=ZklzvwfvpGqg
e Ordenan oraciones referentes al color de cada prenda, por equipos.
¢ Realizan la actividad “Yes-No” segun las oraciones que escuchen en cada
imagen.
CIERRE
¢ Realizan una préactica de opcidn reordenar a través de la herramienta
Quizizz y medir la competencia: Lee y comprende diversos tipos de textos
escritos en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1)

video:

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.



https://www.youtube.com/watch?v=ZkIzvwfvpGg
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VIl. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sistemética Lista de cotejo
Intercambios orales de los alumnos: Entrevistas | Prueba Quizizz
Pruebas de comprobacion: Escritas

ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:
https://quizizz.com/admin/quiz/64fa7aedbb501687f786ac53?source=quiz_share

ANEXO 1
Reordenar

ORDER THE SENTENCE

ORDER THE SENTENCE

T-SHIRT.



https://quizizz.com/admin/quiz/64fa7aedbb501687f786ac53?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N°11

ACTIVIDAD: “What are you wearing?”

FECHA: MARTES 12 DE SETIEMBRE

COMPETENCIAS | C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera.

Y Obtiene informacion explicita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del

CAPACIDADES

emisor.
Se expresa espontdneamente organizando sus ideas acerca de si mismo, su familia
y su entorno inmediato usando vocabulario y construcciones gramaticales simples.

ESTANDAR
SITUADO:

Identifica vocabulario sobre prendas de vestir con ayuda de imagenes y expresiones
corporales.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.

e Los estudiantes se saludan con la siguiente cancién “The Good morning song”

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios
con la cantidad de letras de la palabra.

e Responden preguntas basicas a través de una ruleta.

e Se mencionan las habilidades que desarrollardn en esta sesién de
aprendizaje.

e Se plantea el reto de la sesién.

DESARROLLO
e Deletrean las palabras sobre prendas de vestir.
e Realizan la actividad “Cat game” de diferentes palabras del vocabulario.
e Observan el siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=M8v6t977i4Y
e Participa dos estudiantes por equipo para que puedan describir y responder a
la pregunta: What is she/he wearing? He’s got /She’s got.
e Desarrollan la pagina 56 de su libro de inglés.

CIERRE
e Se realiza una prueba de opcién mdltiple para medir la competencia: Se
comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1)

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.



https://www.youtube.com/watch?v=M8v6t977i4Y
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VIl. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sistematica
Intercambios orales de los
alumnos: Entrevistas

Lista de cotejo
Prueba Quizizz

ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:

https://quizizz.com/admin/quiz/64ff778e10ca0dbe08a5e28d?source=quiz_share

ANEXO 1

LISTEN

LISTEN



https://quizizz.com/admin/quiz/64ff778e10ca0dbe08a5e28d?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N°12

ACTIVIDAD: “Describing clothes”

FECHA: JUEVES 14 DE SETIEMBRE

COMPETENCIAS | C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera.

Y Obtiene informacion explicita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del

CAPACIDADES

emisor.
Se expresa espontdneamente organizando sus ideas acerca de si mismo, su familia
y su entorno inmediato usando vocabulario y construcciones gramaticales simples.

ESTANDAR
SITUADO:

Identifica vocabulario sobre prendas de vestir con ayuda de imagenes y expresiones
corporales.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.

Los estudiantes se saludan con la siguiente cancién “The Good morning song”

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios
con la cantidad de letras de la palabra.

e Responden preguntas basicas a través de una ruleta.

e Se mencionan las habilidades que desarrollardn en esta sesién de
aprendizaje.

e Se plantea el reto de la sesion.

DESARROLLO

e Utilizan sus pizarras méviles para escribir las palabras de las imagenes que
se muestran en la ruleta virtual.

e Observan el siguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=ZklzvwivpGg

e De acuerdo a los observado, los estudiantes van creando oraciones utilizando
la siguiente estructura gramatical “She’s got — He’s got”.

e Participan de un juego virtual: https://wordwall.net/resource/60322334

e Desarrollan su Activity Book pag.60 -61

CIERRE
e Se realiza una prueba de opcién mdltiple para medir la competencia: Se
comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1)

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.

VIl. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sistematica
Intercambios orales de los alumnos: Entrevistas

Lista de cotejo
Prueba Quizizz



https://www.youtube.com/watch?v=ZkIzvwfvpGg
https://wordwall.net/resource/60322334
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ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:
https://quizizz.com/admin/quiz/64ff36a3d211e468ea04ff53?source=quiz_share

ANEXO 1
Opcién Multiple

LISTEN AND CHOOSE

LISTEN AND CHOOSE



https://quizizz.com/admin/quiz/64ff36a3d211e468ea04ff53?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N°13

ACTIVIDAD: “Do you like sports?”

FECHA: MARTES 19 DE SETIEMBRE

COMPETENCIAS | C14.Leey comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
Y extranjera.

CAPACIDADES

Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos,
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones
Identifica y relaciona informacion ubicada en distintas partes del texto.

ESTANDAR
SITUADO:

Lee palabras y oraciones cortas sobre habilidades y la expresion gramatical CAN -
CAN'T.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.
e Los estudiantes se saludan con la siguiente canciéon “The Good morning
song”

e Los estudiantes realizan la sefial de cruz y oracién “Lord 's prayer”, luego
realizan cinco peticiones.

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.

¢ Responden a preguntas basicas planteados por la docente.

e Se mencionan las habilidades que desarrollardn en esta sesién de
aprendizaje.

e Se plantea el reto de la sesién de hoy.

DESARROLLO

¢ Los estudiantes trabajan en equipos y arman rompecabezas de imagenes
sobre deportes.

e Luego, buscan y encuentran las palabras en la sopa de letras.

e Desarrollan el vocabulario “Abilities”.

e Escriben las palabras del vocabulario en su cuaderno con las imagenes
respectivas.

e Realizan la dinamica “Pass the ball”, se forman en circulo y van realizando
una oracion con la imagen mostrada.

CIERRE
e Realizan una practica de opcién mdltiple y coincidente a través de la
herramienta Quizizz y medir la competencia: Lee y comprende diversos
tipos de textos escritos en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1)

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacién de lo
aprendido.
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VIl. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sisteméatica Lista de cotejo
Intercambios orales de los alumnos: Entrevistas | Prueba Quizizz
Pruebas de comprobacion: Escritas

ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:
https://quizizz.com/admin/quiz/650863935528be6ef0095473?source=quiz_share

ANEXO 1
Opcidén Mdltiple

RIDE A BIKE PLAY FOOTBALL PLAY THE GUITAR



https://quizizz.com/admin/quiz/650863935528be6ef0095473?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N° 14

ACTIVIDAD: “Let’s play the piano!”

FECHA: JUEVES 21 DE SETIEMBRE

COMPETENCIAS | C14.Leey comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
Y extranjera.

CAPACIDADES

Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos,
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones
Identifica y relaciona informacion ubicada en distintas partes del texto.

ESTANDAR
SITUADO:

Lee palabras y oraciones cortas sobre habilidades y la expresion gramatical CAN -
CAN'T.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.
e Los estudiantes se saludan con la siguiente canciéon “The Good morning
song”

e Los estudiantes realizan la sefial de cruz y oracién “Lord 's prayer”, luego
realizan cinco peticiones.

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.

¢ Responden a preguntas basicas planteados por la docente.

e Se mencionan las habilidades que desarrollardn en esta sesién de
aprendizaje.

e Se plantea el reto de la sesién de hoy.

DESARROLLO

e Cantan la cancion “Alphabet” y realizan el dictado de algunas palabras del
vocabulario.

e Se les presenta tres sombras de imagenes y responden a la pregunta: Can
you.? Yes, | can/No, | can'’t.

e Se presenta el vocabulario “Abilities “.

e Observan el siguiente
https://www.youtube.com/watch?v=50_ wScFM5fQ

¢ Identifican las palabras del vocabulario. Utilizan la expresion “I can- I can't”.

e Realizan un “Memory game” del vocabulario por cada equipo.

CIERRE

e Realizan una practica de opcién arrastrar y soltar a través de la herramienta
Quizizz y medir la competencia: Lee y comprende diversos tipos de textos
escritos en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1)

video:

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.



https://www.youtube.com/watch?v=50_wScFM5fQ
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VIl. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Observacion sisteméatica Lista de cotejo

Intercambios orales de los alumnos: Entrevistas | Prueba Quizizz
Pruebas de comprobacion: Escritas

ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:
https://quizizz.com/admin/quiz/650b50f47c7c0b2b75efa287?source=quiz_share

ANEXO 1
Arrastrar y soltar

| CAN PLAY THE

-—
. . .
Arrastre estos mosaicos Y s! elos en el espacio em@ianc

© GUITAR | # FOOTBALL § ¢ BIKE

= - o - -
[ v .
Arrastre estos mosaicos y sU€ltelos en el espacio em”uba
-~ »



https://quizizz.com/admin/quiz/650b50f47c7c0b2b75efa287?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15

ACTIVIDAD: “Can you play..?”

FECHA: JUEVES 28 DE SETIEMBRE

COMPETENCIAS | C14.Leey comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
Y extranjera.

CAPACIDADES

Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos,
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones
Identifica y relaciona informacion ubicada en distintas partes del texto.

ESTANDAR
SITUADO:

Lee palabras y oraciones cortas sobre habilidades y la expresion gramatical CAN -
CAN'T.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.
e Los estudiantes se saludan con la siguiente canciéon “The Good morning
song”

e Los estudiantes realizan la sefial de cruz y oracién “Lord 's prayer”, luego
realizan cinco peticiones.

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.

¢ Responden a preguntas basicas planteados por la docente.

e Se mencionan las habilidades que desarrollardn en esta sesién de
aprendizaje.

e Se plantea el reto de la sesién de hoy.

DESARROLLO
e La maestra les muestra tarjetas de palabras para que puedan ir leyendo.
e Luego, los alumnos tendran que completar las palabras con las letras que
faltan.
e Realizan un role-play, en el cual trabajan la pregunta: Can you ..? Yes, |
can/ No, | can't.
e Observan el siguiente video e identifican las oraciones sobre habilidades
en inglés. https://www.youtube.com/watch?v=6r3NdUC5g5g
e Se les presenta un pequefio texto sobre la descripcion de un personaje.
e Los nifios participan y completan la informacion del texto. (True-False).
CIERRE
¢ Realizan una practica de opcién mdltiple a través de la herramienta Quizizz
y medir la competencia: Lee y comprende diversos tipos de textos escritos
en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1)

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.

VII. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sistematica
Intercambios orales de los alumnos: Entrevistas
Pruebas de comprobacion: Escritas

Lista de cotejo
Prueba Quizizz



https://www.youtube.com/watch?v=6r3NdUC5g5g

ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:
https://quizizz.com/admin/quiz/650c84ec39bc3a31d2511elb?source=quiz_share

ANEXO 1
Opcién multiple

80

| CAN'T PLAY THE

GUITAR TENNIS FOOTBALL

| CAN'T PLAY

GUITAR FOOTBALL
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https://quizizz.com/admin/quiz/650c84ec39bc3a31d2511e1b?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N°16

ACTIVIDAD: “ What can you do?”

FECHA: VIERNES 29 DE SETIEMBRE

COMPETENCIAS | C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera.

Y Obtiene informacion explicita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del

CAPACIDADES

emisor.
Se expresa espontdneamente organizando sus ideas acerca de si mismo, su familia
y su entorno inmediato usando vocabulario y construcciones gramaticales simples.

ESTANDAR
SITUADO:

Identifica vocabulario sobre habilidades con ayuda de imagenes y expresiones
gramaticales sobre CAN - CAN'T.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.

e Los estudiantes se saludan con la siguiente cancién “The Good morning song”

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios
con la cantidad de letras de la palabra.

e Responden preguntas basicas a través de una ruleta.

e Se mencionan las habilidades que desarrollardn en esta sesién de
aprendizaje.

e Se plantea el reto de la sesién.

DESARROLLO
e Utilizan sus bits sobre “Abilities” en el cual se van preguntado entre pares.
e Se le entrega sobres a cada equipo, los estudiantes ordenan las palabras de
manera correcta. Luego leen y corrigen sus oraciones.
e Se presenta el vocabulario “Abilities”
e Realizan la actividad “Guess and say”, salen algunos estudiantes a imitar unas
acciones a través de la mimica los estudiantes adivinan y dicen la respuesta.

CIERRE
e Se realiza una prueba de opcién multiple para medir la competencia: Se
comunica oralmente en inglés como lengua extranjera. (ANEXO 1)

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.

VII. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sistematica
Intercambios orales de los alumnos: Entrevistas

Lista de cotejo
Prueba Quizizz
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ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:
https://quizizz.com/admin/quiz/6515c698c24b0254886afbcd?source=quiz_share

ANEXO 1
Opcién Multiple

LISTEN

LISTEN AND CHOOSE



https://quizizz.com/admin/quiz/6515c698c24b0254886afbcd?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N°17

ACTIVIDAD: “1can/l can’t”

FECHA: LUNES 02 DE OCTUBRE

COMPETENCIAS | C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera.

Y Obtiene informacion explicita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del

CAPACIDADES

emisor.
Se expresa espontdneamente organizando sus ideas acerca de si mismo, su familia
y su entorno inmediato usando vocabulario y construcciones gramaticales simples.

ESTANDAR
SITUADO:

Identifica vocabulario sobre habilidades con ayuda de imagenes y expresiones
gramaticales sobre CAN - CAN'T.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.

e Los estudiantes se saludan con la siguiente cancién “The Good morning song”

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios
con la cantidad de letras de la palabra.

e Responden preguntas basicas a través de una ruleta.

e Se mencionan las habilidades que desarrollardn en esta sesién de
aprendizaje.

e Se plantea el reto de la sesién.

DESARROLLO
e Realizan el dictado de palabras del vocabulario en sus cuadernos.
e Participan del juego “Bingo”, escriben las palabras dentro de la cartilla para ir
marcando.
e Desarrollan el vocabulario “Abilities”.
e Cada estudiante tendra que entrevistar a dos amigos y completar las acciones
gue pueden o no realizar, utilizando la pregunta: What can you do?

CIERRE
e Se realiza una prueba de opcién clasificar por categorias para medir la

competencia: Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera.
(ANEXO 1)

e Para finalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.

VIl. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sistematica
Intercambios orales de los
alumnos: Entrevistas

Lista de cotejo
Prueba Quizizz
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ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:
https://quizizz.com/admin/quiz/651aedc7f9b8ccl77cfc9c8c?source=quiz_share

ANEXO 1
Clasificar por categorias

Opciones (2) LISTEN

-

Opciones (2) LISTEN

Y



https://quizizz.com/admin/quiz/651aedc7f9b8cc177cfc9c8c?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N°18

ACTIVIDAD: “Talent Show”

FECHA: MARTES 03 DE OCTUBRE

COMPETENCIAS | C14.Leey comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
Y extranjera.

CAPACIDADES

Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos,
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones
Identifica y relaciona informacion ubicada en distintas partes del texto.

ESTANDAR
SITUADO:

Identifica vocabulario sobre habilidades con ayuda de imagenes y expresiones
gramaticales sobre CAN - CAN'T.

SECUENCIA DE
ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.

e Los estudiantes se saludan con la siguiente cancién “The Good morning song”

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente. Luego, realizan ejercicios
con la cantidad de letras de la palabra.

e Responden preguntas basicas a través de una ruleta.

e Se mencionan las habilidades que desarrollardn en esta sesién de
aprendizaje.

e Se plantea el reto de la sesién.

DESARROLLO
e Realizan oraciones en sus cuadernos para describir sus talentos con ayuda
del vocabulario “Verbs”.
e Se muestra unaruleta para que los estudiantes participen al azar y mencionen
sus talentos a través de objetos concretos.

CIERRE
e Se realiza una prueba de opcién clasificar por categorias para medir la
competencia:.
e Leeycomprendediversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
extranjera. (ANEXO 1)

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacién de lo
aprendido.

VII. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sistematica
Intercambios orales de los
alumnos: Entrevistas

Lista de cotejo
Prueba Quizizz
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ANEXOS:
Enlace de la practica Quizizz:
https://quizizz.com/admin/quiz/652ed69c25f4520a41f59289?source=quiz_share

ANEXO 1
Opcién multiple y relacionar

1/10

PLAY THE PIANO

0"

\:” Magali @
N 8¢ Tintaya -

RIDE A BIKE PLAY FOOTBALL PLAY THE GUITAR



https://quizizz.com/admin/quiz/652ed69c25f4520a41f59289?source=quiz_share
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SESION DE APRENDIZAJE N°19

ACTIVIDAD: “Show your knowledge”

FECHA: JUEVES 05 DE OCTUBRE

COMPETENCIAS | C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera.

Y Obtiene informacién explicita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del

CAPACIDADES

emisor.

Cl4.Leey comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
extranjera.

Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos,
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones

Identifica y relaciona informacion ubicada en distintas partes del texto.

ESTANDAR
SITUADO:

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene informacion sobre acciones.

Identifica y relaciona oraciones sencillas con imagenes.

Identifica vocabulario sobre acciones con ayuda de imagenes y expresiones
corporales.

SECUENCIA DE

ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.
¢ Los estudiantes se saludan con la siguiente cancién “The Good morning
song”

e Los estudiantes realizan la sefal de cruz y oracién “Lord 's prayer”, luego
realizan cinco peticiones.

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.

¢ Responden a preguntas basicas planteados por la docente.

e Se plantea el reto de la sesién de hoy.

DESARROLLO

e Se realiza un review del vocabulario aprendido.

e Se forman equipos para describir una accién segun el sobre de
rompecabezas.

e Luego, se les entrega un texto “My favourite hobbie” para que lean y
respondan a las preguntas planteadas por la maestra.

CIERRE

e Se realiza una prueba Post-test para medir las competencias.
Lee y comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
extranjera.

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.

VIl. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sistematica
Intercambios orales de los
alumnos: Entrevistas

Pruebas de comprobacion: Escritas

Lista de cotejo
Prueba escrita
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SESION DE APRENDIZAJE N°20

ACTIVIDAD: “Let’s play our favourites hobbies”

FECHA: VIERNES 06 DE OCTUBRE

COMPETENCIAS | C13.Se comunica oralmente en inglés como lengua extranjera.

Y Obtiene informacion explicita con ayuda audiovisual y expresiones corporales del

CAPACIDADES

emisor.

Cl4.Leey comprende diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua
extranjera.

Lee textos breves en inglés de estructura simple que tratan sobre temas cotidianos,
en los que predomina vocabulario conocido e ilustraciones

Identifica y relaciona informacion ubicada en distintas partes del texto.

ESTANDAR
SITUADO:

Lee palabras y oraciones cortas y obtiene informacién sobre animales.

Identifica y relaciona oraciones sencillas con imagenes.

Identifica vocabulario sobre acciones con ayuda de imégenes y expresiones
corporales.

SECUENCIA DE

ACTIVIDADES
(Segun la
competencia a
trabajar.)

INICIO
e Saludan a la maestra y mencionan los acuerdos de la clase antes de
comenzar.
e Los estudiantes se saludan con la siguiente cancién “The Good morning
song”

e Los estudiantes realizan la sefal de cruz y oracién “Lord 's prayer”, luego
realizan cinco peticiones.

e Responden a las preguntas: What day is it today? realizan el conteo de la
palabra en la pizarra y el deletreo correspondiente.

e Responden a preguntas bésicas planteados por la docente.

e Se plantea el reto de la sesién de hoy.

DESARROLLO

e Se realiza un review del vocabulario aprendido.

e Se forman equipos para describir una accién segun el rompecabeza
entregado.

e Luego, se les entrega un texto “My favourite hobbie” para que lean y
respondan a las preguntas planteadas por la maestra.

CIERRE

e Se realiza una prueba Post-test para medir la competencia.
See comunica oralmente en inglés como lengua extranjera.

e Parafinalizar la clase, realizan una metacognicion y retroalimentacion de lo
aprendido.

VIl. EVALUACION: (Adjuntar el/los instrumento(s) de evaluacion.)

TECNICAS DE EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Observacion sistematica
Intercambios orales de los
alumnos: Entrevistas

Pruebas de comprobacion: Escritas

Lista de cotejo
Prueba escrita




Apéndice 4 Certificacion de aplicacion del proyecto de tesis

| COLEGIO

1 CR[STO REY HOMBRES Y MUJERES PARA LOS DEMAS

| JESUITAS-TACNA

C.M. 1125756, 030]660 0310227 .. 487015 A2BO FO
“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

El P. Eddy E. Fernandez Ladera, SJ, Director del Colegio Parroquial

“Cristo Rey”, que suscribe, deja:
CONSTANCIA:

Que, la Prof. MAGALI CONCEPCION TINTAYA CONDORI,
identificada con D.N.I. N° 72883496, docente del Area de Inglés, del nivel
Primaria de nuestro colegio, realizo la aplicacion de su Proyecto de Tesis “£/
uso de la plataforma QUIZIZZ en las habilidades receptivas del aprendizaje
del idioma Inglés en estudiantes del primer Ario del nivel Primario de la

Institucion Educativa Cristo Rey, Tacna, 2023’

El mencionado proyecto fue aplicado a los nifios y nifas de Primer
Afio de Primaria, secciones “A” y “B”, desde el 07 de agosto hasta el 06 de
octubre del 2023.

Se expide la presente, a solicitud de la parte interesada y para los

fines que estime por conveniente.

Tacna, 20 de noviembre, 2023.

-~ -FGI0 CRISTO REY

DIRECCION
P. Eddy E. Fernandgz Ladera, SJ

Jesitas - Tacna
Director
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Apeéndice 5 Evidencia de Campo
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