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RESUMEN

La presente investigacion denominada: EL TANGRAM COMO ESTRATEGIA
PARA MEJORAR LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS, EN LOS
NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CESAR
COHAILA TAMAYO DE LA LOCALIDAD DE TACNA EN EL ANO 2016, se inici6
con la aplicacién de un diagnéstico para identificar la problemética con respecto a
la resolucion de problemas de los nifios y nifias de 5 afios de edad, con la cual nos
permitid formular la interrogante: ¢Cuéles son los efectos de la aplicacion de la
estrategia del Tangram para mejorar la resolucion de problemas matematicos en
los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Cesar Cohaila Tamayo de Tacna?

Después de formulado el problema, nos planteamos el objetivo: Comprobar los

efectos de la aplicacién de la estrategia del tangram en el fortalecimiento de la
resolucion de problemas en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Cesar
Cohaila Tamayo de Tacna en el 2016, con su respectiva hipétesis : Los efectos de
la aplicacion de la estrategia Tangram permitira mejorar significativamente la
resoluciéon de problemas en los nifios de 5 afios de la Instituciéon Educativa Cesar
Cohaila Tamayo de Tacna en el afio 2016.

Al inicio de la investigacion accion al momento de realizar el diagndéstico, encontré
gue los nifios y nifias de 05 afios de edad de la Institucion Educativa Cesar
Cohaila Tamayo presentaron problemas de razonamiento y resolucion de
problemas matematicos, pero luego de aplicar la estrategia ludica: EI Tangram

permitié desarrollar la capacidad de resolucion de problemas.
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ABSTRACT

This research entitled: Tangram AS A STRATEGY TO STRENGTHEN THE
PROBLEM SOLVING MATHEMATICS IN CHILDREN 5 YEARS OF
EDUCATIONAL INSTITUTION CESAR COHAILA TAMAYO OF THE TOWN OF
TACNA in 2016, began with the application of a diagnosis to identify the problems
regarding the resolution of problems children 5 years old, which allowed us to ask
the question: What are the effects of the implementation of the strategy of Tangram
to strengthen problem solving mathematicians in children 5 years of School Cesar
Tamayo Cohaila Tacna?

After formulated the problem, we set ourselves the objective: Check the effects of
the implementation of the strategy of tangram in strengthening problem solving in
children 5 years of School Cesar Cohaila Tamayo of Tacna in 2016, with their
respective hypothesis: the effects of the implementation of the strategy will
significantly strengthen Tangram solving problems in children 5 years of School

Cohaila Cesar Tamayo of Tacna in 2016.

At the start of the action at the time of diagnosis research, | found that the children
of 05 years of School Cesar Cohaila Tamayo had problems with reasoning and
mathematical problem solving, but after applying the playful strategy: Tangram

allowed to develop the ability to solve problems

-11 -



INTRODUCCION

El juego es uno de los aspectos esenciales del crecimiento, favorece el
desarrollo de habilidades mentales, sociales y fisicas; es el medio natural por
el cual los nifios expresan sus sentimientos, miedos, carifios y fantasias de

un modo espontaneo y placentero.

La matematica, por su naturaleza misma, es también juego, si bien el juego
implica otros aspectos, como el cientifico, instrumental, filos6fico, que juntos
hacen de la actividad matematica uno de los verdaderos ejes de nuestra

cultura.

La necesidad de aplicar juegos para desarrollar las matematicas, se hace
cada vez mas evidente, ya que asi el estudiante sentira agrado y entusiasmo
por aprender, pero lamentablemente muy poco o nada se esta haciendo para
permitir que el estudiante aprenda las matematicas a través de una estrategia
ludica, es por eso que propongo aplicar el Tangram como una herramienta
gue permita realizar no solo una serie de operaciones cognoscitivas sino que

permita resolver problemas.

El contenido de esta investigacion esté dividido en cinco capitulos, los que se

detallan a continuacion:

Capitulo I.- PROBLEMA DE INVESTIGACION. Comprende el planteamiento
del problema, en el que se presenta un enfoque de la situacion y el contexto
en el cual se hallaba inmerso el problema del aprendizaje de las matematicas
en los nifios de 5 afios de la I.E. Cesar Cohaila Tamayo .Asimismo, se
exponen las interrogantes, objetivos y la justificacion de la investigacion y

algunos conceptos basicos.

-12 -



Capitulo .- MARCO TEORICO. Referido a la variable dependiente, donde
se fundamenta el trabajo de investigacion y se adopta una perspectiva
tedrica, sefialando las variables de las presentes tesis referidas a la
resolucion de problemas del area de matemética. Se sustentan los enfoques
tedricos psicopedagdgicos que se consideraron validos para centrar la

investigacion.

Capitulo Ill.- MARCO TEORICO. Referido a la variable independiente, es
decir la estrategia del Tangram. Se sustentan los enfoques tedricos

psicopedagodgicos que se consideraron validos para centrar la investigacion.

Capitulo IV.- MARCO METODOLOGICO. Presenta la hipotesis de la

investigacion

Capitulo IV.- RESULTADOS. Los resultados obtenidos después de la
aplicacién de la estrategia del Tangram

Capitulo VI.- CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS.

Las conclusiones son producto de la interpretacion de los resultados mas
relevantes del andlisis estadistico; y, las sugerencias orientan la toma de
decisiones en el cambio de la practica educativa de la Resolucion de

problemas.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS Se cita las referencias Bibliogréficas,
Utilizando las reglas (APA), en los anexos se presenta los instrumentos

utilizados.

Dejo a vuestra consideracion sefiores miembros del jurado mi trabajo de tesis
titulado: “EL TANGRAM COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS EN LOS NINOS DE 5

-13-



ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA CESAR COHAILA TAMAYO DE
LA LOCALIDAD DE TACNA EN EL ANO 2016”
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA.

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La matematica esta presente en nuestra vida diaria y necesitamos de ella para
poder desenvolvernos en él, es decir, esta presente en las actividades familiares,
sociales, culturales; hasta en la misma naturaleza, abarcando desde situaciones
simples hasta generales, tales como para contar la cantidad de integrantes de la
familia y saber cuantos platos poner en la mesa; realizar el presupuesto familiar
para hacer las compras o para ir de vacaciones; al leer la direccion que nos
permita desplazarnos de un lugar a otro, también en situaciones tan particulares,
como esperar la cosecha del afio (la misma que esta sujeta al tiempo y a los
cambios climéticos). Incluso cuando jugamos hacemos uso del calculo o de la
probabilidad de sucesos, para jugar una partida de ludo u otro juego. Esta claro,
entonces, que la matematica se caracteriza por ser una actividad humana
especifica orientada a la resolucion de problemas que le suceden al hombre en su
accionar sobre el medio, de tal manera que el tener un entendimiento y un
desenvolvimiento matematico adecuado nos permite participar en el mundo que

nos rodea, en cualquiera de sus aspectos, generando a su vez disfrute y diversion.

Por esta razén, nuestra sociedad necesita de una cultura matemética, ya que para

integrarse activamente a una sociedad democratica y tecnoldgica necesita de

-15-



instrumentos, habilidades y conceptos mateméaticos que le permitan interactuar,
comprender, modificar el mundo que lo rodea y asumir un rol transformador de su
realidad, debido a que el mundo en donde vivimos se mueve y cambia

constantemente.

Cuando hablamos de matematica siempre se nos vienen a la mente nimeros o
tal vez la cantidad de operaciones que hacemos con ellas; pero nos olvidamos que
también la podemos encontrar a nuestro alrededor, en la belleza y perfeccién de

nuestra naturaleza. ¢ Quién no se ha maravillado al observar la naturaleza?

Si observamos las plantas, por ejemplo, una margarita, veriamos que esta
formada por dos circulos, uno que se encuentra al borde de la flor y otro que se
encuentra al centro, también cuenta con colores variados, las formas de sus
pétalos son ovaladas. Asimismo, en nuestra anatomia, al observar con un
microscopio la composicion de nuestro ADN apreciariamos que esta conformado
por una estructura geométrica de moléculas, eso quiere decir que estamos

conformados por una estructura matemética

En tal sentido, la utilidad de los conocimientos matematicos es indiscutible, sin
embargo gran parte de las personas no saben hacer uso de los saberes
matematicos para resolver problemas que les plantea el mundo actual, como
sostiene Carmen Gomez Granell (Citado por Gonzalez A, Weinstein E. (Gomez,
C. (1994). Las matematicas en primera persona - Cuadernos de Pedagogia n.°
221. Barcelona.) : "Las mateméticas, uno de los conocimientos més valorados y
necesarios en las sociedades modernas altamente tecnificadas es, a la vez, uno
de los mas inaccesibles para la mayoria de la poblacion”, de ello se desprende
gue las personas requieran incorporar las matematicas en diversas actividades
gue les permitan ser autbnomos, convirtiétndose en una clave esencial para
desarrollar el pensamiento critico y poder transformar y comprender nuestra

cultura. Ello nos conduce a la necesidad de desarrollar competencias y
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capacidades matematicas, asumiendo un rol participativo en diversos ambitos del
mundo moderno con la necesidad de usar el ejercicio de la ciudadania de manera
critica y creativa. La matematica aporta en esta perspectiva cuando es capaz de
ayudarnos a cuestionar hechos, datos y situaciones sociales interpretandolas y

explicandolas.

A través de mi practica pre profesional, observé que las docentes poseen poco
manejo sobre las estrategias ludicas para la resolucion de problemas, ya que
hacen uso excesivo al usar hojas mimeografiadas de trabajo donde las consignas
son colorear, rellenar, utilizar técnicas para plasmar en objetos y grafias de
cantidad y numero, dichas actividades contribuyen a que los nifios pasen el mayor
tiempo en actividades sedentarias, lo que ocasiona que los nifios y nifas
presenten dificultades a la hora de resolver problemas, en varias ocasiones se
limitan a esperar las estrategias dadas por la profesora, los estudiantes prestan
poca atencién al enunciado del problema y son minimas las alternativas de
solucién que formula. Esto debido a que estan acostumbrados a que en sus
hogares y en la Institucion Educativa les solucionen sus problemas sin tener en

cuenta su opinion; decide por ellos.

Lograr que un nifio de 5 afios de edad a solucionar problemas sencillos
constituye una de las aspiraciones de la Educacion Inicial, pues es un contenido
gue permite la activacion intelectual, una mayor independencia cognoscitiva, y
garantiza el desarrollo del pensamiento y el de los procesos mentales, al posibilitar
encontrar la via de solucién correcta y resolver con éxito el ejercicio planteado. Es

un contenido que prepara al niflo para el aprendizaje escolar.

Teniendo en cuenta todo lo anteriormente mencionado es que creo

conveniente aplicar las estrategias lidicas con el Tangram que ayuda a mejorar la
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capacidad de resolver problemas basados en la experiencia cotidiana y asi ayudar

a que esta disciplina resulte mas motivadora para los nifios y nifias.

El Tangram es un rompecabezas que consta de 7 piezas. Es un juego que
requiere de ingenio, imaginacion y, sobre todo, paciencia. No se conoce con
certeza su origen, pero hay quienes suponen que se inventd
en China a principios del siglo XIX, pues las primeras noticias escritas sobre el
tangram datan de esa época y lugar. En 1818 se publicaron libros de tangram en
algunos paises de Europay en Estados Unidos, lo que lo hizo un juego popular y
de mucho auge.

Ante la problemética descrita anteriormente se formula la siguiente
interrogante:
1.2. FORMULACION DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.2.1 Interrogante Principal:
¢La aplicacion de la estrategia del Tangram ayuda a mejorar la resolucion de
problemas matematicos en los nifios de 5 afios de la Instituciéon Educativa Cesar

Cohaila Tamayo de Tacna en el 20167

1.2.1 Preguntas secundarias:

o ¢, Cual es el nivel de resolucion de problemas matematicos antes de aplicar
la estrategia del Tangram en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa

Cesar Cohaila Tamayo de Tacna en el 2016?
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o ¢, Cudl es el nivel de resolucion de problemas matematicos después de
aplicar la estrategia del TANGRAM en los nifios de 5 afios de la Institucion

Educativa Cesar Cohaila Tamayo de Tacna en el 20167

. ¢Existird diferencia entre el resultado de los niveles de Resolucion de
problemas en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Cesar Cohaila
Tamayo de Tacna en el 2016 antes y después de aplicar la estrategia del

Tangram?

1.3. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

La presente investigacion se justifica desde el punto de vista técnico-
pedagdgico, ya que propone impartir una educacion activa en el trabajo en el aula
aplicando la estrategia de los juegos como el Tangram , lo cual le permitira al nifio
poder interactuar con los demas nifios, respetando a cada uno de ellos, siendo

generoso con los hechos que ocurriesen en su entorno.

Asi mismo la presente investigacion posee importancia social, ya que la
necesidad de todo ser humano es vivir experiencias de interaccion que favorezcan
su desarrollo como persona: el darse cuenta, el reconocer ser libre, expresarse
libremente, participar y comunicarse, la responsabilidad y el compromiso, de esta

manera los valores son importantes para la convivencia social del sujeto.

Por otro lado es necesario resaltar la justificacion practica, pues esta investigacion
se permitira al nifio de educacion inicial asumir actitudes positivas frente a los
compaferos lo que le asegura una convivencia mas tranquila con su entorno

préximo.
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La presente investigacion es importante porque como resultado de la investigacion
se obtendra seres humanos que practican actos positivos, frente a una sociedad
tan convulsionada que es la que estamos viviendo. Asi también el nifio aprende a
seleccionar las acciones que diferencian un valor o un antivalor, o lo que es bueno

y malo y asuman sus propias decisiones de comportamiento

El impacto es desarrollar y mejorar las habilidades de los nifios(as) para la
resolucién de problemas, las cuales también servirdn para desenvolverse mejor
tanto en el area educativa como en la sociedad. Cuyos resultados generen nuevas
ideas o recomendaciones que sirvan como base para nuevos estudios, a fin de

hacer un aporte a la educacion

1.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION
1.4.1. Objetivo General:
Comprobar los efectos de la aplicacion de la estrategia del Tangram en el

mejoramiento de la resolucién de problemas en los nifios de 5 afios de la

Institucién Educativa Cesar Cohaila Tamayo de Tacna en el 2016

1.4.2. Objetivos especificos:
a) Establecer el nivel de resoluciéon de problemas antes de aplicar la

estrategia del Tangram en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa

Cesar Cohaila Tamayo de Tacna en el 2016
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b) Establecer el nivel de resolucién de problemas después de aplicar la
estrategia del Tangram en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa

Cesar Cohaila Tamayo de Tacna en el 2016

c) Establecer la diferencia que existe entre los niveles de resolucion de
problemas antes y después de la aplicacion de la estrategia del Tangram
en los nifios y nifias de 5 afios de la afios de la Institucion Educativa Cesar

Cohaila Tamayo de Tacha en el 2016

1.5. DEFINICIONES OPERACIONALES

1.5.1. Estrategia

Una estrategia es el conjunto de acciones que se implementaran en un

contexto determinado con el objeto de lograr un fin propuesto
1.5.2. Resolucién de Problemas

El concepto de resolucion de problemas esta vinculado al procedimiento que
permite solucionar una complicacion. La nocion puede referirse a todo

el proceso a su fase final, cuando el problema efectivamente se resuelve.

En su sentido mas amplio, la resolucion de un problema comienza con
la identificacion del inconveniente en cuestion. Después de todo, si no se tiene
conocimiento sobre la existencia de la contrariedad o no se la logra determinar con

precision, no habra solucién posible.

1.5.3. Comprension del Problema

Es el primer paso para la resolucion de problemas, es aqui donde hay que tratar
de imaginarse el lugar, las personas, los datos, el problema. Para eso, hay que

leer bien, replantear el problema con sus propias palabras, reconocer la
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informacion que proporciona, hacer gréficos, tablas. A veces se tiene que leer mas

de una vez.

1.5.4. Disefio y elaboracion de estrategias

En esta etapa se plantean las estrategias posibles para resolver el problema y

seleccionar la mas adecuada.

1.5.5. Tangram

El Tangram , llamado también "tabla de la sabiduria” o "tabla de los siete
elementos” porque se ha comprobado que su uso continuo motiva la reflexion y
desarrolla la inteligencia, la capacidad creadora, la fraternidad individual vy

colectiva y la introduccion a la geometria y a las matematicas.

1.5.6. Ejecucidn de la estrategia

Consiste en llevar a cabo las acciones .planificadas y se evidencia cuando la

incégnita se despeja, sies necesario muestra lo que esta es.

1.6. Antecedentes

José Antonio Gutiérrez Cherres (2012) desarrollo la investigacion titulada
“Estrategias de ensefianza y resolucion de problemas matematicos segun la
percepcion de estudiantes del cuarto grado de primaria de una institucion
educativa — ventanilla®. La presente investigacion es descriptiva correlacional.
Tuvo como objetivo determinar si existe relacibn entre las estrategias de
ensefianza y la resolucion de problemas matematicos segun la percepcion de los
estudiantes del cuarto grado de una institucion educativa de Ventanilla. La
muestra que se utilizé fue no probabilistica por disponibilidad, conformada por 120

nifios cuyas edades fluctian entre 8 y 10 afios. Los instrumentos usados fueron el
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Cuestionario sobre la percepcidon de las estrategias de ensefianza en el area
curricular de matematica y el Test de resolucion de problemas matematicos
(Ministerio de Educacion, validados y adaptados por Cherres, 2011). Los
resultados mostraron que existe una relacion positiva baja entre las estrategias de
ensefianza en todas sus dimensiones y la capacidad de resolucién de problemas
matematicos, segun la percepcion de los estudiantes del cuarto grado de
educacion primaria de una institucion educativa publica de Ventanilla.

Comentario:

A través de esta investigacion podemos darnos cuenta que entre las estrategias
de ensefianza y la resolucion de problemas matematicos existe una relacion

positiva.

Blanco, H. (2005): "Una experiencia con actividades con el tangram". Realiz6
este trabajo en alumnos de la escuela general basica (Buenos Aires, Argentina),
para abordar contenidos matematicos.

Este estudio nos expone que: este trabajo estd enmarcado en la
estrategia didactica general del aprendizaje por descubrimiento. EI método que
guia las actividades es el de resolucién de problemas.

La exploracion y experimentacion fue facilitada por la interaccion con los pares en
el proceso de busqueda de la solucién. Comparando los resultados obtenidos por
los alumnos con los que se trabajé esta secuencia y los grupos que no la
trabajaron, se corroboré que los estudiantes primeros lograron afianzas mas los
conocimientos abordados.

Comentario:

EL presente trabajo va a contribuir con laseguridad de aplicar esta
estrategia didactica del aprendizaje para que los nifios descubran una alternativa

positiva en resolver problemas en el area de matematicas
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Altamirano, J. L. (2007) en su tesis titulado: "Disefio de un Programa de
Capacitacion para la elaboracion y uso de materiales educativos en el area de
Légico Matematica dirigido a docentes del Cuarto Grado de educacion primaria de
la I.LE. "Chilcayo" — Tarapoto. Per("; llega a la conclusion:

La mayoria de docentes de la I.E. "Chilcayo" estan familiarizados con el
trabajo expositivo y muy poco se dedican al trabajo practico como los requiere el
proceso de ensefianza — aprendizaje del arealégica matematica en el nivel
primario. Los materiales educativos utilizados por los docentes son de caracter
simbolico, grafico y orientado solo a la transmision de la informacién, en donde
muchas veces se privilegian la reproduccion de objetos originales, dejando en
segundo plano el trabajo activo y creativo que estimula el aprendizaje del estudio.
La mayoria de los docentes no aprovechan los conocimientos previos de los
estudiantes, ni son capaces de resolver situaciones problematicas de la realidad;
en lo académico no promueven la basqueda de la aplicacién de los conocimientos
tedricos que se imparten en clases, a otras situaciones practicas.

Comentario:

Los resultados obtenidos por el autor, permite comentar que adn se continua
ensefiando la mateméatica de modo tradicional, lo que dificulta el desarrollo
armonico del pensamiento matematico y por ende el desarrollo de las capacidades

de area.
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CAPITULO Il

2. LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
EN EL AREA DE MATEMATICA

2.1. Areade Matematica

La finalidad de la matematica en el curriculo es desarrollar formas de actuar y
pensar matematicamente en diversas situaciones que permitan a los nifios
interpretar e intervenir en la realidad a partir de la intuicién, el planteamiento de
supuestos, conjeturas e hipotesis, haciendo inferencias, deducciones,
argumentaciones y demostraciones; comunicarse y otras habilidades, asi como el
desarrollo de métodos y actitudes Utiles para ordenar, cuantificar y medir hechos y
fendmenos de la realidad e intervenir conscientemente sobre ella. ElI pensar
matematicamente implica reconocer esta accidbn como un proceso complejo y
dinamico resultante de la interaccion de varios factores (cognitivos,
socioculturales, afectivos, entre otros), el cual promueve en los estudiantes formas
de actuar y construir ideas matematicas a partir de diversos contextos (Cantoral
Uriza, 2000). En ese mismo orden de ideas, decimos que la matematica no solo se
limita a la enseflanza mecéanica de numeros, formas, colores, etc. Si no a las
diversas formas de actuar, razonar, comunicar, argumentar y plantear estrategias

en un contexto cotidiano. A partir de ello, se espera que los nifios desarrollen
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competencias matematicas teniendo en cuenta que:

La matematica es funcional. Para proporcionarle las herramientas matematicas
basicas para su desempefio y contexto social, es decir para la toma de decisiones
gue orienten su proyecto de vida. Es de destacar la contribucion de la matematica
a cuestiones tan relevantes para todo ciudadano como los fenémenos politicos,
econémicos, ambientales, de infraestructuras, transportes, movimientos

poblacionales.

La matematica es formativa. El desenvolvimiento de las competencias
matematicas propicia el desarrollo de capacidades, conocimientos, procedimientos
y estrategias cognitivas, tanto particulares como generales, que conforman un
pensamiento abierto, creativo, critico, autbnomo y divergente. Es por ello que a
temprana edad la matematica debe ser parte de la vida cotidiana de los nifios para

lograr su funcion formativa

2.1.1. Fundamentacién

Nuestro mundo gira alrededor de un mundo matematico, es decir; esta
presente en las actividades familiares, sociales, culturales y también en nuestra
Institucion Educativa , abarcando desde situaciones simples hasta generales,
tales como: para contar la cantidad de integrantes de la familia y saber cuantos
platos poner en la mesa; realizar el presupuesto familiar, para hacer las compras o
para ir de vacaciones; al leer la direccién que permita desplazarse de un lugar a
otro, también en situaciones tan particulares, como esperar la cosecha del afio (la
misma que esta sujeta al tiempo y a los cambios climaticos). E incluso cuando se
juega se hace uso del calculo o de la probabilidad de sucesos, para jugar una

partida de ludo u otro juego.
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Esta claro, entonces, que la matematica se caracteriza por ser una actividad
humana especifica orientada a la resolucion de problemas que le suceden al
hombre en su accionar sobre el medio, de tal manera que el tener un
entendimiento y un desenvolvimiento matematico adecuado permite participar en
el mundo que rodea al hombre, en cualquiera de sus aspectos, generando a su

vez disfrute y diversion.

Por esta razon, la comunidad necesita de una cultura matematica, ya que para
integrarse activamente a una sociedad democratica y tecnoldgica necesita de
instrumentos, habilidades y conceptos matematicos que le permitan interactuar,
comprender, modificar el mundo que lo rodea y asumir un rol transformador de su

realidad, debido a que el mundo se mueve y cambia constantemente.

Cuando se habla de matemética siempre vienen a la mente niameros o tal vez
a cantidad de operaciones que se hace con ellos; pero se olvida que también se la
puede encontrar alrededor, en la belleza y perfecciéon de la naturaleza. ¢ Quién no
se ha maravillado al observar la naturaleza? Si se observa las plantas, por
ejemplo, una margarita, veriamos que esta formada por dos circulos, uno que se
encuentra al borde de la flor y otro que se encuentra al centro, también cuenta con

colores variados, las formas de sus pétalos son ovaladas.

Asi mismo, en la anatomia, al observar con un microscopio la composicion del
ADN se aprecia, que estd conformado por una estructura geométrica de
moléculas, eso quiere decir que esta conformado por una estructura matematica.
En tal sentido, la utilidad de los conocimientos matematicos es indiscutible, sin
embargo gran parte de las personas no saben hacer uso de los saberes
matematicos para resolver problemas que les plantea el mundo actual, como

sostiene Carmen Gomez (1994)

Granell:(1985) "Las matematicas, uno de los conocimientos mas valorados y
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necesarios en las sociedades modernas altamente tecnificadas es, a la vez, uno
de los mas inaccesibles para la mayoria de la poblacion”, de ello se desprende
gue las personas requieran incorporar las matematicas en diversas actividades
gue les permitan ser autbnomos, convirtiéndose en una clave esencial para

desarrollar el pensamiento critico y poder transformar y comprender la cultura.

Ello conduce a la necesidad de desarrollar competencias y capacidades
matematicas asumiendo un rol participativo en diversos ambitos del mundo
moderno con la necesidad de usar el ejercicio de la ciudadania de manera critica y
creativa. La matematica aporta en esta perspectiva cuando es capaz de ayudar a

cuestionar hechos, datos y situaciones sociales interpretandolas y explicandolas.

2.1.2. Finalidad de la matemética

La finalidad de la matematica en el curriculo es desarrollar formas de actuar y
pensar matematicamente en diversas situaciones que permitan a los nifios y nifias
de 5 afios interpretar e intervenir en la realidad a partir de la intuicién, el
planteamiento de supuestos, conjeturas e hipoétesis, haciendo inferencias,
deducciones, argumentaciones Yy demostraciones; comunicarse Yy otras
habilidades, asi como el desarrollo de métodos y actitudes Utiles para ordenar,
cuantificar y medir hechos y fendbmenos de la realidad e intervenir

conscientemente sobre ella.

El pensar matematicamente implica reconocer esta accibn como un proceso
complejo y dinamico resultante de la interaccion de varios factores (cognitivos,
socioculturales, afectivos, entre otros), el cual, promueve en los estudiantes
formas de actuar y construir ideas matematicas a partir de diversos contextos
(Cantoral Uriza,2000).

-28-



En ese mismo orden de ideas, se dice que la matemética no solo se limita a la

enseflanza mecanica de ndmeros, formas, colores, etc.; si no a las diversas

formas de actuar, razonar, comunicar, argumentar y plantear estrategias en un

contexto cotidiano.

A partir de ello, se espera que los nifios desarrollen competencias matematicas

teniendo en cuenta que:

a)

b)

La matematica es funcional. Para proporcionarle las herramientas
matematicas basicas para su desempefio y contexto social, es decir para la
toma de decisiones que orienten su proyecto de vida. Es de destacar la
contribucion de la matematica a cuestiones tan relevantes para todo
ciudadano como los fendmenos politicos, econdmicos, ambientales, de

infraestructuras, transportes, movimientos poblacionales.

La matematica es formativa. El desenvolvimiento de las competencias
matematicas propicia el desarrollo de capacidades, conocimientos,
procedimientos y estrategias cognitivas, tanto particulares como generales,
gue conforman un pensamiento abierto, creativo, critico, autbnomo y
divergente. Es por ello que a temprana edad la matematica debe ser parte

de la vida cotidiana de los nifios para lograr su funcion formativa.

La matematica es instrumental. Todas las profesiones requieren una
base de conocimientos matematicos y, en algunas como en la matematica
pura, la fisica, la estadistica o0 la ingenieria, la matematica es

imprescindible.

En la préactica diaria de las ciencias se hace uso de la matemética. Los

conceptos con que se formulan las teorias cientificas son esencialmente

conceptos matematicos. Por ejemplo, en el campo biolégico, muchas de las

caracteristicas heredadas en el nacimiento no se pueden prever de antemano:
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sexo, color de cabello, peso al nacer, estatura, etc. Sin embargo, la probabilidad

permite describir estas caracteristicas.

2.1.3. Competencias y capacidades matematicas

Los nifios se enfrentan a retos que demanda la sociedad. En este contexto,
las actividades de aprendizaje deben orientar a que nuestros nifios sepan actuar

con pertinencia y eficacia, en su rol de ciudadanos.

Esto involucra el desarrollo de un conjunto de competencias, capacidades y
conocimientos que faciliten la comprension, construccion y aplicacion de una

matematica para la vida y el trabajo.

Por esta razon, el transito por la Educacion Basica Regular debe permitir
desarrollar una serie de competencias y capacidades, las cuales se definen como
la facultad de toda persona para actuar conscientemente sobre la realidad, sea
para resolver un problema o cumplir un objetivo, haciendo uso flexible y creativo
de los conocimientos, habilidades, destrezas, informacion o herramientas que se
tengan disponibles y se consideren pertinentes a una situacion o contexto
particular (Minedu, 2014).

Tomando como base esta concepcion es que se promueve el desarrollo de
aprendizajes en matematica explicitados en cuatro competencias. Estas, a su vez,
se describen como el desarrollo de formas de actuar y pensar matematicamente
en diversas situaciones, donde los nifios construyen modelos, usan estrategias y
generan procedimientos para la resolucién de problemas, apelan a diversas
formas de razonamiento y argumentacion, realizan representaciones graficas y se

comunican con soporte matematico.
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Las competencias propuestas en la Educacion Basica Regular se organizan
sobre la base de cuatro situaciones. La definicién de estas cuatro situaciones se

sostiene en la idea de que la mateméatica se ha desarrollado como un medio para

describir, comprender e interpretar los fendmenos naturales y sociales que han
motivado el desarrollo de determinados procedimientos y conceptos matematicos
propios de cada situacion (OECD, 2012). En este sentido, la mayoria de paises ha
adoptado una organizacion curricular basada en estos fendmenos, en la que
subyacen numerosas clases de problemas, con procedimientos y conceptos
matematicos propios de cada situacion. Por ejemplo, fenbmenos como la
incertidumbre, que pueden descubrirse en muchas situaciones habituales,
necesitan ser abordados con estrategias y herramientas matematicas relacionadas
con la probabilidad. Asimismo, fendmenos o situaciones de equivalencias o
cambios necesitan ser abordados desde el algebra; las situaciones de cantidades
se analizan y modelan desde la aritmética o los niumeros; las de formas, desde la
geometria. Por las razones descritas, las competencias se formulan como actuar
y pensar matematicamente a través de situaciones de cantidad; regularidad,
equivalencia y cambio; forma, movimiento y localizacion; gestion de datos e

incertidumbre.

Las competencias son:

Competencia 1: Actia y piensa matematicamente en situaciones de cantidad
La presencia de la informacion cuantitativa se ha incrementado de forma
considerable. Este hecho exige al ciudadano construir modelos de situaciones en
las que se manifiesta el sentido numérico y de magnitud, lo cual va de la mano con
la comprension del significado de las operaciones y la aplicacion de diversas

estrategias de calculo y estimacion.
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Actuar y pensar en situaciones de cantidad implica resolver problemas
relacionados con cantidades que se pueden contar y medir para desarrollar
progresivamente el sentido numérico y de magnitud, la construccion del significado
de las operaciones, asi como la aplicacion de diversas estrategias de calculo y
estimacion. Toda esta comprension se logra a través del despliegue y

la interrelacion de las capacidades de matematizar, comunicar y representar ideas
matematicas, elaborar y usar estrategias para resolver problemas o al razonar y

argumentar a través de conclusiones y respuestas.

Lo dicho anteriormente, pone de manifiesto la importancia de promover
aprendizajes vinculados con el desarrollo de la aritmética asociada a la idea de

cantidad, lo cual implica lo siguiente:

Conocer los multiples usos que le damos.

e Realizar procedimientos como conteo, célculo y estimacion de cantidades.

e  Comprender las relaciones y las operaciones.

e  Comprender el Sistema de Numeracion Decimal.

e  Reconocer patrones numericos.

e Utilizar nimeros para representar atributos medibles de objetos del mundo
real.

o Representar los nimeros en sus variadas formas.

e Comprender el significado de las operaciones con cantidades y magnitudes

Competencia 2 : Actlay piensa en situaciones de regularidad, equivalencia

y cambio
En el entorno se dan multiples relaciones temporales y permanentes que se

presentan en los diversos fendmenos naturales, economicos, demograficos,

cientificos, entre otros; relaciones que influyen en la vida del ciudadano
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exigiéndole que desarrolle capacidades matematicas para interpretar, describir y

modelar los mencionados fendmenos.

La interpretacion de estos supone comprender los cambios y reconocer cuando se

presentan con el propdsito de utilizar modelos matematicos para describirlos.

Actuar y pensar en situaciones de regularidad, equivalencia y cambio implica
desarrollar progresivamente la interpretacion y generalizacion de patrones, la
comprension y uso de igualdades y desigualdades, y la comprension y uso de
relaciones y funciones. Por lo tanto, se requiere presentar al algebra no solo como
una traduccion del lenguaje natural al simbdlico, sino también usarla como una

herramienta de modelacion de distintas situaciones de la vida.

Competencia 3 : Actla y piensa matematicamente en situaciones de forma,

movimiento y localizacion.

En el mundo en el que se vive, la geometria estd presente en diversas
manifestaciones de la cultura y la naturaleza, pues en el entorno se puede
encontrar una amplia gama de fendbmenos visuales y fisicos como los patrones,
las propiedades de los objetos, posiciones y direcciones, representaciones de los
objetos, su codificacién y decodificacion (PISA, 2012). En ese sentido, aprender
geometria proporciona a la persona herramientas y argumentos para comprender
el mundo; por ello, es considerada la herramienta para el entendimiento y es la
parte de las matematicas mas intuitiva, concreta y ligada a la realidad (Cabellos
Santos, 2006).

Actuar y pensar en situaciones de forma, movimiento y localizacion implica
desarrollar progresivamente el sentido de la ubicacién en el espacio, la interaccién
con los objetos, la comprension de propiedades de las formas y como estas se
interrelacionan, asi como la aplicacion de estos conocimientos al resolver diversas

situaciones. Esto involucra el despliegue de las capacidades de matematizar
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situaciones reales, resolver problemas, usar el lenguaje matematico para

comunicar sus ideas 0 argumentar sus conclusiones y respuestas.

Esta competencia busca que los niflos sean capaces de desarrollar la
comprension de las propiedades y relaciones entre las formas geométricas, asi
como la visualizacion, localizacion y movimiento en el espacio para lograr usar
este conocimiento en diversas situaciones. Por lo tanto, las capacidades en esta
competencia trabajan en torno de estas ideas claves y permiten al estudiante estar

en la capacidad de resolver diversos problemas usando este conocimiento.

Competencia 4: Actla y piensa matematicamente en situaciones de gestion

de datos e incertidumbre

La estadistica ha surgido como una necesidad de resolver determinados
problemas vinculados con las predicciones y la toma de decisiones; es la rama
mas reciente de la matematica que ha adquirido la categoria de ciencia. Al
respecto, Godino (2004) ha sefialado:

Los origenes de la estadistica son muy antiguos, ya que se han
encontrado pruebasde recogida de datos sobre poblacion, bienes vy
produccion en las civilizaciones China (aproximadamente 1000 afios a.
c.), Sumeria y Egipcia [...] Sin embargo, solo muy recientemente la
estadistica ha adquirido la categoria de ciencia

Se aprecia que las aplicaciones de tipo estadistico y probabilistico tienen mucha
presencia en el entorno. Esto demanda que el ciudadano haga uso de sus
capacidades matematicas para una adecuada toma de decisiones a partir de la
valoracion de las evidencias objetivas en lo econdmico, social y politico

principalmente.

Actuar y pensar en situaciones de gestion de datos e incertidumbre implica

desarrollar progresivamente la comprension de la recopilacion y procesamiento de
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datos, la interpretacion y valoracion de los datos y el andlisis de situaciones de
incertidumbre. Esto involucra el despliegue de las capacidades de matematizar
situaciones reales, resolver problemas, usar el lenguaje matematico para

comunicar sus ideas o0 argumentar sus conclusiones y respuestas.

2.1.4 Capacidades

Las capacidades que se movilizan en el Actuar y pensar matematicamente son las

siguientes:

2.1.4.1. Matematiza situaciones

Es la capacidad de expresar en un modelo matematico, un problema reconocido
en una situacion. En su desarrollo, se usa, interpreta y evalia el modelo
matematico, de acuerdo a la situacién que le dio origen. Por ello, esta capacidad

implica:

¢ |dentificar caracteristicas, datos, condiciones y variables del problema que
permitan construir un sistema de caracteristicas matematicas (modelo
matematico), de tal forma que reproduzca o imite el comportamiento de la
realidad.

e Usar el modelo obtenido estableciendo conexiones con nuevas situaciones
en las que puede ser aplicable. Esto permite reconocer el significado y la
funcionalidad del modelo en situaciones similares a las estudiadas.

e Contrastar, valorar y verificar la validez del modelo desarrollado,

reconociendo sus alcances y limitaciones.
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La matematizacion destaca la relacion entre las situaciones reales y la
matematica, resaltando la relevancia del modelo matematico, el cual se define
como un sistema que representa y reproduce las caracteristicas de una situacion
del entorno. Este sistema estd formado por elementos que se relacionan y por
operaciones que describen como interactian dichos elementos, haciendo mas

facil la manipulacion o el tratamiento de la situacién (Lesh y Doerr, 2003).

2.1.4.2. Comunicay representa ideas mateméticas

Es la capacidad de comprender el significado de las ideas matematicas y
expresarlas de forma oral y escrita usando el lenguaje matemético y diversas
formas de representacion con material concreto, grafico, tablas, simbolos y

transitando de una representacion a otra.

La comunicacion es la forma como de expresar y representar informacion con

contenido matemético, asi como la manera en que se interpreta (Niss, 2002).

Las ideas matematicas adquieren significado cuando se usan diferentes
representaciones y se es capaz de transitar de una representacion a otra, de tal
forma que se comprende la idea matematica y la funcion que cumple en diferentes

situaciones.

En las primeras edades en la educacion Inicial, el proceso de construccion del
conocimiento matematico se vincula estrechamente con el proceso de desarrollo

del pensamiento del nifio.

Este proceso que comienza con el reconocimiento a través de su cuerpo,
interactuando con el entorno y con la manipulacion del material concreto se va

consolidando cuando el nifio pasa a un nivel mayor de abstraccion al representar
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de manera pictérica y grafica aquellas nociones y relaciones que fue explorando
en un primer momento a través del cuerpo y los objetos. La consolidacion del
conocimiento matematico; es decir, de conceptos se completa con la
representacién simbdlica (signos y simbolos) de estos conceptos y su uso a través
del lenguaje matematico, simbdlico y formal.

El manejo y uso de las expresiones y simbolos matematicos que constituyen el
lenguaje matematico se va adquiriendo de forma gradual en el mismo proceso de
construccion de conocimientos. Conforme el nifio va experimentando o explorando
las nociones y relaciones, las va expresando de forma coloquial al principio para
luego pasar al lenguaje simbdlico y finalmente, dar paso a expresiones mas
técnicas y formales que permitan expresar con precision las ideas matematicas y

gue ademas responden a una convencion.

2.1.4.3. Elaboray usa Estrategias

Es la capacidad de planificar, ejecutar y valorar una secuencia organizada de
estrategias y diversos recursos, entre ellos las tecnologias de informacion y
comunicaciéon, empleandolos de manera flexible y eficaz en el planteamiento y
resolucion de problemas. Esto implica ser capaz de elaborar un plan de solucion,
monitorear su ejecucion y poder incluso reformular el plan en el mismo proceso
con la finalidad de resolver el problema. Asimismo, revisar todo el proceso de
resolucion, reconociendo si las estrategias y herramientas fueron usadas de

manera apropiada y 6ptima.

Las estrategias se definen como actividades conscientes e intencionales que
guian el proceso de resolucién de problemas. Estas pueden combinar la seleccién
y ejecucién tanto de procedimientos matematicos, asi como estrategias heuristicas

de manera pertinente y adecuada al problema planteado.
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La capacidad Elabora y usa estrategias y recursos implica que:

e Los nifios elaboran y disefien un plan de solucion.

e Los niflos seleccionen y apliqguen procedimientos y estrategias de diverso
tipo (heuristicas, de calculo mental o escrito).

e Los nifios realicen una valoracion de las estrategias, procedimientos y los
recursos que fueron empleados; es decir que reflexionen sobre su

pertinencia y si le fueron utiles

2.1.4.4. Razonay argumenta generando ideas matematicas

Es la capacidad de plantear supuestos, conjeturas e hipotesis de implicancia
matematica mediante diversas formas de razonamiento, asi como de verificarlos y
validarlos usando argumentos. Para esto, se debe partir de la exploracion de
situaciones vinculadas a las matematicas, a fin de establecer relaciones entre
ideas y llegar a conclusiones sobre la base de inferencias y deducciones que

permitan generar nuevas ideas matematicas.

La capacidad razonay argumenta, generando ideas matematicas implica que los

ninos:

e Expliquen sus argumentos al plantear supuestos, conjeturas e hipétesis.
e Observen los fendmenos y establezca diferentes relaciones matematicas.
e Elaboren conclusiones a partir de sus experiencias.

e Defiendan sus argumentos y refute otros en base a sus conclusiones.
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2.2. Valores formativos de la Mateméatica

Desarrolla en los nifios capacidades para determinar hechos, establecer
relaciones, deducir consecuencias y, en definitiva, potenciar su autonomia, su
razonamiento, el espiritu critico, la curiosidad, la persistencia, la indagacion, la

imaginacion, la creatividad, la sistematicidad, etc.

La utilidad para promover y estimular el disefio de formas artisticas,
fomentando el uso del material concreto asi como el uso de esquemas simples

para la elaboracion y descubrimiento de patrones y regularidades.

La facilidad para estimular el trabajo cooperativo, el ejercicio de la critica, la
participacién, colaboracion, discusion y defensa de las propias ideas y la toma

conjunta de decisiones.

Potencia el trabajo cientifico y la busqueda, identificacion y resolucion de

problemas.

Las situaciones que movilizan este tipo de conocimientos, enriquecen a los
nifos al sentir satisfaccion por el trabajo realizado al hacer uso de sus

competencias matematicas

2.3. ¢Como aprender matematica?

El aprendizaje de la matematica se da en forma gradual y progresiva, acorde con
el desarrollo del pensamiento de los nifios; es decir, depende de la madurez
neurologica, emocional, afectiva y corporal del nifio que permitira desarrollar y
organizar su pensamiento. Por ende es indispensable que los nifios experimenten

situaciones en contextos ludicos y en interrelacion con la naturaleza, que le
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permitan construir nociones matematicas, las cuales mas adelante favoreceran la

apropiacion de conceptos matematicos.

Las situaciones de juego que el nifio experimenta ponen en evidencia nociones
gue se dan en forma espontanea; ademas el clima de confianza creado por la o el
docente permitird afianzar su autonomia en la resolucion de problemas, utilizando
Su propia iniciativa en perseguir sus intereses, y tener la libertad de expresar sus

ideas para el desarrollo de su pensamiento matematico.

Por lo tanto, la ensefianza de la matematica no implica acumular conocimientos
memoristicos, por lo que es inatil ensefiar los nUmeros de manera mecanizada,
implica propiciar el desarrollo de nociones para la resolucion de diferentes
situaciones poniendo en practica lo aprendido.

M. Suzanne Donovan ( 2000) , basandose en trabajos de investigacion en
antropologia, psicologia social y cognitiva, afirma que los estudiantes alcanzan un
aprendizaje con alto nivel de significatividad cuando se vinculan con sus préacticas
culturales y sociales. Por otro lado, como lo expresa Freudenthal (2000) , esta
vision de la practica matematica escolar no estd motivada solamente por la
importancia de su utilidad, sino principalmente por reconocerla como una actividad
humana, lo que implica que hacer matemética como proceso es mas importante

gue la matematica como un producto terminado.

En este marco, se asume un enfoque centrado en la resolucién de problemas con
la intenciébn de promover formas de ensefianza y aprendizaje a partir del
planteamiento de problemas en diversos contextos. Como lo expresa Gaulin
(2001), este enfoque adquiere importancia debido a que promueve el desarrollo de

”» 13

aprendizajes “a través de”, “sobre” y “para” la resolucion de problemas.
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3. ENFOQUE CENTRADO EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

Este enfoque supone cambios pedagdgicos y metodoldgicos muy significativos,
pero sobre todo rompe con la tradicionalidad de manera de entender cémo es que
se aprende la matematica. Este enfoque surge de contrastar que todo lo que se

aprende no se integra del mismo modo en el conocimiento matematico.

Es la capacidad mental que permite ejercitar la creatividad, reflexionar y
mejorar el proceso de pensamiento. Esto exige que los docentes planteemos
situaciones que construyan desafios, de tal manera que el estudiante observe,
organice datos, analice, formule hipoétesis, reflexione, experimente empleando

diversas estrategias utilizadas al resolver un problema.

La capacidad para plantear y resolver problemas, dado el caracter integrador de
este proceso, posibilita lainteraccion con las demas areas curriculares
coadyuvando al desarrollo de otras capacidades; asimismo posibilita la conexién
de las ideas matematicas con intereses y experiencias del estudiante, a su vez

desarrolla cuatro tipos de pensamientos: l6gico, critico, reflexivo y creativo.

El enfoque centrado en la resolucién de problemas orienta la actividad matematica
en el aula. De tal manera que les permite a los nifios situarse en diversos
contextos para crear, recrear, analizar, investigar, plantear y resolver problemas,
probar diversos caminos de resolucién, analizar estrategias y formas de
representacion, sistematizar y comunicar nuevos conocimientos, entre otros. Los

rasgos esenciales del enfoque son los siguientes:

eLa resolucion de problemas debe plantearse en situaciones de contextos
diversos, pues ello moviliza el desarrollo del pensamiento mateméatico. Los
ninos desarrollan competencias y se interesan en el conocimiento
matematico, si le encuentran significado y lo valoran pueden establecer la

funcionalidad matematica con situaciones de diversos contextos.
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eLa resolucion de problemas sirve de escenario para desarrollar

competencias y capacidades matematicas.

eLa matematica se ensefla y se aprende resolviendo problemas. La
resolucién de problemas sirve de contexto para que los nifios construyan
nuevos conceptos matematicos, descubran relaciones entre entidades
matematicas y elaboren procedimientos matematicos, estableciendo
relaciones entre experiencias, conceptos, procedimientos y representaciones

matematicas.

e Los problemas planteados deben responder a los intereses y necesidades
de los nifios. Es decir, deben presentarse retos y desafios interesantes que

los involucren realmente en la busqueda de soluciones.

e La resolucion de problemas permite a los nifios hacer conexiones entre
ideas, estrategias y procedimientos matematicos que le den sentido e

interpretacion a su actuar en diversas situaciones

3.1. LA ENSENANZA DE LA MATEMATICA DESDE UNA CONCEPCION

BASADA EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

Ensefar a partir de la resolucion de problemas, tal como lo plantea Polya, se

vuelve dificil para los docentes por tres razones diferentes:

a. Mateméticamente, porque los docentes deben percibir las implicaciones de

las diferentes aproximaciones que realizan los estudiantes, darse cuenta si

pueden ser fructiferas o no, y qué podrian hacer en lugar de eso.
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b. Pedagégicamente, porque el docente debe decidir cuando intervenir, qué

sugerencias ayudaran a los estudiantes, sin impedir que la resolucion siga
guedando en sus manos, y realizar esto para cada estudiante o grupo de

estudiantes de la clase.

c. Personalmente, porque el docente estara a menudo en la posicion (inusual e

incbmoda para muchos profesores) de no saber. Trabajar bien sin saber

todas las respuestas, requiere experiencia, confianza y autoestima

3.2. EL PROCESO A SEGUIR EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

Considerando que los problemas matematicos son las actividades mas complejas
gue se le proponen al estudiante al abordar el area de Matematica, en tal sentido

€s necesario ser consecuentes en su tratamiento.

Segun las rutas del aprendizaje "El proceso de resolucion de problemas implica
gue el estudiante manipule los objetos matematicos, active su propia capacidad
mental, ejercite su creatividad, reflexione y mejore su proceso de pensamiento al
aplicar y adaptar diversas estrategias matematicas en diferentes contextos",
(Mined, 2015) en tal sentido ensefiar a resolver problemas debe figurar entre las
intenciones educativas del curriculum escolar, a de ser algo que nos debemos

proponer.

No basta con que se propongan problemas matematicos para que los estudiantes
los resuelvan. Es necesario que se les dé un tratamiento adecuado, analizando
estrategias y técnicas de resolucién, “verbalizando" el pensamiento vy
contrastandolo con el de otras personas. Se debe ensefar procesos de resolucion
a través de buenos modelos, con ejemplos adecuados, dedicar un espacio en el

horario escolar y conseguir un clima propicio en el aula que favorezca la
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adquisicién de las correspondientes destrezas y habitos. Es cierto que cada
problema tiene unas peculiaridades concretas, sin embargo hay un proceso
comun a la mayor parte de ellos que es el método de resolucién y en la ensefianza

del mismo es precisamente donde se debe insistir.

Laescuelaes el lugar donde los estudiantes deben aprender a resolver
problemas y, si no se le dedica a ello el tiempo que la actividad requiere,

dificilmente se lograra en afios posteriores.

Como Polya (1949) dijo: "la resolucion de problemas es un arte practico, como
nadar o tocar el piano. De la misma forma que es necesario introducirse en el
agua para aprender a nadar, para aprender a resolver problemas, los estudiantes
han de invertir mucho tiempo enfrentdindose a ellos". Poco a
poco iran interiorizando estrategias y sugerencias de aplicacion, en la medida en

gue las utilizan para resolver diferentes situaciones.

Esto no debe llevar a creer que el buen resolutor es capaz de resolver
correctamente cualquier problema matematico que se le presente. Sin embargo, si
cuenta con buenos procedimientos de los que hara uso al enfrentarse a la
resolucion de la situacion-problema.

3.2.4. EL METODO EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS.

Existen muchos enfoques en la resolucién de problemas y de autores que han
realizado investigaciones en este tema, lo que ha llevado a determinar diferentes

fases en el proceso de resolucion.

George Polya (1949) establecio cuatro etapas para la Resolucion de Problemas
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e Comprension del problema
e Concepcion de un plan
« Ejecucion del plan

o Reflexion respecto de los procesos y resultados.

Estos cuatro pasos, que se conciben como una estructura metodologica, podrian

aplicarse también a problemas incluso no matematicos de la vida diaria

3.2.5. SOLUCION DE PROBLEMAS SENCILLOS EN EL Il CICLO

La Solucion de Problemas Sencillos en edades de 3 a 5 afios , se desarrolla con
los nifios de forma limitada, esquematica, y sin aprovechar todas las posibilidades

gue se dan en la vida diaria.

En la actualidad se ha demostrado que un hombre es mas inteligente en la
medida que sea capaz de resolver problemas a lo largo de su preparacion

académica y fundamentalmente en la vida diaria.

En la Educacion Inicial la Solucion de Problemas Sencillos es un contenido
fundamental del area de matematica y se le concede la importancia siguiente:
e Constituye un contenido que permite comprender y razonar de forma
efectiva el proceso para dar solucién a una tarea compleja.
e Permite la asimilaciébn de procedimientos para dar solucion a una tarea
cognoscitiva con diferentes contenidos del programa que domina.
e Facilita la aplicacion de habilidades y conocimientos ya conocidos por los

nifios presentadas en tareas con mayor nivel de complejidad.
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Cuando se habla de solucionar un problema en estas edades, se esta refiriendo a

la accion de llegar a la respuesta correcta de una tarea dada, mediante la

busqueda de vias de solucion donde el nifio tiene que aplicar conocimientos que

ya conoce, a situaciones nuevas, mas complejas y motivantes, que provoquen la

transformacion deseada de la tarea del contenido que se esta desarrollando para

llegar a un resultado correcto, de acuerdo con la condicién dada, y no solamente a

la respuesta del problema en si mismo.

Para la Solucion de Problemas Sencillos en los niflos de 5 afios se debe de tener

en cuenta que:

El planteamiento del problema se refiere a la tarea donde se le presenta al
nifio con una incognita, algo que es necesario encontrar para dar una
respuesta adecuada. El nivel de complejidad que tiene el contenido y/o la
tarea a resolver, depende del nivel de desarrollo que han alcanzado. En la
Educacion Inicial se establecen orientaciones metodolégicas para el
tratamiento de la solucion de problemas sencillos, que esta dado en la
contradiccion planteada en el problema y que permite el planteamiento del
algoritmo para su solucién. Hay que tener presente que la solucién de
problemas no es privativo de las edades preescolares, también en las
edades més tempranas, se utilizan situaciones problémicas con frecuencia,
como parte de la direccion del proceso educativo con los nifios, desde una
pregunta por ejemplo: “Dénde esta la mufieca”, “;Qué necesitamos para
darle de comer al perrito?”, “;Como podemos hacer la torre, qué
necesitamos para ello?”, estamos obligando al nifio a buscar lo que se le
pide, a observar donde esta, y a pensar como realizar bien la tarea a que se

enfrenta.
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En el siguiente esquema se puede apreciar como planificar el recorrido que debe
seguir el nifio para dar solucién a un problema sencillo teniendo en cuenta tres
momentos. Esta forma de trabajo constituye el algoritmo para solucionar un

problema sencillo en los nifios de 5 afos.

PROBLEMA
Momento de partida: Lo
conocido por el nifio, dado Momento de llegada: Solucién del
por el contenido del Problema. Explicar lo que hizo y cémo.

problema.

Momento de transito:

e Relacién entre lo conocido y lo
no conocido.
e Busqueda de la via de solucidn.
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El primer momento es el de partida, comienza con la motivacion para resolver el

problema cuando, después de planteado el ejercicio, el adulto le refiere al nifio la
necesidad de encontrar algo que hace falta, que no se conoce y que depende de
los datos que se le dan para ello. En este momento se pone de manifiesto la
situacion problémica o tarea problémica, en dependencia del tipo de contenido que

hay que solucionar.

El sequndo momento es el de transito, abarca la relacion que existe entre lo que

ya sabe o conoce, y lo que no sabe, y tiene que hallar, comenzando asi la
busqueda de la via de solucién para encontrar la respuesta adecuada de lo que
se le pide. Aqui la profesora puede dirigir el proceso mediante preguntas
problémicas que guien al nifio a encontrar el camino correcto para resolver la

tarea planteada en el problema.

El tercer momento de llegada, es cuando el nifio encuentra la solucion del

problema en si, realiza acciones que necesita y lo resuelve adecuadamente. Este
momento de llegada, requiere de preguntas para que el nifio explique no solo el
resultado que obtuvo, sino también como llegd al mismo, ya que es muy
PROBLEMA Momento de partida: Lo conocido por el nifio dado por el contenido
del problema. Momento de llegada: Solucion del Problema. Explicar lo que hizo y
como. Momento de transito:

* Relacién entre lo conocido y lo no conocido

. * Busqueda de la via de solucion. importante conocer, por parte de la educadora
o la maestra, el proceso interno y la l6gica de las acciones que realiz6 para dar
respuesta a la incégnita planteada en el problema.

Este esquema obliga a pensar en la forma en que las maestras de la Educacion
Inicial deben trabajar para lograr que el algoritmo planteado sea comprendido e
interiorizado por los niflos, para ello deben tener en cuenta los aspectos

siguientes:
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El tipo de contenido de los problemas que se le van a proponer a los
nifos.

La forma que tendra el planteamiento de los problemas para que los
nifios se interesen en resolverlos.

La posibilidad del problema, para que los niflos puedan aplicar lo
gue saben dada la nueva situacion que se les plantea.

Nivel de complejidad que tiene el contenido y/o la tarea a resolver
como parte del problema.

El procedimiento a aplicar por los nifios, teniendo las acciones que
tiene que realizar dado el contenido para resolver el problema.

Los medios de enseflanza o materiales que deben utilizar para
resolver el problema planteado.

El tratamiento, de acuerdo con el contenido, tipo, y/o nivel de
complejidad que presenta la tarea dada, para la solucion del

problema.

Los problemas sencillos cambian su esencia y complejidad
dependiendo de los contenidos que se trabajan en ellos y la etapa
del curso donde se planifican, diferenciandolos no solo por los
materiales que se utilicen, sino por los procedimientos a utilizar para
llegar a la solucion, pero todos deben constituir situaciones nuevas

donde pueden aplicar lo que saben.

No pueden ser iguales los problemas que se planifican en el primer
semestre del curso, que los que se desarrollan en el segundo
semestre, ya que en este momento los conocimientos que poseen
los niflos es superior y las exigencias a su capacidad mental deben

aumentar.
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Para solucionar problemas sencillos, los nifios deben tener como base en su

desarrollo los siguientes aspectos:

El nifo debe conocer el contenido y las habilidades que requiere la
realizacion de las acciones a realizar, para resolver el problema que se le
plantea.

e La profesora debe conocer los diferentes tipos de problemas que el nifio
puede resolver en cada edad, de acuerdo con el nivel de desarrollo que ha
alcanzado.

e El nifio debe sentirse motivado para aceptar y enfrentar la solucion de un
problema dado.

e Los problemas que se planifiquen para estas edades, deben facilitar en su

concepcién y organizacién para su desarrollo, que los nifios trabajen de

forma independiente.

Estos aspectos constituyen condiciones y premisas fundamentales para
solucionar problemas sencillos a los 5 afos , o que permite determinar los

Requerimientos Metodoldgicos a tener en cuenta en este trabajo.

3.2.6. Los Requerimientos Metodolégicos para la Solucién de
Problemas Sencillos

Los requerimientos son :
e Planteamiento del problema a resolver.
e Requisitos para la solucién del problema.
e Pasos metodoldgicos de la Solucion de Problemas Sencillos.

e Tipos de problemas para las edades preescolares
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El primer requerimiento es planteamiento del problema, cuando la profesora

le plantea al nifio la situacion problémica, la tarea problémica, o el problema es si,

ademas de la necesidad de encontrar algo que hace falta, que no se conoce y

que depende de los datos que les dan para resolverlo. Para ello debe tenerse en

cuenta:

El tipo de contenido a desarrollar en el problema.

Nivel de complejidad que tiene la tarea problémica a resolver.

El establecimiento de relaciones esenciales a encontrar para hallar la via de
solucién correcta.

La identificacion de los procedimientos a aplicar para poder solucionar el
problema.

Las posibilidades que posee la Situacion, Tarea Problémica, o Problema

dado, para aplicarlo en una situacion nueva y mas compleja.

El segundo requerimiento, abarca la comprension que existe entre lo que

sabe y lo que no sabe y tiene que hallar, comenzando asi la busqueda de la

via de solucion para realizar la tarea.

Los aspectos a tener en cuenta son:

e Plantear el problema de forma clara, partiendo de una motivacién logica
y atractiva para que el nifio sienta la necesidad de resolverlo.

e Darle el tiempo suficiente para que, de forma individual, el nifio pueda
resolver la tarea sin tensiones, accione con los materiales, pruebe y
piense como lo va a realizar.

o Establecer niveles de ayuda si es necesario, y en correspondencia con
las necesidades que requiera cada nifio.

e Plantear preguntas problémicas que le permitan a la profesora guiar las
acciones de pensamiento que el nifilo requiera para dar solucion al

problema.
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e Respetar la via de solucion correcta que aplica cada nifio (si es un
problema que tiene varias soluciones correctas diferentes).
e Controlar y evaluar el trabajo seguido por cada nifio para hallar la via

de solucion y resolver el problema
El tercer requerimiento, se cumple al aplicar los Pasos Metodoldgicos

establecidos para la solucién de problemas en las edades preescolares.

Estos Pasos Metodologicos son:

lero- Planteamiento del problema.

* Lo realiza la maestra, y consiste en plantear el problema de
acuerdo con el algoritmo explicado anteriormente. Es el paso donde

el primer momento juega el papel fundamental.

2do- Reconocimiento de los datos vy la incégnita del problema.

* Lo realizan los nifos, bajo la direccion de la maestra, y se cumple
el segundo momento, cuando se pone en claro la relacion de lo

conocido con lo que no se conoce, Y lo que se quiere hallar.

3ero-Busqueda de la via de solucion.

* Lo realizan los nifos de forma independiente, organizando las
acciones necesarias a realizar para llegar a la solucién correcta.

En este paso se esta cumpliendo también el segundo momento,
pues es donde los nifios encuentran el camino a seguir para
solucionar el problema.

Es importante que la maestra tenga en cuenta que hay problemas
gue tienen mas de una solucion posible, y esta situacién debe

posibilitar que los nifios lo comprendan, al comprobar que hay nifios

-52-



gue dan una respuesta diferente a la de ella, y que son correctas

también.

4to-Solucionar el problema planteado, y explicar como llego al
resultado.

* Lo realizan los nifios, y es cuando, al terminar de resolverlas
acciones necesarias, dan el resultado de la tarea o el ejercicio
implicito en el problema planteado.

+ Se cumple el tercer momento del algoritmo de la solucion del
problema, y es cuando los nifios se dan cuenta que llegaron al final
de la tarea, y se les permite que realicen el auto control requerido,
gue analice como lo realizé, si necesitd algun nivel de ayuda, pero al

final lo resolvié adecuadamente.

El cuarto requerimiento, esta referido con los diferentes tipos de
problemas que se pueden trabajar en las edades preescolares,
estos son;

1. De Operaciones con Conjuntos por el aspecto cualitativo:

Donde el contenido del problema es un ejercicio de cualquier
procedimiento conjuntista de Formacién, Reconocimiento,
Descomposicion y Union de conjuntos por las cualidades de los
objetos.

2. De Operaciones con Conjuntos por el aspecto cuantitativo.

Este tipo de problemas trabaja los procedimientos conjuntistas
ligados al Reconocimiento de cantidades del 1 al 10, por lo
tanto para su planificacion el nifio debe ya saber contar hasta la
cantidad que se incluye en el problema.

3. De Reconocimientos de Cantidades del 1 al 10: En este tipo de

problemas, la atencion del nifio para resolverlo debe centrarse
en las cantidades, y en las acciones que se les pide para

resolverlo. Lo mas importante es tener en cuenta que los nifios
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deben saber contar y conocer las cantidades que se van a
trabajar.

De Trabajo con longitudes. Este tipo de problemas tiene como

contenido fundamental la Accion de Medir Longitudes de forma
detallada, y ademéas ya saben contar hasta 10 para poder
resolverlos.

Problemas con diferentes acciones para resolverlos en el plano

reducido. Para resolver estos problemas, el nifio debe realizar
diversas acciones como son :

- Tapar conjuntos de objetos con fichas

- Encerrar en un circulo diferentes objetos para formar un
conjunto determinado.

- Enlazar, dibujando una linea, el conjunto de objetos dibujados
a la izquierda de la hoja, que posea la misma cantidad que de
puntos aparecen a la derecha.

-Completar la cantidad de elementos que le faltan a los
conjuntos, dada una cantidad determinada, utilizando fichas, o
dibujando los que faltan.

Problemas con el algoritmo de la adicibn y sustraccion,

utilizando la relacién “ Parte-Todo”. Estos problemas son los

ultimos que se planifican en el curso, pues requiere que el nifio
modela las cantidades utilizando sustitutos en la aplicacion de
la Relaciéon “Parte-Todo”, sin detallar las cantidades especificas

para solucionarlos.

-54 -



CAPITULO III

3. EL TANGRAM COMO ESTRATEGIA LUDICA

3.1Estrategia
3.1.1. Definicion

Segun la enciclopedia (GEC, 1978)La palabra estrategia deriva del latin
“strategia”, que a su vez procede de dos términos griegos: stratos (ejército)y agein
(conductor, guia). Por lo tanto el significado primario de estrategia es el arte de
dirigir las operaciones militares.

Segun el portal de Wikipedia define a la estrategia como “una planificacion de

algo que se propone el individuo.”

Asimismo desde el punto de vista pedagdgico (F, 1986)nos indica a la
estrategia como “una forma de organizar la actividad de ensefianza /aprendizaje
en la clase... Por ello la funcion del proyecto de trabajo es la de crear estrategias
de organizacidon de los conocimientos, basandose en el tratamiento de la
informacion y el establecimiento de relaciones entre los hechos, conceptos y

procedimientos que facilitan la adquisicién de los conocimientos”
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Se concluye que la estrategia es un conjunto de procedimientos planificados y
dirigidos consciente e intencionalmente para el logro de un objetivo como es el

aprendizaje significativo.

3.1.2. Clasificacién de las estrategias

3.1.2.1. Estrategias de ensefanza

Para promover un aprendizaje significativo necesitamos de estrategias que
puedan lograr dicho fin por ello (Anjovich Rebeca, 2009)define a las estrategias
de ensefianza como el conjunto de decisiones que toma el docente para orientar
la ensefianza con el fin de promover el aprendizaje de sus estudiantes . Se trata
de orientaciones generales acerca de cdmo ensefiar un contenido disciplinar
considerando qué queremos que nuestros estudiantes comprendan, por qué y

para qué.

Diaz y Hernandez (2002, p. 234), “las estrategias de ensefianza son instrumentos
gue con cuya ayuda se potencian las actividades de aprendizaje y solucion de
problemas”. Cuando el docente emplea diversas estrategias se realizan
modificaciones en el contenido o estructura de los materiales, con el objeto de
facilitar el aprendizaje y comprension. Son planificadas por el docente para ser

utilizadas de forma dinamica, propiciando la participacion del educando.

De acuerdo con (Monereo C, 1998)actuar estratégicamente ante una actividad de
ensefianza aprendizaje supone ser capaz de tomar decisiones “conscientes” para
regular las condiciones que delimitan la actividad en cuestion y asi lograr el
objetivo perseguido. En este sentido ensefar estrategias implica ensefar al

estudiante a decidir conscientemente los actos que realiza, ensefiarle a modificar
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conscientemente su actuaciéon cuando se oriente hacia el objetivo buscado y
ensefarle a evaluar conscientemente el proceso de aprendizaje o la resolucion

seguido.

Partiendo de estas definiciones, se podria decir que las estrategias de ensefianza
son el medio en que el docente propone al estudiante alternativas como
recursos, herramientas, procedimientos y conjunto de actividades mentales que

se utiliza para el logro de sus aprendizajes.
3.1.2.2. Estrategias de aprendizaje

Para Nisbett y Shucksmith (1987) las estrategias de aprendizaje son
secuencias integradas de procedimientos o actividades mentales que se activa
con el propésito de facilitar la adquisicion y almacenamiento y/o utilizacién de la

informacion.

Mientras que Diaz Barriga y Hernandez afirma que una estrategia de
aprendizaje es “un procedimiento (conjunto de pasos o habilidades) que un
estudiante adquiere y emplea en forma intencional como instrumento flexible para

aprender significativamente y solucionar problemas y demandas académicas”

Para concluir con (Bedoya Tobon, 2003)las estrategias de acuerdo al enfoque
de competencias deben propiciar un pensamiento critico y creativo, fomentar la
responsabilidad entre los estudiantes, la capacidad de buscar, organizar, crear y

aplicar la informacién y deben promover el aprendizaje colaborativo.

Desde una perspectiva actual llamamos a las estrategias de aprendizaje como
un conjunto de pasos que el estudiante elige y emplea de forma consciente
controlada e intencional como instrumentos flexibles para facilitar la adquisicion,
almacenamiento y utilizacion de la informacién, de esta forma los entrenamos en

la resolucién de problemas.
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3.1.3. Importancia de las estrategias

Las estrategias forman un papel muy importante a la hora de planificar una
actividad dentro del aula de clases, el docente debe orientar mejor el aprendizaje
de cada estudiante si conocemos cdmo se educa. Es decir, que la eleccion de las
estrategias didacticas y modo de ensefianza sera mas efectiva.

Si nuestro objetivo es lograr que el estudiante aprenda a aprender, entonces
debemos desafiar por ayudarlo a conocer y corregir sus propios modos de
aprendizaje.

Para lograr una mejor comprension de las estrategias se recomienda:

o Que el docente conozca y promueva en el aula estrategias didacticas
efectivas para elevar el nivel académico en los estudiantes.

o Ofrecer a los estudiantes de una serie de estrategias y habilidades, que les
permitan aprender a aprender significativamente en cada recorrido escolar.

o Mejorar la rutina diaria

o Impulsar y crear conocimientos previos mediante la motivacién y la
presentacion de diferentes tipos de estrategias de ensefianza.

A los padres y representantes siendo el eje fundamental del desarrollo de sus
hijos, de donde se origina la primera educacion de sus representados, formar
parte de la ejecucion de las estrategias, participando en las dinamicas que se

planifiquen en las jornadas diarias.

3.1.4. Estrategias Ludicas

La Estrategia Ludica es una metodologia de ensefianza de caracter
participativo impulsada por el uso creativo y pedagdgicamente consistente, de
técnicas, ejercicios y juegos didacticos, creados especificamente para generar
aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimientos, de habilidades o

competencias sociales, como incorporacion de valores.
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Segun Garcia (2004, p. 80), por medio de estas estrategias se invita a la:
“‘exploracion y a la investigacion en torno a los objetivos, temas, contenidos.
Introduce elementos ladicos como imagenes, musica, colores, movimientos,
sonidos, entre otros. Permite generar un ambiente favorable para que el alumnado

sienta interés y motivacion por lo que aprende”.

Es por esta razon que las tendencias educativas actuales abogan por un
cambio en las practicas educativas basadas exclusivamente en acciones
intelectuales, sugiriendo que se transformen en momentos méas dinamicos y llenos
de calidez, cuyo principal ingrediente sea el deleite donde el estudiante deje de ser
el objeto de la educacion para convertirse en el sujeto de su propio aprendizaje. Al

respecto encontramos reflexiones como la siguiente:

Romero, 2008, p.51).Necesitamos con urgencia docentes ladicos, preparados,
actualizados, creativos, emprendedores, dinamicos que bailen y actuen (...) un
docente dialégico, comprensivo e interactivo; pero en esencia lo que necesitamos
es un maestro que se ame a si mismo, ame a los demés, al mundo y al

conocimiento.

3.1.4.1. Caracteristicas

Diferentes estudios demuestran que las practicas ludicas producen mayor
secrecion a nivel cerebral, y son procesos fundamentales en la busqueda del
sentido de la vida, porque alejan algunos comportamientos violentos, permiten La
liberacion del estrés, contribuyen a la estabilidad emocional y al mejoramiento de
los estados de animo. A su vez estan asociadas a la risa, la cual tiene bases
cognitivas ligadas con la inteligencia, se dice que un ser que rie es un ser propicio

a la creatividad y a la ausencia de comportamientos violentos.

Para Carlos Alberto Jiménez V, la ladica fomenta el desarrollo psicosocial, la

adquisicion de saberes, la conformacién de la personalidad, encerrando un amplia
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gama de actividades donde interactian el placer, el gozo, la creatividad y el

conocimiento.

3.2. LA ESTRATEGIA : EL TANGRAM
3.3.1. Definicion de la estrategia del Tangram

La estrategia del Tangram, es una propuesta que permite descubrir una
matematica viva no aislada. El tangram, es una estrategia de aprendizaje
cooperativo y reflexivo con tres décadas de éxito en reducir y aumentar
resultados educativos. Como en un rompecabezas, cada pedazo--cada
estudiante--es esencial para la terminacién y la comprension completa del
producto final. Si la pieza que aporta cada estudiante es esencial, entonces cada

estudiante es esencial; y eso es lo que hace esta estrategia tan eficaz

3.3.2. Descripcion de la estrategia del Tangram

Uno de los problemas que mas se resalta en los estudiantes de 5 afios de la IE
Cesar Cohaila Tamayo , es que los estudiantes presentan dificultad para resolver
problemas matematicos. Esto se puede evidenciar cuando muestran desintereés,
desmotivacién. La mayoria de ellos también se les dificulta comprender un

problema. .

La presente estrategia esta orientada al logro de capacidades que permitan la

resolucion de problemas.

La estrategia ludica del Tangram se utilizO para desarrollar la capacidad de

resolucion de problemas en los nifios y nifias de 5 afios de edad.

El Tangram es un rompecabezas que consta de 7 piezas. Es un juego que
requiere de ingenio, imaginacion y, sobre todo, paciencia. No se conoce con
certeza su origen, pero hay quienes suponen que se invento

en China a principios del siglo XIX.
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Siempre se utilizé el tangram como un juego de entretenimiento, es ahora que le
damos un valor pedagogico. En la ensefianza de la matematica el tangram se
puede usar como material didactico que favorecera el desarrollo de las habilidades
del pensamiento abstracto, de relaciones espaciales, l6gica,
imaginacion, estrategias para resolver problemas, entre otras, asi como un medio

gue permite introducir los conceptos geométricos.

Es importante resaltar que, este juego consta de siete (7) piezas geométricas:
dos triangulos grandes y dos pequefios; un triangulo mediano, un cuadrado y un
paralelogramo romboide y que, colocadas en una posicioén determinada forman un
cuadrado perfecto, pero ademas, se pueden formar multiples combinaciones que
pueden hacerse con sus piezas, sin solaparse, creando infinitas figuras, todo ello
con la finalidad de promover el desarrollo de capacidades psicomotrices e
intelectuales, pues permite ligar de manera ludica la manipulacion concreta
de materiales con la formacion de ideas abstractas. (Elffers y Schuyt, 2008).

En este sentido, de acuerdo a los autores precitados, este juego al emplearse en
Su practica continua, facilita la estimulacion de diferentes habilidades de caracter

clave para el aprendizaje, como algunas de estas:

. Orientacion espacial.

. Estructuracion espacial.

. Coordinacion visomotora.

. Atencion.

. Razonamiento logico espacial
. Percepcion visual.

. Memoria visual.

. Percepcion de figura y fondo.
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Por lo tanto, las habilidades que més facilmente se pueden estimular mediante el
juego del "Tangram" segun Elffers y Schuyt (2008), son las dificultades en el

manejo del espacio y la resolucién de problemas ,

3.3.7. Pasos metodologicos de la sesion
Cada sesion fue realizada siguiendo pasos especificos:
A. Inicio

Generalmente estd dedicado a plantear los propdésitos de la sesion, proponer un
reto o conflicto cognitivo, despertar el interés del grupo, dar a conocer los
aprendizajes que se espera poder lograr al final del proceso y/o recoger los
saberes previos. También puede ser el momento para recordar que se estd a
medio camino de lo trabajado en una sesién anterior (en el caso de sesiones
“desdobladas”).

B. Desarrollo

Provee las actividades y estrategias mas pertinentes a la naturaleza del
aprendizaje esperado. Esto debe incluir actividades que lleven a la movilizacién de

los recursos adquiridos en funcion de la competencia.

Las actividades deben considerar la diversidad existente en el aula, lo que supone
diferenciar acciones o metodologias e incluso prever grupos diferentes trabajando
en paralelo tareas distintas. Es importante que el docente reflexione sobre el
tiempo que se requerira para que los estudiantes desarrollen los aprendizajes

esperados.
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C. Cierre

Sirve para propiciar que los estudiantes saquen conclusiones de la experiencia
vivida, puntualizar lo principal de la sesion: alguna idea, una técnica o
procedimiento, la solucién a una dificultad, organizar algo en vistas a la siguiente

sesion etc., o la reflexion sobre cémo lo aprendieron.

3.3.8. PROCESOS COGNITIVOS QUE MOVILIZA LA ESTRATEGIA DEL
TANGRAM

Una condicidn basica de todo proceso pedagdgico -y que va a atravesar todas sus
fases- es la calidad del vinculo del docente con sus estudiantes. En el modelo
pedagogico mas convencional, donde los estudiantes tienen un rol pasivo y
receptivo, el docente no se vincula con ellos, solo les entrega informacion; ademas
de controlar su comportamiento. El desarrollo de competencias, es decir, el logro
de aprendizajes, que exigen actuar y pensar a la vez requiere otro modelo
pedagogico, donde el vinculo personal del docente con cada uno es una condicion
indispensable. Estamos hablando de un vinculo de confianza y de comunicacion,
basado en altas expectativas respecto de las posibilidades que tengan sus
estudiantes para aprender todo lo que necesiten, por encima de las limitaciones
del medio o de cualquier adversidad. Sobre esta premisa, es posible resumir en
seis principales componentes de los procesos pedagdgicos que promueven las

competencias:

a) Problematizacién. Todos los procesos que conducen al desarrollo de

competencias necesitan partir de una situacion retadora que los estudiantes
sientan relevante (intereses, necesidades y expectativas) o que los enfrenten a
desafios, problemas o dificultades a resolver; cuestionamientos que los

movilicen; situaciones capaces de provocar conflictos cognitivos en ellos.

Solo asi las posibilidades de despertarles interés, curiosidad y deseo seran
mayores, pues se sentiran desafiados a poner a prueba sus competencias para

poder resolverlas, a cruzar el umbral de sus posibilidades actuales y atreverse
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b)

a llegar mas lejos. EI denominado conflicto cognitivo supone una disonancia
entre lo que los estudiantes saben hasta ese momento y lo nuevo que se les
presenta, constituyendo por eso el punto de partida para una indagacion que
amplie su comprension de la situacion y le permita elaborar una respuesta. El
reto o desafio supone, ademas, complementariamente, una provocacion para

poner a prueba las propias capacidades.

En suma, se trata de una situacion que nos coloca en el limite de lo que
sabemos y podemos hacer. Es posible que la situacién propuesta no
problematice a todos por igual, pudiendo provocar ansiedad en unos y
desinterés en otros. Es importante, entonces, que el docente conozca bien las
caracteristicas de sus estudiantes en sus contextos de vida y sus diferencias
en términos de intereses, posibilidades y dificultades, para poder elegir mejor
gué tipo de propuestas son las que podrian ser mas pertinentes a cada grupo

en particular.

Propodsito y organizacion. Es necesario comunicar a los estudiantes el

sentido del proceso que esta por iniciarse. Esto significa dar a conocer a los
estudiantes los propositos de la unidad, del proyecto, de la sesion de
aprendizaje, etc., es decir, de los aprendizajes que se espera que logren y, de
ser pertinente, cOmo estos seran evaluados al final del camino, de modo que
se involucren en él con plena consciencia de lo que tienen que conseguir como

producto de su esfuerzo.

Esto supone informarles también el tipo de tareas que se espera puedan
cumplir durante el proceso de ejecucion. Implica, asimismo, describir el tipo de
actividades a realizarse, a fin de poder organizarse del modo mas conveniente
y anticipar todo lo que se va a necesitar. Esto tiene que ver, por ejemplo, con

los textos, materiales y/o recursos educativos que puedan requerirse, cComo

videos, grabadoras, monitores, laptop XO, etc., pero también con los roles que
se necesitara desempefiar, las reglas de juego a seguir dentro y fuera del aula,

la forma de responder a situaciones imprevistas 0 emergencias, la presencia
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de eventuales invitados, expediciones, solicitudes de permiso, entre otras
multiples necesidades de organizacion y planificacion, segun la naturaleza de

la actividad.

Motivacién/interés/incentivo. Los procesos pedagodgicos necesitan despertar
y sostener el interés e identificacidon con el propésito de la actividad, con el tipo
de proceso que conducira a un resultado y con la clase de interacciones que se
necesitara realizar con ese fin. La motivacibn no constituye un acto de
relajacion o entretenimiento gratuito que se realiza antes de empezar la sesion,
sino mas bien es el interés que la unidad planteada en su conjunto y sus
respectivas sesiones logren despertar en los estudiantes de principio a fin. Un
planteamiento motivador es el que incita a los estudiantes a perseverar en la
resolucién del desafio con voluntad y expectativa hasta el final del proceso. Si
los estudiantes tienen interés, necesidad, motivacion o incentivo para aprender,

estaran mas dispuestos a realizar el esfuerzo necesario para lograrlo.

La motivacion para el aprendizaje requiere, ademas, de un clima emocional
positivo. Hay emociones que favorecen una actitud abierta y una disposicion
mental activa del sujeto y, por el contrario, hay otras que las interfieren o
bloguean. Una sesion de aprendizaje con un grado de dificultad muy alto
genera ansiedad, una clase con un grado de dificultad muy bajo genera
aburrimiento, solo el reto que se plantea en el limite de las posibilidades de los
estudiantes -que no los sobrepasa ni subestima- genera en ellos interés,
concentracion y compromiso. Significa encontrar un “motivo” para aprender.
Los retos y hasta el conflicto cognitivo también pueden ser elementos de

motivacion.

Algo que contribuye a sostener la motivacion a lo largo del proceso es la
despenalizacion del error, es decir, la decision de no censurar ni sancionar a
nadie por una equivocacion. Fomentar la autonomia de los estudiantes para

indagar y ensayar respuestas, supone necesariamente ser tolerante con los

-65-



d)

errores y convertirlas mas bien en oportunidades para que ellos mismos
puedan evaluar, discernir e identificar sus fallas, cotejando respuestas, y

discutiendo abiertamente sus avances vy dificultades.

Saberes previos. Todos los estudiantes de cualquier condicion social, zona
geografica, cultura o trayectoria personal tienen vivencias, conocimientos,
habilidades, creencias y emociones que se han ido cimentando en su manera
de ver y valorar el mundo, asi como de actuar en él. Recoger estos saberes es
indispensable, pues constituyen el punto de partida de cualquier aprendizaje.
Lo nuevo por aprender debe construirse sobre esos saberes anteriores, pues
se trata de completar, complementar, contrastar o refutar lo que ya se sabe, no

de ignorarlo.

La forma de identificarlos puede ser muy diversa, pero sea cual fuere la
estrategia empleada carece de sentido recuperar saberes previos para
después ignorarlos y aplicar una secuencia didactica previamente elaborada

sin considerar esta informacion.

Tampoco significa plantear preguntas sobre fechas, personas, escenarios u
otros datos intrascendentes, sino de recuperar puntos de vista, los
procedimientos para hacer algo, las experiencias vividas sobre el asunto, etc.
La funcion de la fase de identificacion de saberes previos no es motivacional,
sino pedagdgica. Esa informacion le es util al docente para tomar decisiones
sobre la planificacion curricular, tanto en el plano de los aprendizajes a

enfatizar como en el de la didactica mas conveniente.

Gestion vy acompanamiento del desarrollo de las competencias.

Acompafiar a los estudiantes en la adquisicion y desarrollo de las
competencias implica generar secuencias didacticas (actividades
concatenadas y organizadas) y estrategias adecuadas para los distintos
saberes: aprender técnicas, procedimientos, habilidades cognitivas; asumir

actitudes; desarrollar disposiciones afectivas o habilidades socioemocionales;
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construir conceptos; reflexionar sobre el propio aprendizaje. Sin embargo, esto
no basta. En efecto, las actividades y experiencias previstas para la secuencia
didactica no provocaran aprendizajes de manera espontanea o automaética,

solo por el hecho de realizarse.

Es indispensable observar y acompanar a los estudiantes en su proceso de
ejecucion y descubrimiento, suscitando reflexion critica, analisis de los hechos
y las opciones disponibles para una decision, dialogo y discusién con sus
pares, asociaciones diversas de hechos, ideas, técnicas y estrategias. Una
ejecucion mecdnica, apresurada e irreflexiva de las actividades o muy dirigida
por las continuas instrucciones del docente, no suscita aprendizajes. Todo lo
anterior no supone que el docente deba dejar de intervenir para esclarecer,

modelar, explicar, sistematizar o enrumbar actividades mal encaminadas.

Todas las secuencias didacticas previstas deberian posibilitar aprender los
distintos aspectos involucrados en una determinada competencia, tanto sus
capacidades principales, en todas sus implicancias, como el arte de escogerlas
y combinarlas para actuar sobre una determinada situacion. En ese proceso, el
estudiante de manera autonoma y colaborativa participara activamente en la

gestion de sus propios aprendizajes.

Si el docente no observa estos aspectos y se descuida en forma permanente
de las actividades que ejecutan sus estudiantes, si no pone atencion en lo
gue hacen ni toma en cuenta su desenvolvimiento a lo largo del proceso, no
estara en condiciones de detectar ni devolverles sus aciertos y errores, ni

apoyarlos en su esfuerzo por discernir y aprender.

El desarrollo de las competencias necesita ser gestionado, monitoreado y
retroalimentado permanentemente por el docente, teniendo en cuenta las
diferencias de diversa naturaleza (de aptitud, de personalidad, de estilo, de
cultura, de lengua) que existen en todo salén de clase; especialmente en aulas

multigrado o aulas multiedad.
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f) Evaluacion. Todo proceso de aprendizaje debe estar atravesado por la
evaluacion de principio a fin; es decir, la evaluacion es inherente al proceso. Es
necesario, sin embargo, distinguir la evaluacién formativa de la sumativa o
certificadora. La primera es una evaluacién para comprobar los avances del
aprendizaje y se da a lo largo de todo el proceso. Su propésito es la reflexion
sobre lo que se va aprendiendo, la confrontacion entre el aprendizaje esperado
y lo que alcanza el estudiante, la busqueda de mecanismos y estrategias para

avanzar hacia los aprendizajes esperados.

Requiere prever buenos mecanismos de devolucion al estudiante, que le
permitan reflexionar sobre lo que estd haciendo y buscar modos para
mejorarlo, por eso debe ser oportuna y asertiva. Es decir, se requiere una
devolucién descriptiva, reflexiva y orientadora, que ayude a los estudiantes a
autoevaluarse, a discernir sus respuestas y la calidad de sus p roducciones y
desemperios. Por ello se debe generar situaciones en las cuales el estudiante

se autoevalle y se coevalla, en funcion de criterios previamente establecidos.

La evaluacién sumativa o certificadora, en cambio, es para dar fe del
aprendizaje finalmente logrado por el estudiante y valorar el nivel de
desemperio alcanzado por el estudiante en las competencias. Su propdsito es
la constatacion del aprendizaje alcanzado. Asimismo, requiere prever buenos
mecanismos de valoracion del trabajo del estudiante, que posibiliten un juicio

vélido y confiable acerca de sus logros.

Asi, es necesario disefiar situaciones de evaluacion a partir de tareas
auténticas y complejas, que le exijan la utilizacion y combinacion de
capacidades -es decir, usar sus competencias- para resolver retos planteados
en contextos plausibles en la vida real. La observacion y el registro continuo
del desempefio de los estudiantes en el transcurso del proceso son esenciales
para la evaluaciéon y requiere que el docente tenga claro desde el principio qué
es lo que espera que ellos logren y demuestren, y cuales son las evidencias

gue le van a permitir reconocer el desempefio esperado.
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Esto exige una programacion que no sea disefiada en términos de “temas a
tratar”, sino que genere procesos pedagdgicos orientados al desarrollo de las
competencias y capacidades que deben lograr los estudiantes. Es preciso
sefialar que conviene comunicarles previamente cuales son dichos

desempefos
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CAPITULO IV

4. METODOLOGIA

4.1. SISTEMA DE HIPOTESIS
4.1.1. Hipétesis General

La aplicacion de la estrategia del Tangram permite mejorar significativamente la
resolucion de problemas de los nifios de 5 afios de la I.LE. Cesar Cohaila Tamayo

de Tacna en el afo 2016.

4.1.2. Hipdtesis Especificas

a. El nivel de resolucién de problemas se encuentra en inicio y proceso
antes de aplicar la estrategia del Tangram en los nifios de 5 afios de la IE

Cesar Cohaila Tamayo en el afio 2016

b. El nivel de resolucién de problemas se encuentra en una valoracion de
proceso, y logrado después de aplicar la estrategia del Tangram en los

nifios de 5 afos de la I.E Cesar Cohaila Tamayo en el afio 2016

c. Existen diferencias significativas en los niveles de resolucion de problemas
antes y después de la aplicacién de la estrategia del TANGRAM en los

nifos y niias de 5 afos de la I.E. Cesar Cohaila Tamayo en el afio 2016
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4.2. VARIABLES:

4.2.1. Variable Independiente:
Estrategia del Tangram
Indicadores

e Aceptabilidad
e Flexibilidad

e Pertinencia

4.2.2. Variable Dependiente
Resolucion de Problemas

Indicadores

Resolucién de problemas con operaciones de agrupacion

Resolucién de problemas con reconocimiento de cantidades del 1 al10

Resolucion de problemas de longitudes

Resolucion de problemas con acciones para resolverlos en e | plano

reducido

Resolucion de problemas de agregar y quitar

4.3.TIPO Y DISENO DE LA INVESTIGACION:

4.3.1 Tipo de investigacion.

La presente investigacion es aplicada
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4.3.2 Disefio de investigacion

Para la presente investigacion corresponde el Disefio pre experimental con

un grupo y evaluacién antes y después, segun el siguiente detalle.

GE=01 X 02

Doénde:
O1 Pre Test (prueba de entrada)
X Aplicacion de la estrategia

02 Post Test (prueba de salida)

4.4. AMBITO DE ESTUDIO

Es Micro regional: la investigacion se realizé en la Institucion Educativa

Cesar Cohaila Tamayo en el afio 2016

45. POBLACIONY MUESTRA
45.1. Unidades de estudio

Nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Cesar Cohaila Tamayo

45.2. Poblacién

La poblacion estuvo conformada por el total de 25 estudiantes de 5 afios

matriculados en la Institucion Educativa Cesar Cohaila Tamayo
4.5.3. Muestra

La investigacion no requiere de una muestra porque se trabajara con toda la

poblacion.
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4.6. TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE LA
INFORMACION:

4.6.1. Procedimiento:

El procedimiento fue personal y la informacion se obtuvo de primera fuente

4.6.2. Técnicas :

Se utilizaron técnicas ludicas para cristalizar la estrategia “del Tangram ”

4.6.3. Instrumentos :
e De aplicacion

Se utilizaron hojas de trabajo en cada sesion en la aplicacion de la estrategia
del Tangram. Las hojas fueron disefiadas por la investigadora con apoyo del

asesor en el curso de Tesis Il.

e Derecoleccion

Se aplicaron Listas de cotejo, como pruebas de entrada y salida, para recoger

informacion sobre la resolucion de problemas por parte de los nifios y nifias.
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CAPITULO V

5. PRESENTACION DE LOS RESULTADOS

5.1. DESCRIPCION DEL TRABAJO DE CAMPO

Para el trabajo de campo se tuvo en cuenta el siguiente procedimiento:
A. Acciones de preparacion

Durante los meses de marzo, del presente afio 2016 se procedio a elaborar el
instrumento de lista de cotejo y la Estrategia “del TANGRAM” que ha de aplicarse
en la I.LE .Cesar Cohaila Tamayo ” la cual estuvo planificada para evaluar a 25
nifos y nifias de 5 afos de edad, para elevar el nivel de Resolucion de
problemas. Para ello se remiti6 una solicitud a la Directora de la Institucion
Educativa Prof. Mariela Eyzaguirre Retamozo esperando la aprobacion de la
aplicacion de dicho instrumento y aplicacion de la estrategia a los nifios en

estudio.
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B. Acciones de coordinacion

Una vez preparado el instrumento de aplicacién y recoleccion de datos, se
procedié a realizar las acciones de coordinacién, Asi, en el mes de abril la
Directora de la I.E. otorgo la autorizacion para la aplicacion del instrumento y el

desarrollo de la Estrategia “Del Tangram”

Con esta autorizacion se procedié a coordinar con la profesora del aula de
5 afios de edad, quien luego de enterarse de la finalidad del proyecto, accedi6 a

colaborar en la aplicaciéon del instrumento.

La aplicacion de la lista de cotejo se desarrolld en el periodo comprendido

en el mes de abril y mayo del presente afio 2016.

C. Ejecucion
Se inicié con la aplicacion de la lista de cotejo para determinar el nivel de
resolucién de problemas de los nifios, luego se aplica la Estrategia “del
Tangram ”; para lo cual se elabor6 material educativo adecuado para la edad

de los nifos.

D. Evaluacion:

Para la verificacion de los logros alcanzados por los nifios, en cuanto al nivel de

resolucion de problemas; se aplicé una lista de cotejo previamente validada por mi
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asesor; lo cual permitié recoger valiosa informacién referente a los resultados de la

presente investigacion.

5.2 DISENO DE PRESENTACION DE LA INFORMACION

La informacion se presenta en el siguiente orden:

Informacion sobre el nivel de resolucion de problemas que presentan los
nifios y niflas de 5 afios de la I.LE.Cesar Cohaila Tamayo antes de la

aplicacion de la estrategia “El Tangram ” en el afio 2016

Informacion sobre la aplicacion de la Estrategia “EL TANGRAM”

Informacion sobre el nivel de resolucion de problemas que presentan los
nifios y niflas de 5 afos de la I.LE. Cesar Cohaila Tamayo después de la

”n

aplicacion de la estrategia “EL Tangram” en el afio 2016

Diferencia entre los niveles de resolucion de problemas antes y después de
la aplicacion de la estrategia “EL Tangram ” en los nifios y nifias de 5 afios

de la I.LE. Cesar Cohaila Tamayo en el afio 2016

Comprobacién de las hipétesis.
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5.3 PRESENTACION DE LOS RESULTADOS.

5.3.1 Informacion sobre el nivel de resolucién de problemas que presentan
los nifios y nifias de 5 afios de la I.LE. Cesar Cohaila Tamayo antes de
la aplicacién de la estrategia “EL TANGRAM” en el aiio 2016

TABLA N°1

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS CON OPERACIONES DE
AGRUPACION DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN LA PRUEBA DE ENTRADA

Frecuencia %
Logro esperado “A” 0 0
En proceso “B” 6 24
Inicio “C” 19 76
Total 25 100

Fuente :Prueba de entrada aplicada a los nifios y nifias

GRAFICO N°1

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS CON OPERACIONES DE
AGRUPACION DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN LA PRUEBA DE ENTRADA
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Fuente: Tabla Nro 1
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 1 Se presenta la informacion relacionada con los resultados de la
prueba de entrada, aplicada a los nifios y niflas de 5 afios de la IE Cesar Cohaila
Tamayo antes de la aplicacion de la estrategia del Tangram, respecto a Resolucion de

problemas con operaciones de agrupaciones.

Se observa que el 76%, de los nifios y nifias se encuentran en inicio, el 24% en

proceso y en logro destacado 0% .

Las habilidades de agrupacion de conjuntos representan los pasos iniciales hacia el
aprendizaje de conceptos matematicos importantes. Los nifios clasifican objetos, ideas,
sonidos, olores o sabores en grupos (categorias) segun las caracteristicas que tienen en
comun.

En conclusién percibimos un bajo nivel en el tratamiento de agrupaciones. Los nifios
presentan dificultad en agrupar es decir todavia no diferencian los atributos de los

objetos.
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TABLA N°2

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS CON RECONOCIMIENTO DE
CANTIDADES DEL 1 AL10 DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN LA PRUEBA DE

ENTRADA

Frecuencia %
Logro esperado “A” 2 8
En proceso “B” 15 60
Inicio “C” 8 32
Total 25 100

Fuente :Prueba de entrada aplicada a los nifios y nifias

CUADRO N°2

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS CON RECONOCIMIENTO DE
CANTIDADES DEL 1 AL10 DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN LA PRUEBA DE

ENTRADA
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Fuente :Tabla N°2
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 2 Se presenta la informacion relacionada a los resultados de la
prueba de entrada aplicada a los nifios y niflas de la IE Cesar Cohaila Tamayo
antes de la aplicacién de la estrategia del Tangram respecto al nivel de

resolucion de problemas con reconocimiento de cantidades del 1 al 10

Observamos que el 32% de los nifios y nifias presentan un nivel en inicio, el 60

% presenta nivel en proceso y un 8% un nivel de logro destacado.

Ensefar los numeros en el nivel inicial resulta un gran desafio, el objetivo de la
ensefianza no es soélo que los nifios aprendan las tradicionales reglas aritméticas,
si no lo contrario los pongan en practica y puedan resolver problemas y aplicar

los conceptos y habilidades matematicas para desenvolverse en la vida cotidiana.

En conclusién diremos que los nifios necesitan desarrollar la nocion de numero
utilizando el juego como estrategia, ya que esto permitirA que conozcan las
cantidades y luego resolver problemas, muchos nifios si conocen los numeros y
se lo saben como una cancion o poesia, pero el problema esta en que no

relacionan el niumero con la cantidad.
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TABLA N°3

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS DE LONGITUDES DE LOS NINOS DE 5
ANOS EN LA PRUEBA DE ENTRADA

Frecuencia %
Logro esperado “A” 1 4
En proceso “B” 4 16
Inicio “C” 20 80
Total 25 100

Fuente :Prueba de entrada aplicada a los nifios y nifias

CUADRO N°3

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS DE LONGITUDES DE LOS NINOS DE 5
ANOS EN LA PRUEBA DE ENTRADA

Fuente :Cuadro nro 3
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 3 Se presenta la informacion relacionada a los resultados de la
prueba de entrada aplicada a los nifios y niflas de la IE Cesar Cohaila Tamayo
antes de ejecucion de estrategias la aplicacién de la estrategia del Tangram

respecto a la resolucién de problemas con longitudes.

Observamos que el 80% de los nifios y nifias, presentan un nivel de inicio, 16%
en el nivel de proceso y el 4 % en un nivel de logro destacado en cuanto a la

resolucion de problemas con longitudes.
Cuando trabajemos este contenido, es importante que tengamos en cuenta la
variedad de material a utilizar, para que el nifio pueda vivenciar lo que es la

medida.

Al observar estos resultados vemos la necesidad de Implementar la o las

estrategias ludicas para que el nifios pueda resolver problemas de longitudes.

-82-



TABLA N°4

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS CON ACCIONES PARA RESOLVERLOS
ENE L PLANO REDUCIDO DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN LA PRUEBA DE

ENTRADA

Frecuencia %
Logro esperado “A” 2 8
En proceso “B” 8 32
Inicio “C” 15 60
Total 25 100

Fuente :Prueba de entrada aplicada a los nifios y nifias

CUADRO N°4

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS CON ACCIONES PARA RESOLVERLOS
ENE L PLANO REDUCIDO DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN LA PRUEBA DE
ENTRADA
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Fuente :Cuadro nro. 3
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 4 Se presenta la informacion relacionada a los resultados de la
prueba de entrada aplicada a los nifios y nifias de la IE Cesar Cohaila Tamayo
antes de ejecucién de estrategias la aplicacion de la estrategia del Tangram

respecto a la diversas acciones para resolverlas en el plano reducido.

Observamos que el 60% de los nifios y nifias, presentan un nivel de inicio, 32%

en el nivel de proceso y el 8 % en un nivel de logro destacado.
Trabajar con hojas de aplicacion muchas veces resulta dificil para el nifio, pero

los resultados aqui son bajos ya que no podra solucionar problemas si antes no

han pasado por el juego con su cuerpo y la manipulacion de material concreto.
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TABLA N°5

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS DE AGREGAR Y QUITAR DE LOS
NINOS DE 5 ANOS EN LA PRUEBA DE ENTRADA

Frecuencia %
Logro esperado 3 12
En proceso 8 32
Inicio 14 56
Total 25 100

Fuente :Prueba de entrada aplicada a los nifios y nifias

Grafico N°5
NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS DE AGREGAR Y QUITAR DE LOS
NINOS DE 5 ANOS EN LA PRUEBA DE ENTRADA
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Fuente: Cuadro N° 5
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 5 Se presenta la informacién relacionada a los resultados
obtenidos a la capacidad de resolucién de problemas por los nifios y nifias de 5

afos de la IE Cesar Cohaila Tamayo en la prueba de entrada.

Observamos que el 56% de los nifios se encuentran en un nivel de inicio, y
El 32% ten nivel de proceso y el 12 % en logrado. Esto refleja que los nifios y nifia

no comprenden el problema, no saben agregar o disminuir segun el caso .

Para poder explicarles a los nifios problemas de agregar y quitar, se debe explicar
primero las nociones basicas de cuantificadores y agrupaciones. Estos resultados
reflejan que los nifios no tienen experiencias significativas, no utilizan el juego para

ensefar este proceso.
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5.3.2 Informacién sobre la aplicacion de la Estrategia “Del TANGRAM ”

Fotos

Aqui observamos a los nifios de5
afios dela IE Cesar Cohaila Tamayo,
manipulando las piezas del
TANGRAM

Felices los nifios en equipo
lograron elaborar el triangulo
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Para trabajar la estrategia
de TANGRAM, los ninos
necesitan manipular, jugar,
experimentar a través del
ensayoy error
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Trabajar en equipo es
lo primero que
logramos al trabajar
la estrategia del
TANGRAM, de esta
manera se ayudan,
fortalecen lazos de
solidaridad y sobre
todo aprenden a
resolver problemas
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El  tangram es un
rompecabezas que sirve
de gran estimulo para la
creatividad y se le pude
aprovechar en la
ensefianza de la
matematica como material
didactico para favorecer el

desarrollo de las
habilidades del
pensamiento abstracto,
l6gica, imaginacion,

estrategias para resolver
problemas
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.3.1 Informacion sobre el nivel de resolucién de problemas que presentan
los nifios y nifias de 5 afios de la I.E. Cesar Cohaila Tamayo Después

de la aplicacién de la estrategia “El Tangram” en el afio 2016

TABLA N°6

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS CON OPERACIONES DE
AGRUPACION DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN LA PRUEBA DE SALIDA

Frecuencia %
Logro esperado 7 28
En proceso 15 60
Inicio 4 16
Total 25 100

Fuente :Prueba de entrada aplicada a los nifios y nifias

GRAFICO N°6

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS CON OPERACIONES DE
AGRUPACION DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN LA PRUEBA DE SALIDA
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Fuente: Tabla Nro 1
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INTERPRETACION

En el tabla Nro. 6 Se presenta la informacion relacionada a los resultados de la prueba
de salida aplicada a los nifios y nifias de 5 afios de la IE Cesar Cohaila Tamayo
después de la aplicacion de la estrategia del Tangram respecto a las operaciones con

agrupaciones.

Se observa que el 28%, de los nifios y nifias se encuentran en logro destacado ,un 60%

Se encuentra en proceso Y en inicio 16%

Como observamos en el nivel de logro destacado, el porcentaje ha aumentado
considerablemente, y en inicio disminuyo, lo que indica que la aplicacion de la estrategia

del Tangram ayuda a que el nifio pueda observar,

En conclusion percibimos un bajo nivel en nivel inicio, lo que denota que la aplicacion de
la estrategia Tangram tuvo resultados, el nifio ahora es capaz de ser un buen
observador, a través de esta estrategia los nifios pudieron agrupar objetos similares en
una clase, por lo que han debido extraer el elemento comun y combinar las partes del

todo.
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TABLA N°7

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS CON RECONOCIMIENTO DE
CANTIDADES DEL 1 AL 10 OPERACIONES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN LA
PRUEBA DE SALIDA

Frecuencia %
Logro esperado 8 8
En proceso 15 60
Inicio 3 12
Total 25 100

Fuente :Prueba de entrada aplicada a los nifios y nifias

GRAFICO N°7

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS CON RECONOCIMIENTO DE
CANTIDADES DEL 1 AL 10 OPERACIONES DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN LA
PRUEBA DE SALIDA
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Fuente: tabla nro. 7
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 7 Se presenta la informacion relacionada a los resultados de la
prueba de salida aplicada a los nifios y nifias de la IE Cesar Cohaila Tamayo
después de la aplicacion de la estrategia del Tangram  respecto al nivel de

resolucion de problemas de cantidades del 1 al10

Observamos que el 8% de los nifios y niflas presentan un nivel de logro

esperado, el 60 % en proceso Y el 12 % presentan nivel de inicio-

Podemos observar que para resolver problemas, es necesario que el nifio conozca
las cantidades y para ello es importante que el nifio primero vivencie con su
cuerpo, desde contar las partes de su cuerpo, para luego trabajar con material
concreto, es por eso que a través del Tangram los nifios pasaron por esas etapas

a través del juego lograron contar las piezas, y armar diferentes figuras.
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TABLA N°8

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS DE LONGITUDES DE LOS NINOS DE 5
ANOS EN LA PRUEBA DE SALIDA

Frecuencia %
Logro esperado “A” 10 40
En proceso “B” 12 48
Inicio “C” 3 12
Total 25 100

Fuente :Prueba de entrada aplicada a los nifios y nifias

GRAFICO N°8

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS DE LONGITUDES DE LOS NINOS DE 5
ANOS EN LA PRUEBA DE SALIDA
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Fuente: Tabla nro. 8
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 8 Se presenta la informacion relacionada a los resultados de la
prueba de salida aplicada a los nifios y nifias de la IE Cesar Cohaila Tamayo

después de ejecucion de estrategias la aplicacion de la estrategia del Tangram

Observamos que el 12% de los nifios y nifias, presentan un nivel bajo, un 48% en

un nivel de proceso y un 40% presenta nivel alto o logro esperado.

En conclusion, podemos decir que Implementar la estrategia del Tangram ayudo
a los nifios a elevar su nivel de logro, permitid que a través de la experiencia
directa, los nifios puedan medir utilizando medidas no arbitrarias, luego de esto

puedan resolver problemas con éxito.
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TABLA N°9

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS CON ACCIONES PARA RESOLVERLOS
EN EL PLANO REDICIDO DE TRABAJO DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN LA
PRUEBA DE SALIDA

Frecuencia %
Logro esperado “A” 11 44
En proceso “B” 10 40
Inicio “C” 4 16
Total 25 100

Fuente :Prueba de entrada aplicada a los nifios y nifias

GRAFICO N°9

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS CON ACCIONES PARA RESOLVERLOS
EN EL PLANO REDICIDO DE TRABAJO DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN LA
PRUEBA DE SALIDA

Fuente: Tabla nro. 9
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INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 9 Se presenta la informacion relacionada a los resultados de la

prueba de salida aplicada a los nifios y niflas de la IE Cesar Cohaila Tamayo.

Después de ejecucion de estrategias, la aplicacion de la estrategia del Tangram
con respecto a la resolucién de problemas con acciones para resolverlos en el

plano reducido de los nifios de 5 afios.

Observamos que el 16% de los nifios y nifias, presentan un nivel bajo, un 40% en

un nivel de proceso Yy un 44% presenta nivel alto o logro esperado.

En conclusién, podemos decir que el nivel de logro esperado ha sido elevado, lo
gue demuestra que la aplicacion de la estrategia del Tangran tuvo buenos
resultados.

Los niflos después de trabajar con su cuerpo y de manipular material concreto,
pasan a una etapa de uso de material grafico, es decir la aplicacién de hojas de

trabajo.
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TABLA N°10

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS DE AGREGAR Y QUITAR DE LOS
NINOS DE 5 ANOS EN LA PRUEBA DE SALIDA

Frecuencia %
Logro esperado “A” 16 64
En proceso “B” 7 28
Inicio “C” 3 12
Total 25 100

Fuente :Prueba de salida aplicada a los nifios y nifias

GRAFICO N°10

NIVEL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS DE AGREGAR Y QUITAR DE LOS
NINOS DE 5 ANOS EN LA PRUEBA DE SALIDA
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Fuente: Tabla nro. 10

-98 -



INTERPRETACION

En el cuadro Nro. 10 Se presenta la informacién relacionada a los resultados de
la prueba de salida aplicada a los nifios y nifias de la IE Cesar Cohaila Tamayo
después de ejecucion de estrategias la aplicacion de la estrategia del Tangram

con respecto a la resolucion de problemas de agregar y quitar

Observamos que el 12% de los nifios y niflas, presentan un nivel bajo, un 28% en

un nivel de proceso y un 64% presenta nivel alto o logro esperado.

En conclusién, podemos decir que el nivel de logro esperado ha sido elevado, lo
gue demuestra que la aplicacibn de la estrategia del Tangran mejord

significativamente el resolver problemas de agregar y quitar.

Agregar y quitar son nociones que permite al nifio iniciar las operaciones de suma
y resta. A través de la estrategia del Tangram, los nifios tuvieron oportunidades
para agregar piezas 0 quitar piezas, vivenciaron con Su cuerpo primero y

posteriormente con el material concreto.
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5.3.4 Diferencia entre los niveles de

resolucién de problemas

antes vy

después de la aplicacion de la estrategia “Del Tangram ” en los nifhos

y nifias de 5 afios de la |.E. Cesar Cohaila Tamayo en el afio 2016.

TABLA N° 11

Comparativo de la capacidad de Resolucién de problemas

ANTES DESPUES

F % F %
Logro esperado 5 20 13 52
“p”
En proceso 8 32 10 40
“B”
Inicio 12 48 2 8
“cr
Total 25 100 25 100

Fuente: pruebas de entrada y de salida
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GRAFICO N° 11

Comparativo de la capacidad de Resolucion de problemas

60
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B
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Fuente : Tablan® 11

INTERPRETACION

En el Grafico Nro. 11 Se presenta la informacién relacionada a la comparacion
de los resultados obtenidos sobre la capacidad de resolucion de problemas de
por los nifios y niflas de 5 afos de la IE Cesar Cohaila Tamayo en la prueba de

entrada y de salida.

Observamos que en la prueba de entrada los resultados fueron de 20% de los
nifos se encuentran en un nivel de logro esperado, y en el salida el 52%, en el
nivel de proceso en la prueba de entrada obtuvieron el 32 % y en el de salida el
40 % y en el nivel de inicio el 48% en la prueba de entrada y el8 % en la prueba

de salida.

Los resultados reflejan que la aplicacion de la estrategia del Tangram ayuda a

elevar el logro de los indicadores propuestos para la resolucién de problemas.
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5.4 COMPROBACION DE LAS HIPOTESIS.
Para la comprobacion de las hipétesis , se inicia con la hipotesis especificas.

5.4.1 Comprobacidon de hip6tesis especificas

La hipotesis especifica a) afirma que:

El nivel de resolucion de problemas se encuentra
en inicio y proceso antes de aplicar la estrategia
del TANGRAM en los nifios de 5 afos de la IE

Cesar Cohaila Tamayo en el afio 2016

La informacion que se presenta en las tablas N° 1,2,3,4y 5 , permite establecer
gue el nivel de resolucion de problemas , que presentaron los nifios y nifias antes
de aplicar la estrategia del Tangram , se encuentra en la valoracién de inicio y

proceso

La hipotesis especifica b) sefiala que:

El nivel de resolucién de problemas se encuentra
en una valoracion de proceso y logrado después
de aplicar la estrategia del TANGRAM en los
nifios de 5 afos de la IE Cesar Cohaila Tamayo

en el afio 2016

Para la comprobacion de esta hipoétesis se trabajo con los resultados que presenta
las tablas N° 6,7,8,9 y 10 . En la que se observa claramente el nivel de resolucion
de problemas que presentaron los nifios y nifias, fue de mayor a la inicial y de

proceso después de la aplicacién de la estrategia del Tangram.
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La hipétesis especifica c) indica que:

Existen diferencias significativas en los niveles de
resolucién de problemas , antes y después de la
aplicacion de la estrategia del TANGRAM en los

nifios de 5 afios de la IE. Cesar Cohaila Tamayo.

La informacion que se presenta en la tabla 11, permiten establecer que el nivel
de resolucion de problemas, muestra diferencias significativas en los niveles de
resolucion de problemas en los nifios de 5 afio de la IE Cesar Cohaila Tamayo

después de aplicar la estrategia del Tangram.

5.4.2 Comprobacion de la Hipotesis general

La hipotesis general afirma que
La aplicacion de la estrategia del TANGRAM
permitira mejorar significativamente el nivel de
resolucion de problemas de los nifios de 5afios de
la I.E.Cesar Cohaila Tamayo de Tacna en el afio
2016

Habiéndose comprobado que el nivel de resolucién de problemas que presentaron
los nifios y nifias de 5 afos de la IE Cesar Cohaila Tamayo, antes de trabajar la
estrategia del Tangram , era de inicio y que después que participaron en ella como
se puede apreciar en la tabla N° 11, el nivel de resolucion de problemas mejoré
significativamente, existe una diferencia significativa entre la prueba de entrada y
de salida que se puede apreciar en la tabla n° 11, lo que fue corroborado con la
prueba estadistica de la t de student, se puede sefalar que la hipotesis general ha

guedado comprobada.
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CAPITULO VI

6. CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

6.1 CONCLUSIONES

PRIMERA
Al inicio al aplicar la prueba de entrada, encontré que los nifios de 5 afos de lalE
Cesar Cohaila Tamayo, presentaron problemas en el razonamiento y la resolucion

de problemas

SEGUNDA
La aplicacion de la estrategia del Tangram, permiti6 desarrollar la capacidad de
resolucién de problemas, utilizando el juego parte principal, los nifios despertaron

Su creatividad, buscaron estrategias para resolver problemas.

TERCERA

Los nifios después de la aplicacidon de la estrategia del Tangram, lograron mejorar
su aprendizaje en el area de matematica, especialmente en la resolucion de
problemas. y por lo tanto sus posibilidades de motivaciony participacion
permitiéndole ser mas social, comunicativo; creando un clima dinamico y propicio

para seguir participando en las actividades de aprendizaje.
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6,2 SUGERENCIAS

PRIMERA

Los docentes deben trabajar conjuntamente con los padres de familia a fin de
elaborar materiales necesarios para el aprendizaje de la mateméatica asi como
socializar a los nifios y nifias, tanto en el aula como en el hogar de modo que se le
brinde confianza y oportunidad de participar: opinando, criticando y decidiendo en

los aspectos socioeducativos.

SEGUNDO

Después de haberse comprobado la eficacia de la estrategia del Tangram |,
proponer dicha estrategia a la UGEL Tacna para su difusién y aplicacion de dicha

estrategia en los nifios de 5 afios.
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ANEXOS



PRUEBA PARA MEDIR
EL NIVEL DE

RESOLUCION DE
PROBLEMAS




LISTA DE COTEJO
_ WeowR Sl N0
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RESOLUCION DE PROBLEMAS CON OPERACIONES DE

AGRUPACION

1. AGRUPA LAS FIGURAS DEL TANGRAM FORMANDO UN PATO
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RESOLUCION DE PROBLEMAS CON RECONOCIMIENTO DE CANTIDADES
DEL 1 AL10

TOMANDO LAS 7 PIEZAS DEL TANGRAM ARMA LOS NUMEROS DEL 1 AL 10
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RESOLUCION DE PROBLEMAS DE LONGITUDES

TOMANDO 3 TRIANGULOS : GRANDE, MEDIANO Y PEQUENO ARMA EL CUADRADO
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e RESOLUCION DE PROBLEMAS CON ACCIONES PARA
RESOLVERLOS EN EL PLANO REDUCIDO

Coloca la pieza que falta a la figura de la letra E




RESOLUCION DE PROBLEMAS DE AGREGAR Y QUITAR

AGREGANDO CUANTAS PIEZAS AL TRIANGULO LO CONVIERTES EN UN
CUADRADO




¢QUE PIEZAS DEBO RETIRAR PARA QUE EL CUADRADO SE
CONVIERTA EN TINAGULO ¢,

<
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SESIONES PARA DESARROLLAR EL
TANGRAM

SESION 1 ( martes 28 de abril)

CONOCEMOS EL TANGRAM

e  Los nifios descubren de una caja de sorpresa las piezas del tangram, reconocen sus formas,
e  Mencionando las partes del tangram: 2 tridngulos grandes, 1 triangulo mediano, 2 triangulos pequefios, 1
cuadrado y un paralelogramos

o  Realizamos preguntas: ; Conocen como es el tamgram? ; De qué figuras esta formado?
e  En el piso se coloca un tangram grande los nifios siguiendo indicaciones, se ubican pisando dentro de cada
figura que se indica.

e  En grupos reciben figuras de Tangram de cartdn para que armen el cuadrado, ubicando las figuras donde
corresponde.

e  Enforma individual encajan las piezas del tangram donde corresponde.

e  Sistematizo el aprendizaje haciendo una recopilacion detallada de las figuras geométricas que forman el
tangram.

SESION 2 (jueves 30 de abril)
JUGUEMOS CON LAS FIGURAS GOEMETRICAS DEL TANGRAM.

o Motivo con la cancién: "Las figuras geométricas"

En el piso del patio se dibujan las figuras geométricas que forman parte del tangram, con diversas consignas

los nifios se desplazan por los bordes de las figuras con los brazos abiertos.

e  Pregunta: Podremos formar algunos dibujos con el tangram?

e  Luego en el aula buscan objetos que tengan la misma forma de las figuras geométricas que habian en el patio.

e  Repartiré siluetas con las figuras que conforman el tangram los nifios se agrupan con el que tiene la figura
igual.

e  Seentregan las figuras geométricas, los nifios las comparan, mencionan sus nombres y luego en forma grupal

forman una figura de su entorno.

Sistematizacion.

Luego en forma individual forma una figura con el tangram.

SESION 3 (lunes 04 de mayo)

JUGUEMOS A AGRUPAR LA FIGURA DE UN PATO

o Motivo con la Cancién: "los patitos se fueron a nadar"

e  Jugamos a ser patitos caminamos, imaginariamente nadamos, cantamos como los patitos, nos tiramos a la
laguna, comemos, etc.

o Pregunta: ; podremos armar patitos con el tamgram?

e  Seplantea el problema: Arma un patito usando todas las piezas del tangram. No debes sobre ponerlas. - Los
nifios y nifias con ayuda de preguntas que formula la profesora comprenden el problema.

Construyen un plan para llevar a cabo a la elaboracion de la figura del problema.

e  Ponen en practica lo planteado resolviendo sus problema.

e  Luego hacen una revisidn de su trabajo identificando sus errores si los tuvieran y corrigiéndolos.

e  Alfinal Explico la realizado ;cémo y porqué lo hice asi?
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Comparten sus ideas.

Los nifios resuelven sus problemas aplicando la misma metodologia.
Sistematizacion.

Los nifios y nifias construyen ofras figuras de animales en casa.

SESION 04 ( Del martes 05 al Lunes 11 de mayo)
CONSTRUYAMOS FIGURAS DE NUMEROS DEL 1 AL 10

Se presentara una foto de un equipo de voleibol la observan y describen hasta llegar a observar que todas
tienen en su camiseta un numero. Dialogamos sobre sus mdiltiples utilidades. Formamos los nimeros con la
cintura.
Pregunta: ; Codmo haremos para elaborar los nimeros con el tamgram?
Se plantea el problema: Arma un nimero con las siete piezas del tangram. No olvides que no debes sobre
ponerlas.
Los nifios arman numeros del 1al 10 con las piezas del Tangram
Los nifios y nifias responden a preguntas con lo que demuestran que comprenden el problema.
Construyen un plan para llevar a cabo a la elaboracién de la figura del problema.
Ponen en practica lo plateado resolviendo sus problema.
Luego hacen una revision de su trabajo identificando sus errores si los tuvieran y corrigiéndolos.
Al final Explico la realizado ;,cémo y porqué lo hice asi?
Comparten sus ideas.
Sistematizacion.
Metacognicion.
Los nifios resuelven otros problemas siguiendo los pasos establecidos.

Cada dia se trabajara un niimero.

SESION 05 (jueves 14 de mayo)

FORMEMOS UN CUADRADO CON LAS PIEZAS DEL TANGRAM.
Escondidas debajo de las mesas se encuentran fichas de rompecabezas que forman un cuadrado los nifios

buscan las piezas luego arman para descubrir la figura.

Propongo armar el cuadrado pero con las piezas del tangram

Pregunta ; Como podriamos armar un cuadrado con el tangram

Se plantea el problema: Arma un cuadrado con las siete piezas del tangram. No debe sobrar ninguna pieza
Mostramos un titere del Sr. Cuadrado en una tarjeta grande, Los nifios resuelven sus problemas siguiendo los
pasos de G. Polya en forma grupal.

Con ayuda de preguntas que formula la profesora comprenden el problema

Construyen un plan para llevar a cabo a la elaboracion de la figura del problema.

Ponen en practica lo plateado resolviendo sus problema.

Luego hacen una revision de su trabajo identificando sus errores si los tuvieran y corrigiéndolos.

Al final explican la realizado ¢,cémo y porqué lo hice asi?

Comparten sus ideas.

En forma individual elaboran un cuadrado siguiendo el método de G.Polya.

Sistematizacion y matacognicion
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SESION 06 ( lunes 18 de mayo)
JUGUEMOS A FORMAR LA LETRA "E"

Se coloca un letra "E" formada con palos de escoba, en el piso del aula. Previo se ha pegado en las paredes
del aula las letras "E" dispersas. Propondré los nifios y nifias encontrarlas y alcanzarlas a la profesora.
Después de dialogar acerca de la vocal "E" Formularé la pregunta: ; Cémo haremos para armar la letra "E" con
el tangram?

Se plantea el problema: Elabora la letra "E" usando las pizas del tangram sin que te sobre ninguna pieza.

La docente con preguntas ayuda a entender el problema a los nifios y nifias.

Construyen un plan para llevar a cabo a la elaboracién de la figura del problema.

Ponen en practica lo plateado resolviendo su problema.

Luego hacen una revision de su trabajo identificando sus errores, si los tuvieran y corrigiéndolos.

Al final explican la realizado ¢,cémo y porqué lo hicieron asi?

Comparten sus ideas.

Sistematizacion

Metacognicion.

Los nifios y nifias motivados armar otras letras.

SESION 07 ( martes 19 de mayo)

FORMEMOS TRIANGULOS CON TODAS LAS PIEZAS DEL TANGRAM.

Se muestra un titere de con forma de tridngulo el que dialoga con los nifios a cerca de sus lados y angulos,

proponiéndoles armar la misma pero con las piezas del tangram

La docente pregunta: ; Podremos armar un triangulo con las siete piezas del tamgram
Se plantea el problema: Arma un fridngulo con las siete piezas del tangram. No debes sobre ponerlas.

Mostramos el modelo del triangulo, los nifios con ayuda de preguntas que formula la profesora comprenden el
problema.

Construyen un plan para llevar a cabo a la elaboracion de la figura del problema.

Ponen en practica lo plateado resolviendo sus problema.

Luego hacen una revision de su trabajo identificando sus errores si los tuvieran y corrigiéndolos.
Al final explican y reflexionan lo realizado ¢cémo y porqué lo hice asi?

Comparten sus ideas.

Los nifios resuelven sus problemas siguiendo los pasos de G. Polya.

-120 -



DATOS GENERALES:

1.1 LE.L

1.2 SECCION

: CESAR COHAILA TAMAYO
. 5 afios

% TITULO DE LA ACTIVIDAD: AGRUPA LAS FIGURAS Y FORMA UN PATO

+ SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD:

SECUENCIA
ACTIVIDADES/ESTRATEGIA RECURSO
DIDACTICA 5 s SRS
imagen
INICIO - Nos sentamos en asamblea y vimos que hoy nos visitd un
amigo...¢Quién sera?, es el Sr. Pato
(Problematizacion - Ustedesconocen un pato, ¢Cémo es?, ¢les gustaria aprender
. una cancion?
, proposito y

organizacion,)

AL AGUA PATO ‘

EL QUE QUIERA NADAR UN RATO
COMO UN PATO, COMO UN PEZ,
QUE SE SAQUE LOS ZAPATOS,
COMO YO ME LOS SAQUE.

AL AGUA PATO, SIN LOS ZAPATOS.
AL AGUA PATO Y AL AGUA PEZ._
AL AGUA PATO, SIN LOS ZAPATOS.
AL AGUA PATO Y AL AGUA PEZ.

UN POQUITO PANZA ARRIBA
Y OTRO POQUITITO AL SOL.,

CADA CUAL A SU MANERA

GOZA DE LA NATACION.

- Luego vemos |a figuras geomeétricas

DESARROLLO
(Gestion y
acompahamiento
del desarrollo de
[as competencCias)

. En el piso del patio se dibujan las figuras geométricas que
forman parte del tangram, con diversas consignas los nifios se
desplazan por los bordes de las figuras con los brazos
abiertos.

. Pregunta: Podremos formar algunos dibujos con el tangram?

. Luego en el aula buscan objetos que tengan la misma forma

de las figuras geomeétricas que habian en el patio.

. Repartiré siluetas con las figuras que conforman el tangram los
nifios se agrupan con el que tiene la figura igual.

. Se entregan las figuras geomeétricas, los nifios las comparan,
mencionan sus nombres y luego en forma grupal forman una
figura de su entorno.
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° Sistematizacion.
U Luego en forma individual forma una figura con el tangram.

w

CIERRE -Les gusto lo que hicimos?
-¢,Cémo lo hicimos?

(Evaluacion) ¢ Qué otra figura podriamos armar?
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